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OBJETIVOS DE LA ETAPA

La Educacién Primaria contribuira a desarrollar las siguientes capacidades:

a. Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar poniéndose en
el lugar del otro, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos
humanos, asi como su participacion en una sociedad democratica.

b. Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el
estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c. Adquirir habilidades para la resolucién pacifica de conflictos y la prevencién de la violencia,
gue les permitan desenvolverse con autonomia en el dmbito escolar y familiar, asi como en los
grupos sociales con los que se relacionan.

d. Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la
igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres, y la no discriminacién de personas
por motivos de etnia, orientacién o identidad sexual, religién o creencias, discapacidad u otras
condiciones.

e. Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua espafiola y desarrollar habitos de lectura.

f. Adquirir en, al menos, la lengua inglesa, la competencia comunicativa basica que les permita
expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas en este
idioma.

g. Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién de problemas
que requieran la realizacidn de operaciones elementales de calculo, conocimientos geométricos
y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h. Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la
Geografia, la Historia y la Cultura.

i. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacién, para el
aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben
y elaboran.

j. Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de
propuestas visuales y audiovisuales.

k. Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias
y utilizar la educacién fisica, el deporte y la alimentacién como medios para favorecer el
desarrollo personal y social.

I. Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

m. Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios
y estereotipos de cualquier tipo.

n. Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa auténoma saludable, fomentando la
educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién de los accidentes de trafico.
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PERFIL DE SALIDA

En el anexo | del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, se describen las competencias clave y
los descriptores operativos que, con caracter prescriptivo, se exigen al término de la ensefianza
basica. A continuacidn, para cada una de las citadas competencias, se presentan los descriptores
operativos que orientan sobre el grado de desarrollo competencial esperado al término de la
etapa de Educacion Primaria en la Comunidad de Madrid:

a. Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)

Descriptores operativos

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,
escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacidn a diferentes contextos cotidianos de
su entorno personal, social y educativo, y participa con respeto en interacciones de
comunicacién, tanto para intercambiar informacidon y crear conocimiento como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los ambitos personal, social, y educativo, con acompanamiento puntual, para
participar en contextos cotidianos para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento, informacién sencilla
procedente de dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los
objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su desarrollo madurativo, seleccionando aquellas que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje; y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y compartir
su interpretacion de las obras y para crear textos de intencidn literaria a partir de modelos
sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia, la gestion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, para favorecer un uso eficazy
no discriminatorio de los diferentes sistemas de comunicacion.

b. Competencia plurilingiie (CP)

Descriptores operativos

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua propia, en su caso, y el espafiol, para
responder a necesidades comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a
su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos de los dmbitos personal,
social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce las diferentes lenguas y experimenta estrategias
que, de manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas
para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su repertorio del lenguaje.

CP3. Conoce y respeta la variedad de las lenguas presentes en su entorno, reconociendo y
comprendiendo su valor como factor de didlogo, para mejorar la convivencia.
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c. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Descriptores operativos

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos
gue ocurren a su alrededor, con uso de herramientas e instrumentos adecuados,
plantedndose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para generar un producto creativo
con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos vy
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la
terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos,
simbolos...) y aprovechando de forma critica y responsable la cultura digital para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y
preservar el medio ambiente y los seres vivos.

d. Competencia digital (CD)

Descriptores operativos

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion (palabras clave, seleccién de informacion relevante,
organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades y/o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales que le permitan construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar
en grupo, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y supervisados
de manera segura y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medio ambiente, y se inicia en la adopcién de habitos saludables de las mismas.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de
materiales tecnoldgicos, programacién informatica por bloques, robodtica educativa...) para
resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en
Caso hecesario.
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e. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Descriptores operativos

CPSAA1L. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y
emplea estrategias para gestionarlas en situaciones de tensidn o conflicto, adaptandose a los
cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud, adopta
estilos de vida saludable, y detecta y busca apoyo ante situaciones negativas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de los demds, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y
emplea estrategias dirigidas a la consecucidn de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas en procesos de reflexién guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje auténomo y
participa en procesos de autoevaluacién y evaluacidn conjunta, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

f. Competencia ciudadana (CC)

Descriptores operativos

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales mas relevantes relativos a su identidad y
cultura, reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades de su entorno cercano, en la toma de decisiones y la resolucidn
de los conflictos de forma dialogada y respetuosa con los principios y valores de la Unidn
Europea y la Constitucién Espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor a la
diversidad y de la igualdad entre hombres y mujeres, la cohesiéon social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible acordados por la ONU.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas de la actualidad, comprendiendo la
necesidad de respetar diferentes culturas y creencias, cuidar el entorno, de rechazar
prejuicios, y de oponerse a cualquier forma de discriminacién y violencia.

CC4. Comprende las relaciones entre las acciones humanas y el entorno, y se inicia en la
adopcidn de estilos de vida adecuados, para conservar la biodiversidad.

g. Competencia emprendedora (CE)

Descriptores operativos

CE1l. Reconoce necesidades inherentes a los retos que debe afrontar y elabora ideas
originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos
qgue las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que
respondan a las necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento, y
se inicia en el conocimiento de elementos econdmicos y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida cotidiana.

CE3. Crea ideas, planifica tareas, colabora con otros y en equipo, valora el proceso realizado
y el resultado obtenido para llevar a cabo iniciativas de emprendimiento, y considera la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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h. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Descriptores operativos

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
comprendiendo las diferencias culturales y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, y se interesa por ellas, identificando los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa, empleando
distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas
pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y
culturales.

10
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NATURAL SCIENCE

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Cultura cientifica

Iniciacidn a la actividad cientifica

Procedimientos de indagacion y formulacidon de hipdtesis adecuados a
las necesidades de la investigacion (observacién en el tiempo y espacio,
identificacion y clasificacion, busqueda de patrones...)

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y
mediciones, usados con seguridad y de acuerdo con las necesidades de
las diferentes investigaciones.

Vocabulario cientifico basico.

Curiosidad e iniciativa en la actividad cientifica.

Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnologia. Referentes
cientificos.

Importancia del cuidado del planeta.

La vida en nuestro planeta

Necesidades basicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la
diferencia con los objetos inertes.

Clasificacion e identificacion de los seres vivos, incluido el ser humano,
de acuerdo con sus caracteristicas observables.

Identificacion de las partes principales del cuerpo humano y su
funcionamiento.

Descripcion, de forma general, de las funciones de nutricién, relacién y
reproduccion en el ser humano.

El reino de los animales. Caracteristicas y clasificacion.

Identificacion de las caracteristicas que diferencian a los animales de
otros seres vivos.

11
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Diferenciacion entre animales domésticos (perro, gato...) y salvajes
(ledn, tigre...).

Observacion e identificacion de algunos animales de estos grupos.
Identificacion de las caracteristicas que diferencian a los animales
vertebrados de los invertebrados.

Conocimiento de las caracteristicas generales de los distintos grupos de
animales vertebrados: mamiferos, aves, reptiles, anfibios y peces.
Clasificacién de los animales por su forma de alimentaciéon: omnivoros,
carnivoros y herbivoros. Identificacion de algunos animales de estos
grupos.

El reino de las plantas. Caracteristicas y clasificacion:

Identificacidon y observacién de las caracteristicas que diferencian los
tipos de plantas (arbol, arbusto y hierba).

Identificacion de las partes de las plantas.

Conocimiento de la forma de reproduccion de las plantas (flores, frutos
y semillas).

Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas.
Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando
la degradacién del suelo, el aire o el agua. Cuidados especificos de
animales y plantas.

Habitos saludables relacionados con el cuidado fisico del ser humano:

higiene basica, alimentacidn variada, equilibrada, ejercicio fisico,
contacto con la naturaleza, descanso, ocio activo y saludable y cuidado
del cuerpo como medio para prevenir posibles riesgos y enfermedades.
Habitos saludables: identificacidn de las propias emociones y respeto a
las de los demas. Los afectos.

12
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B. Tecnologia y digitalizaciéon

Uso de los recursos digitales con
responsabilidad

Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con
las necesidades del contexto educativo. Pautas basicas de uso de los
dispositivos.

Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en
entornos conocidos y seguros.

Busqueda guiada de informacidn contrastando la informaciéon de
algunas

fuentes seleccionadas.

Proyectos de disefio y pensamiento
computacional

Fases de los proyectos de disefio: prototipado, prueba y comunicacion.
Materiales y técnicas adecuados a la consecucion de un proyecto de
disefio.

Iniciacion en la programacion a través de recursos analégicos o digitales
adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas,
plataformas digitales de iniciacion en la programacion, robdtica
educativa...).

Estrategias bdsicas de trabajo en equipo.

Evolucion de la tecnologia y la
digitalizacion en las diversas etapas
de la historia de la humanidad

La tecnologia en las etapas de la humanidad y la contribucién de esta a
la vida diaria.

13
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red para reelaborar y
crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura.
1.2. Iniciar la busqueda guiada de informacidn de forma individual o en
equipo, contrastando la informacién de algunas fuentes seleccionadas.

CCL2, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD1, CD5, CPSAA1,
CPSAA3, CE3.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas
sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fendmenos cercanos,
formulando preguntas con base en observaciones guiadas y realizando
predicciones.

2.2. Buscar informacidn sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables
de forma guiada, utilizdndose en investigaciones relacionadas con el
medio.

2.3. Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando técnicas sencillas de indagacion,
empleando de forma segura los instrumentos y registrando las
observaciones de forma clara y objetiva.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la
informacidn y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.
2.5. Comunicar de forma oral o grifica el resultado de las
investigaciones, explicando los pasos generales seguidos con ayuda de
un guion.

3. Resolver problemas a través de proyectos de
disefio y de la aplicacién del pensamiento
computacional, generando nuevos productos
segln necesidades.

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé
solucién a un problema de necesidad, uso y disefio, probando en
equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los
materiales adecuados.

3.2. Presentar de forma oral o gréfica el producto final de los proyectos
de diseio, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.

3.3. Mostrar interés por el pensamiento computacional, participando
en la resolucién guiada de problemas sencillos de programacion.

CCL1, CCL2, CP1, CP2,
STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD1, CE1, CE3.

CcLl, CCL2, CP1, CP2,
STEM1, STEM2, STM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3,

CPSAA1, CPSAAS, CE1, CE3.
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4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, asi
como de las emociones y sentimientos propios y
ajenos, aplicando el conocimiento cientifico para
favorecer la salud fisica y mental.

4.1. Identificar las emociones propias y las de los demas, entendiendo
las relaciones familiares y escolares a las que pertenecen y
reconociendo las acciones que favorezcan estas relaciones.

4.2. Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de
una alimentacién variada, equilibrada y saludable, la higiene, el
ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso
adecuado de las tecnologias.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3,
STEM5, CD1, CPSAAIL,
CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4,
CC4, CCEC3, CCEC4.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural,
analizando su organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo y mejorarlo.

5.1. Reconocer las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de
los elementos del medio natural, a través de la indagacién, utilizando
diversas herramientas y procesos adecuados de conocimiento y
descubrimiento de forma pautada.

5.2. Reconocer conexiones pautadas, sencillas y directas entre
diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de
la observacion, la manipulacidn y la experimentacion.

5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CP1,
CP2, CP3, STEM2, STEMS,
CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC4,
CCEC1, CCEC3, CCEC4.

6. Identificar las causas y consecuencias de la
intervenciéon humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econdmico, cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar |Ia
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar en su resolucién, fomentando
el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

6.1. Mostrar estilos de vida adecuados y valorar la importancia del
respeto, los cuidados y la proteccidon de los elementos y seres del
planeta, identificando la relacién de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el
agua.

6.2. Identificar algun hito tecnoldgico de algunas de las etapas de la
historia de la humanidad.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CP3, STEM1, STEM2, STEM4,
STEMS, CD4, CD5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA4, CC4, CE1,
CE2, CCEC1, CCEC3.

15




Programaciones didacticas Educacion Primaria

CIENCIAS SOCIALES

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Sociedades y territorios

Retos del mundo actual

La Tierra en el universo. Elementos, movimientos y dindamicas
relacionados con la Tierra y el universo y sus consecuencias en la vida
diaria y en el entorno. Secuencias temporales y cambios estacionales.
La vida en la Tierra. Fendmenos atmosféricos y su repercusion en los
ciclos bioldgicos y en la vida diaria. Observacidn y registro de datos
atmosféricos.

Existencia y distribucién del agua en la Tierra: océanos, mares, rios y
lagos.

La Comunidad de Madrid: situacion, relieve, rios...

Retos sobre situaciones cotidianas. Funciones basicas del pensamiento
espacial y temporal para la interaccién con el medio y la resolucién de
situaciones de la vida cotidiana. Itinerarios y trayectos, puntos
cardinales, desplazamientos y viajes.

Sociedades en el tiempo

La percepcion del tiempo. Medida del tiempo en la vida cotidiana: afio,
mes, semana, dia y hora. El ciclo vital y las relaciones
intergeneracionales.

Uso de objetos y artefactos de la vida cotidiana como fuentes para
reflexionar sobre el cambio y la continuidad, las causas y consecuencias.
Recursos y medios analdgicos y digitales. Las fuentes orales. La historia
local y la biografia familiar; mujeres y hombres como sujetos de la
historia.

Acercamiento a los hitos histdricos, costumbres y tradiciones de la
Comunidad de Madrid.

Alfabetizacion civica

Identidad y cultura: existencia de realidades diferentes y aproximacion
a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con
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los demas y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de pazy
no violencia en libertad.

lgualdad y conducta no discriminatoria. Igualdad entre hombres y
mujeres y empatia entre personas.

Seguridad vial. La ciudad como espacio de convivencia. Normas basicas
en los desplazamientos como peatones o como usuarios de los medios
de locomocidn. Significado de algunas sefales de trafico.

Conciencia social y medioambiental

Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes
humanizados, y sus elementos. La accion humana sobre el medio y sus
consecuencias.

Responsabilidad social y medioambiental. Acciones para Ia
conservacién, mejora y uso de los bienes comunes. El maltrato animal y
su prevencién. Practicas de respeto hacia el entorno mas cercano.
Estilos de vida adecuados. El uso responsable del agua, la movilidad
segura y saludable, y la prevencidn y la gestidn de los residuos.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS
1.Identificar las caracteristicas de los diferentes | 1.1. Reconocer las caracteristicas, la organizacién y las | CCL1, CCL2, CD1, CPSAA3,

elementos o sistemas del medio, analizando su
organizacién y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo y mejorarlo.

propiedades de los elementos del medio a través de la indagacion,
utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma
pautada.

1.2. Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes
elementos del medio a través de la observacién, la manipulacidony
la experimentacion.

1.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural y
cultural.

CPSAA4, CC1, CC3, CE3

2. ldentificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econdémico, cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar |Ia
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar en su resolucién fomentando
el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

2.1. Mostrar estilos de vida adecuados y valorar la importancia del
respeto, los cuidados, y la proteccién de los elementos y seres del
planeta, identificando la relacién de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos del medio, como el suelo
y el agua.

CCL1, CCL2, STEMZ2, STEMS3, CD1,
CPSAA4, CPSAAS, CC3, CD3, CE1,
CE3

3. Observar, comprender e interpretar
continuidades y cambios del medio, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad vy
sucesién, para explicar y valorar las relaciones
entre diferentes elementos y acontecimientos.

3.1. Ordenar temporalmente hechos del entorno cercano,
empleando nociones basicas de medida y sucesidn.

3.2. Conocer personas y grupos sociales relevantes de la historia,
asi como formas de vida del pasado y sus creencias, incorporando
referentes de igualdad entre hombres y mujeres.

CCL1, CCL2, STEM3, CD1, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE3

4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando
empatia y respeto por otras culturas para
contribuir a la mejora de una sociedad en continua
transformacion y al logro de los valores de
integracion europea.

4.1. Recoger informacion acerca de manifestaciones culturales del
entorno, mostrando respeto, valorando su diversidad y riqueza, y
apreciandolas como fuente de aprendizaje.

4.2. Mostrar actitudes que fomenten la igualdad, el respeto, la
libertad y todas las conductas no discriminatorias, reconociendo
modelos positivos en el entorno cercano e identificar las
cualidades individuales adecuadas para vivir en sociedad.

CCL1, CCL2, STEM3, CD1, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA5, CC2, CE3,
CCEC1, CCEC3
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5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de Ila
Constitucion espafiola y la Unién Europea,
valorando la funcidén del Estado y sus instituciones
en el mantenimiento de la paz y la seguridad
ciudadana.

5.1. Establecer acuerdos de forma democrdtica como parte de la
sociedad, identificando las responsabilidades individuales vy
empleando un lenguaje respetuoso.

5.2 ldentificar instituciones cercanas, sefialando y valorando las
funciones que realizan en pro de una buena convivencia.

5.3. Conocer e interiorizar normas basicas para la convivencia en
el uso de los espacios publicos, especialmente como peatones o
como usuarios de los medios de locomocidn, tomando conciencia
de la importancia de la movilidad segura y saludable tanto para las
personas como para el planeta.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAAIL,
CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CC2, CC3,
CE1, CE3, CCEC1
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LENGUA CASTELLANAY LITERATURA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. La lengua y sus hablantes

Biografia de la lengua personal, reflexion sobre el mapa de lenguas del
aulay la pluralidad de lenguas existentes.

La diversidad cultural y de las lenguas como riqueza y herramienta de
reflexion interlinglistica mostrando actitudes de respeto.
Identificacidon, con acompafiamiento, de prejuicios sobre las lenguas.
Identificacion de modelos positivos.

Uso de un lenguaje no discriminatorio y respetuoso con las diferencias.

B. Comunicacion

Contexto

Incidencia de los componentes (situacidn, participantes, intencion) en el
acto comunicativo; durante las conversaciones, proponiendo temas,
aportando opiniones, respondiendo a preguntas y respetando los turnos
de palabray los puntos de vista de los demas.

Géneros discursivos

Tipologias textuales e intencién comunicativa: la narracidn (de cuentos,
sucesos, anécdotas o experiencias vividas de manera comprensible y
estructurada, utilizando de forma adecuada los tiempos verbales), la
descripcién (de ilustraciones, fotografias, imagenes, objetos, personas,
animales, lugares o escenas del mundo real y de ficcién) y el didlogo.
Propiedades textuales: estrategias elementales para la coherencia y la
cohesion.

Géneros discursivos propios del ambito personal y educativo. Contenido
y forma.

Procesos

Interaccion oral: interaccion oral adecuada en contextos informales o en
situaciones en el aula, escucha activa, la asertividad, la resolucion de
conflictos mediante el didlogo y la cortesia del lenguaje. La expresién y
escucha empatica de necesidades, vivencias y emociones propias y
ajenas, para hacer sugerencias o peticiones, pedir o agradecer ayuda,
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manifestar una queja, formular deseos, expresar alegria o tristeza,
saludar o despedirse.

Comprensién oral: identificacién de las ideas mas relevantes, analisis de
los mensajes e interpretacion del sentido global. Deteccidn de usos
claramente discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.
Identificacion de los elementos bdsicos de la comunicacion no verbal
(postura, gestos, expresion facial, contacto visual).

Produccidn oral: Interés por expresarse oralmente con correccién y
claridad, utilizando una pronunciacién y entonacién adecuadas vy
formulando correctamente las preguntas. Ampliacién del vocabulario.
Actitud postural.

Construccién y comunicacidn de conocimiento mediante la planificacién
y produccion de textos orales y multimodales sencillos (descripciones,
relatos e informaciones). La fantasiay la libertad del escritor y del artista.
Comprensidn lectora: estrategias elementales de comprension lectora
antes, durante y después de la lectura. Identificacion del argumento, del
contexto en el que sucede la narracién, de las ideas mas relevantes e
interpretacion del sentido global. Identificacién de elementos graficos y
paratextuales (ilustraciones, imagenes, colores, variaciones tipograficas
etc.) al servicio de la comprensién.

Lectura compartida y expresiva con entonacion y ritmo de acuerdo con
el nivel madurativo, inicidndose en el respeto a algunos signos de
puntuacién (punto, coma, signos de admiracion y de interrogacién).
Deteccién de usos claramente discriminatorios del lenguaje verbal y no
verbal. Identificacidn de modelos positivos.

Produccidn escrita: Ortografia natural y convenciones del codigo escrito
en copias, dictados o textos de creacidn autdénoma, linealidad vy
direccionalidad de la escritura.
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Estrategias elementales para la iniciacion en el reconocimiento de
algunas reglas ortograficas: uso de mayusculas, signos de puntuacién,
etc.). Coherencia textual.

Cuidado en la presentacidn de las producciones y de los materiales con
los que se trabaja.

Estrategias elementales, individuales o grupales, de planificacién,
textualizacién, revisidon y autocorreccion de textos. Dibujar lo que se lee,
escribir lo que se ve. Uso de elementos graficos y paratextuales
elementales. Escritura en soporte digital acompafiada.

Alfabetizacién mediatica e informacional: estrategias elementales para
la busqueda guiada de informacidon sencilla en fuentes documentales
variadas y con distintos soportes y formatos. Pensamiento analitico y
critico para valorar la calidad y utilidad de la informacién recabada y
comunicacion de la informacién. Reconocimiento de autoria, respeto
por las producciones ajenas. Uso guiado de la biblioteca, asi como de
recursos digitales del aula.

C. Educacion literaria

Lectura guiada de obras o fragmentos variados y diversos de la literatura
infantil adecuados a sus intereses y organizados en itinerarios lectores.
Estrategias para la interpretacién acompafiada y compartida de las
obras a través de conversaciones literarias.

Relacién, de manera acompafada, entre los elementos constitutivos
esenciales de la obra literaria (tema, personajes, argumento, espacio) y
la construccidon acompanada del sentido de la obra.

Relacidon de los textos leidos y otras manifestaciones artisticas y
culturales.

Inicio de la construccidon de los itinerarios lectores individuales.
Estrategias para la expresidn de gustos e intereses.
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Lectura expresiva, dramatizacion o interpretacion de fragmentos
atendiendo a los procesos de comprensién y al nivel de desarrollo.
Creacidn guiada y de acuerdo con su nivel, de textos de intencién
literaria (cuentos, poemas...), de textos asociados a imagenes como:
anuncios, carteles, cdmics, chistes, con una funcion concreta: informar,
narrar, describir, animar a una determinada accién..., a partir de pautas
o modelos dados, utilizando los recursos |éxicos, sintacticos, fonicos y
ritmicos. Estrategias para la revision de las producciones propias, ya
sean resultado de copias o dictados o de creaciones auténomas.

Uso acompafado de la biblioteca de aula o de centro como escenario de
actividades literarias compartidas. Los libros ilustrados como fuente de
disfrute y de aprendizaje de la lectura, y su conexién con la realidad, con
la fantasia y con las demads artes.

D. Reflexién sobre la lengua y sus usos en el marco de propuestas de
produccién y comprension de textos orales, escritos o multimodales.

Establecimiento de generalizaciones sobre aspectos de la lengua
elementales, prestando especial atencién a la existencia de distintos
tipos de palabras (sustantivo, verbo, adjetivo) y a las relaciones de
concordancia de género y que se establecen entre algunas de ellas,
utilizando el metalenguaje especifico basico.

Diferencias elementales entre lengua oral y lengua escrita. Los sonidos
y su escritura. Correspondencias regulares entre fonema y grafia en el
ambito de la ortografia fonética o natural (/k/, /z/, /g/, /r/). Palabras
sencillas que contienen los grupos inseparables /bl-/ y /br-/ y los grupos
/m.b/y/nv/.

Procedimientos elementales de adquisicién de vocabulario. Reflexién
contextualizada sobre la relacion de significado (polisemia, sinonimia y
antonimia) entre unas palabras y otras. Clases de palabras vy
concordancia.

Relacidn entre intencién comunicativa y modalidad oracional.
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Mecanismos elementales de coherencia y cohesién textual, con especial
atencion a los conectores temporales referidos a hechos o
circunstancias en presente, pasado o futuro.

Signos basicos de puntuacién como mecanismo para organizar el texto
escrito. La utilidad del punto y sus implicaciones ortograficas.
Identificacion y uso elemental de la coma en las enumeraciones, y de los
signos de interrogacion y exclamacién.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Reconocer la diversidad de lenguas del mundo
a partir de las propias y de las existentes en
Espana, para favorecer la reflexién, identificar y
rechazar prejuicios sobre ellas y para valorar dicha
diversidad como fuente de riqueza cultural.

1.1. Mostrar interés y respeto a las distintas lenguas y
variedades dialectales de su entorno, valorando la
igualdad en las diferencias.

1.2. Reconocer, de manera acompafiada y en contextos
préoximos, algunos prejuicios sobre la lengua y la cultura
muy frecuentes.

CCL1, CCL5, CP2, CP3, CC1, CC2, CCEC1,
CCEC3

2. Comprender e interpretar textos orales vy
multimodales, identificando el sentido general y la
informacién mas relevante y valorando con ayuda
aspectos formales y de contenido basicos, para
construir conocimiento y responder a diferentes
necesidades comunicativas.

2.1. Comprender el sentido de textos orales vy
multimodales sencillos, reconociendo las ideas
principales y los mensajes explicitos y los mensajes
implicitos mas sencillos, e iniciando, de manera
acompafiada, la valoracion del contenido y de los
elementos no verbales mas elementales.

CCL2, CP2, STEM1, CD3, CPSAA3, CC3

3. Producir textos orales y multimodales, con
coherencia, claridad y registro adecuados, para
expresar ideas, sentimientos vy conceptos;
construir conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia en
interacciones orales variadas.

3.1. Producir textos orales y multimodales coherentes,
con planificacién acompafiada y utilizando recursos no
verbales elementales.

3.2. Participar en interacciones orales espontdneas,
incorporando estrategias elementales de escucha activa
y de cortesia.

CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD2, CD3,
CC2, CE1

4. Comprender e interpretar textos escritos y
multimodales, reconociendo el sentido global, las
ideas principales y la informacién explicita e
implicita, y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de
contenido, para adquirir y construir conocimiento
y para responder a necesidades e intereses
comunicativos diversos.

4.1. Comprender el sentido global y la informacién
relevante de textos cercanos, escritos y multimodales, a
partir de estrategias bdsicas de comprensién antes,
durante y después de la lectura.

4.2. Analizar, de manera acompafiada, el contenido y
aspectos formales y no formales elementales de textos
escritos y multimodales sencillos, valorando su contenido
y estructura.

CCL2, CP2, STEM4, CPSAA4, CPSAAS, CC4

5. Producir textos escritos y multimodales, con
correccion gramatical y ortografica basicas,

5.1. Producir textos escritos y multimodales sencillos y
coherentes en distintos soportes, desde las diferentes

CCL2, CP2, STEM4, CPSAA4, CPSAAS, CC4
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secuenciando correctamente los contenidos y
aplicando estrategias elementales de
planificacion, textualizacion, revisién y edicidn,
para construir conocimiento y para dar respuesta
a demandas comunicativas concretas.

etapas del proceso evolutivo de la escritura, ajustdndose
a modelos dados y movilizando, de manera acompainada,
estrategias elementales, individuales o grupales, de
planificacién, textualizacidn y revision.

6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion
procedente de dos o mas fuentes, de forma
planificada evaluando su fiabilidad y reconociendo
algunos riesgos de manipulacion y
desinformacion, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla, adoptando un
punto de vista personal y respetuoso con la
propiedad intelectual.

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion de
distintas fuentes, incluidas las digitales, citdndolas vy
recreandolas mediante la adaptacién de modelos dados.
6.2. Compartir los resultados de un proceso de
investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algin
tema de interés personal, realizado de manera
acompafiada.

6.3. Adoptar habitos de uso critico, seguro y adecuado de
las tecnologias digitales en relacién con la busqueda y la
comunicacion de la informacion.

CCL3, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA4,
CPSAAS5, CC4, CE3

7. Leer de manera auténoma obras diversas
seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses,
compartiendo las experiencias de lectura, para
iniciar la construccién de la identidad lectora y
para fomentar el gusto por la lectura como fuente
de placer.

7.1. Leer con autonomia textos de distintos autores y
autoras acordes con sus gustos e intereses, seleccionados
de manera acompafiada, desde las diferentes etapas del
proceso evolutivo de la lectura.

7.2. Compartir oralmente la experiencia y disfrute por la
lectura participando en comunidades lectoras de ambito
escolar.

8. Leer, interpretar y analizar, de manera
acompafiada, obras o fragmentos literarios
adecuados a su desarrollo, estableciendo

relaciones entre ellos e identificando el género

8.1. Escuchary leer textos orales y escritos de la literatura
infantil, que recojan diversidad de autores y autoras,
estableciendo de manera acompafada relaciones

CCL1, CCL2, CCL4, CPSAAl, CPSAA3,
CPSAAS5, CCEC1, CCEC2, CCEC3
CCL1, CCL2, CCL4, CPSAAl, CPSAA3,

CPSAAS5, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCEC4
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literario y sus convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la literatura
como manifestaciéon artistica y fuente de placer,
conocimiento e inspiracién para crear textos de
intencion literaria.

elementales entre ellos y con otras manifestaciones
artisticas o culturales.

8.2. Producir, de manera acompanada, textos sencillos
individuales o en grupo con intencidn literaria, adaptados
a las diferentes etapas del proceso evolutivo de la
escritura, ajustandose a modelos dados, en distintos
soportes y completandolos con otros lenguajes artisticos.

9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a
partir de procesos de produccidon y comprensién
de textos en contextos significativos, utilizando la
terminologia elemental adecuada, para iniciarse
en el desarrollo de la conciencia de la lengua y
para mejorar las destrezas de produccién vy
comprension oral y escrita.

9.1. Formular conclusiones elementales sobre el
funcionamiento de la lengua, prestando especial atencion
a la concordancia y a las relaciones de significado entre
las palabras, a partir de la observaciéon, comparacién y
transformacion de palabras y enunciados, en un proceso
acompafiado de produccidon o comprension de textos en
contextos significativos.

9.2. Revisar y mejorar los textos propios y subsanar
algunos problemas de comprensién lectora, de manera
acompafiada, a partir de la reflexién metalinglistica e
interlingliistica y usando la terminologia de la lengua
bdsica adecuada.

CCL1, CCL2, CP2, STEM1, CPSAA4, CPSAAS

10. Poner las propias practicas comunicativas al
servicio de la convivencia utilizando un lenguaje
adecuado y eficaz.

10.1. Rechazar los usos del lenguaje discriminatorios,
identificados a partir de la reflexion grupal acompafiada,
sobre los aspectos elementales, verbales y no verbales,
de la comunicacién, teniendo en cuenta referentes de
igualdad entre hombres y mujeres.

10.2. Movilizar, con la planificacidn y el acompafiamiento
necesarios, estrategias elementales para la escucha
activa, la comunicacién asertiva y el didlogo.

CCL5, CPSAAS3, CC2, CC3
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MATEMATICAS
BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES
A. NUumeros y operaciones Conteo - Estrategias variadas de conteo (series ascendentes y descendentes de

cadencia 1, 2, 3, 4, 5, 10, a partir de un nimero dado; anterior y posterior de
un numero natural dado) recuento sistematico, en situaciones de la vida
cotidiana en cantidades hasta el 99, y de los diez primeros numeros ordinales.

Cantidad - Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de
problemas.

- Lectura, escritura (con cifras y letras), representacion (incluida la recta
numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion
aditiva, atendiendo al valor posicional, y recomposicién; estableciendo
equivalencias entre, decenas y unidades de numeros naturales hasta 99.

- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa,
grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacién adecuada
para cada situacion o problema.

Operaciones - Estrategias de calculo mental de sumas y restas con nimeros naturales hasta
99.

- Suma y resta de nimeros naturales en el campo numérico inferior a 99
resueltas con flexibilidad y sentido y su utilidad en situaciones
contextualizadas, aplicando estrategias y herramientas de resolucién vy
propiedades.

Relaciones - Sistema de numeracidén de base diez (hasta el 99) identificando el valor
posicional de las cifras y estableciendo equivalencias entre, decenas vy
unidades: aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.

- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién vy
ordenacion. Diferencia entre nimeros pares e impares. Anterior y posterior a
un numero dado. Relaciones entre tres niUmeros.
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Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

Educacion financiera

Sistema monetario europeo: monedas (de céntimos y de 1, 2 euros) y billetes
de euro (5, 10, y 20), valor y equivalencia entre monedas y billetes, asi como
entre dos conjuntos apropiados de monedas o billetes de un total de hasta 20
€.

B. Medida

Magnitud

Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias
y tiempos. Distincidén entre largo, ancho y alto en objetos tridimensionales.
Unidades convencionales (metro, kilo y litro), y no convencionales (dedos,
palmos, pies, pasos, lapices, folios...) en situaciones de la vida cotidiana.
Unidades de medida de tiempo (afio, mes, semana, dia, hora, media hora) en
situaciones de la vida cotidiana.

Medicion

Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la
utilizacidn de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas,
calendarios, relojes analdgicos y digitales...) y no convencionales en contextos
familiares.

Estimacién y relaciones

Estrategias de comparacion directa (midiendo longitudes o distancias
apropiadas; reconociendo entre diversos cuerpos los que pesan
aproximadamente un kilo, comparando dos recipientes de parecida
capacidad mediante trasvases) y ordenacién de medidas de la misma
magnitud.

Estimacién de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades y tiempos)
por comparacién directa con otras medidas, sefialando qué unidad de medida
es la mas apropiada para expresarla.

C. Geometria

Figuras geométricas de dos y
tres dimensiones

Figuras geométricas sencillas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida
cotidiana: identificacidn y clasificacidn atendiendo a sus elementos.
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- Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una,
dos o tres dimensiones: lineas rectas, abiertas, cerradas, curvas, y poligonales,
poligonos (cuadrado, tridngulo, rectdngulo, circulo) y cuerpos geométricos
(esfera, cilindro y cono, cubo y prisma), de forma manipulativa.

- Vocabulario geométrico bdsico: descripcion verbal de los elementos y las
propiedades de figuras geométricas sencillas.

- Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracidn
mediante materiales manipulables y herramientas digitales.

Localizacidon y sistemas de - Posicidn relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos:

representacion descripcién en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado
(arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas
lejos que, menos lejos que...).

Visualizacién, razonamiento - Modelos geométricos en la resoluciéon de problemas relacionados con los
y modelizacidon geométrica otros bloques.
- Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

D. Algebra Patrones - Estrategias para la identificacion, descripcidn oral, descubrimiento de
elementos ocultos y extensidn de secuencias a partir de las regularidades en
una coleccién de nimeros, figuras o imagenes.

Modelo matematico - Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

Relaciones y funciones - Expresién de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y #;
>y <, en el campo numérico inferior a 99.

- Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de
equivalencia entre dos elementos y obtencidn de datos sencillos
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desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los
dos elementos.

Pensamiento computacional - Estrategias para la interpretaciéon de algoritmos sencillos (rutinas,
instrucciones con pasos ordenados...).

E. Estadistica y probabilidad Organizacion y analisis de - Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la

datos informacidn relevante de gréficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana
(pictogramas, graficas de barras...).

- Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién y recuento de datos
cualitativos y cuantitativos en muestras pequeiias.

- Representaciéon de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos
estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos.

- Diferenciacion entre imposible, seguro y posible pero no seguro.

F. Actitudes y aprendizaje Creencias, actitudes, - Valoracién de la superacion, del esfuerzo, del triunfo y aceptacién del error:
valoracion personal curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo, inclusidn, - ldentificacidn y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias
respeto y diversidad. individuales presentes en el aula. Actitudes de aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por
el trabajo de los demas.

- Contribucién de las matematicas a los distintos dambitos del conocimiento
humano.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacion matematica
de las mismas mediante conceptos, herramientas
y estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la
informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de
situaciones problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de
un problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1,
CE3, CCECA4.

2. Resolver situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones vy
asegurar su validez desde un punto de vista formal
y en relacion con el contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la
resolucidn de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas de forma
guiada, aplicando estrategias bdsicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones
de un problema a partir de las preguntas previamente
planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo
matemadtico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacidn, para
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matemadticas sencillas,
identificando patrones, propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente.

CCL1, STEM1, STEM 2, CD1, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo  patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos del pensamiento computacional de
forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de
forma guiada, en el proceso de resoluciéon de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras areas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos vy
procedimientos, para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes
elementos matematicos, aplicando conocimientos vy
experiencias propios.
5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida
cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemdticos, utilizando el lenguaje oral, escrito y
grafico, y la terminologia apropiados, para dar
significado 'y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente
en la vida cotidiana adquiriendo vocabulario especifico
basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los
pasos seguidos en la resoluciéon de un problema o los
resultados matematicos, de forma verbal o grafica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3,
CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al
abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando
sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos, valorando el error, como una oportunidad
de aprendizaje.

STEM5, CPSAA, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando a los compafieros y participar en
equipos de trabajo para fomentar un adecuado
desarrollo personal y social.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el
respeto, la libertad, la igualdad y la resolucién pacifica
de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en
equipo, cumpliendo con las responsabilidades
individuales y contribuyendo a la consecucion de los
objetivos del grupo.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2,
Ccs.
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LENGUA INGLESA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Comunicacion

Autoconfianza en el uso de la lengua extranjera. El error como parte del
proceso de aprendizaje y como instrumento de mejora.

Iniciacion en las estrategias elementales para la comprension y la
produccidn (vuelve a leer el texto, usa su conocimiento previo, lee entre
lineas, usa las pistas del contexto, piensa en voz alta, resume, ubica las
palabras clave, hace predicciones, visualiza, imita, repite...) de textos
orales, escritos y multimodales breves, sencillos y contextualizados en
lengua inglesa.

Funciones comunicativas elementales adecuadas al ambito y al
contexto: saludar, despedirse, presentar y presentarse, dar las gracias,
pedir permiso o ayuda...; identificar las caracteristicas de personas,
objetos y lugares; responder a preguntas concretas sobre cuestiones
cotidianas en inglés; expresar el tiempo, la cantidad y el espacio.
Modelos contextuales elementales en la comprension y produccion de
textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos, tales como
felicitaciones, notas, listas o avisos, cuentos, comics... con alto contenido
visual, siguiendo modelos y cuidando su presentacién. Identificacion y
comprensidn de palabras clave e ideas principales. Estrategias
interactivas, un intercambio verbal y colectivo de ideas.

Unidades del lenguaje elementales y significados asociados a dichas
estructuras tales como expresién de la entidad y sus propiedades,
cantidad y numero, afirmacion, exclamacién, negacion, interrogacién en
lengua inglesa.

Léxico elemental de alta frecuencia y de interés para el alumnado
relativo a relaciones personales basicas, vivienda, lugares y entornos
cercanos. Emisidn de palabras y mensajes breves y sencillos con una
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pronunciacién, entonacién, acentuacién y ritmo correcto. Participacion
en conversaciones de aula. Estrategias para la comprension de palabras
clave y mensajes sencillos producidos con distintos acentos en la lengua
inglesa.

Iniciacion en patrones sonoros y acentuales elementales. Diferencias
fonéticas bdsicas de la lengua inglesa a través de grupos de sonidos,
palabras y oraciones sencillas. Palabras que comparten un patrén
comun, que rimen y fonemas finales. Canciones, rimas, retahilas,
trabalenguas, chistes basicos, poesias, acompafiadas de gestos faciales,
corporales y mimica.

Iniciacidon en convenciones ortograficas elementales. El sonido y nombre
de las letras del alfabeto. Uso de mayusculas, punto y otros signos de
puntuacion.

Convenciones y estrategias conversacionales elementales verbales o no
verbales (gestos, expresiones faciales, posturas corporales...) de uso
comun en formato sincrono (cara a cara, por teléfono, videollamada,
videoconferencia) o asincrono, en las que se establece contacto social
(plataformas, apps, redes sociales) para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion, tomar y ceder la palabra, preguntar y responder, etc.
Herramientas analdgicas y digitales elementales para la comprensién y
produccidon oral, escrita y multimodal. Uso guiado, limitado y
responsable de las herramientas digitales.

B. Plurilingliismo

Estrategias y técnicas elementales de detecciéon de las carencias
comunicativas y las limitaciones derivadas del nivel de competencia en
la lengua extranjera y en las demas lenguas del repertorio del lenguaje
propio, tales como la repeticidn, imitacién, la solicitud de aclaraciones,
la busqueda de recursos para entender el discurso, la comunicacién no
verbal...
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Iniciacién a las estrategias elementales para identificar y utilizar
unidades del lenguaje (Iéxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.)
tales como la transferencia y aplicacidon de estrategias de la lengua
materna, uso de imdagenes, vocabulario, diagramas, mapas mentales
basicos, pdsteres, diccionarios personales con imagenes, canciones... a
partir de la comparacién de las lenguas y variedades que conforman el
repertorio del lenguaje personal.

C. Interculturalidad

La lengua extranjera como medio de comunicacidn y relacién con
personas de otros paises. Realidades sociales y culturales de otras
lenguas, respeto y tolerancia por el interlocutor, sus costumbres,
tradiciones y su cultura.

Aspectos del lenguaje, de la cultura y de la sociedad, elementales y mas
significativos relativos a las costumbres y la vida cotidiana en paises
donde se habla la lengua extranjera.

Iniciacion en las estrategias bdsicas de uso comun para entender y
apreciar la diversidad de la lengua, la cultura y el arte, a partir de valores
sociales y medioambientales y democraticos. La realidad de las lenguas
del aula como fuente de riqueza cultural.

Iniciacion en las estrategias bdsicas de deteccién de usos
discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.

D. Conectores sintactico — discursivos

Expresion de relaciones logicas: conjuncién (and); disyuncidn (or).
Afirmacidn: affirmative sentences; Yes (+tag).

Negacion: negative sentences with not, no (Adj.).

Exclamacién: exclamatory sentences (e.g., | love bananas!); How +
Adjective (e.g., How beautiful!).

Interrogacién: Wh- questions (What; Where; How many; who). Auxiliary
verbs in questions: to be to do.

Expresién del tiempo: presente (simple present).
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Expresion del aspecto: puntual (simple tenses); durativo (present
continuous); habitual (simple tenses [+Adverb eg. always, everyday]).
Expresion de la modalidad: permiso (can), capacidad (can), obligacion
(have (got) to); imperativo.

Expresién de la existencia (to be; there is/are); la entidad (nouns,
pronouns, articles, demonstratives); la cualidad ([very]+) Adj.).
Expresidon de la cantidad: (singular/plural; cardinal numbers up to two
digits; ordinal numbers up to one digit; quantity: many, some, more, (a)
little, more. Degree: very.

Expresidn del espacio: prepositions and adverbs of location, position.
Expresiones temporales: divisions (e.g., summer) indications of time
(e.g., now, tomorrow); frequency (e.g., sometimes, on Saturdays);
prepositions and adverbs of time.

Expresién del modo: Adv. of manner (e.g., slowly, well).

Expresidn de la posesidn: | have got (I've got); preposicion of.

Expresidn de gustos y preferencias: | like/I don’t like; | like verb- ing.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Comprender el sentido general e informacion
especifica y predecible de textos breves y
sencillos, expresados de forma claray en la lengua
estandar, haciendo uso de diversas estrategias y
recurriendo, cuando sea necesario, al uso de
distintos tipos de apoyo, para desarrollar el
repertorio del lenguaje y para responder a
necesidades comunicativas cotidianas.

1.1. Reconocer e interpretar palabras y expresiones habituales
en textos orales, escritos y multimodales breves y sencillos
sobre temas frecuentes y cotidianos de relevancia personal y
proximos a su experiencia, expresados de forma comprensible,
clara, sencilla y directa y en lengua estandar.

1.2. Seleccionar y aplicar de forma guiada estrategias
elementales en situaciones comunicativas cotidianas y de
relevancia para el alumnado con el fin de captar la idea global
e identificar elementos especificos con ayuda de

elementos de la lengua y del contexto y el contexto.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD3, CD4, CPSAA 1,
CPSAA 3, CPSAA 4, CPSAA 5, CC1,
CC3, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC1, C
cc2.

2. Producir textos sencillos de manera
comprensible y estructurada, mediante el empleo
de estrategias como la planificacion o |Ia
compensacién, para expresar mensajes breves
relacionados con necesidades inmediatas vy
responder a propdsitos comunicativos cotidianos.

2.1. Expresar oralmente frases cortas y sencillas con
informacidn basica sobre asuntos cotidianos y de relevancia
para el alumnado, utilizando de forma guiada recursos verbales
y no verbales, recurriendo a modelos y estructuras
previamente presentados y prestando atencién al ritmo, la
acentuacion y la entonacion en lengua inglesa.

2.2. Escribir palabras, expresiones conocidas y frases a partir de
modelos y con una finalidad especifica, a través de
herramientas analdgicas y digitales, usando Iéxico y estructuras
elementales de la lengua inglesa sobre asuntos cotidianos y de
relevancia personal para el alumnado.

2.3. Seleccionar y aplicar de forma guiada, estrategias bdsicas
para producir mensajes breves y sencillos en inglés, adecuados
a las intenciones comunicativas usando, con ayuda, recursos y
apoyos fisicos o digitales en funcién de las necesidades de cada
momento.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CE1, CE2, CE3, CCEC3,
CCEC4.
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3. Interactuar con otras personas usando
expresiones cotidianas, recurriendo a estrategias
de colaboraciéon y empleando recursos analégicos
y digitales, para responder a necesidades
inmediatas de su interés en intercambios
comunicativos respetuosos con las normas de
cortesia.

3.1. Participar, de forma guiada, en situaciones interactivas
elementales sobre temas cotidianos, preparadas previamente,
a través de diversos soportes, apoyandose en recursos tales
como la repeticidn, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y
mostrando empatia.

3.2. Seleccionar y utilizar, de forma guiada y en entornos
proximos, estrategias elementales para saludar, despedirse y
presentarse; expresar mensajes sencillos y breves; y formulary
contestar preguntas bdsicas para la comunicacién en lengua
inglesa.

CCL1, CCL3, CCL4, CCL5, CP1, CP2,
CP3, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC2, CCEC3, CCEC4.

4. Participar en situaciones predecibles, usando
estrategias y conocimientos para procesar y
transmitir informacion basica y sencilla, con el fin
de facilitar la comunicacién.

4.1. Interpretar y explicar, de forma guiada, informacién bésica
de conceptos, comunicaciones y textos breves y sencillos en
situaciones en las que atender a la diversidad, mostrando
empatia e interés por los interlocutores e interlocutoras y por
los problemas de entendimiento en su entorno inmediato,
apoyandose en diversos recursos y soportes.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD3, CD4, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC1, CCEC2.

5. Reconocer y usar los repertorios linglisticos
personales entre distintas lenguas, reflexionando
sobre su funcionamiento e identificando las
estrategias y conocimientos propios, para mejorar
la respuesta a necesidades comunicativas
concretas en situaciones conocidas.

5.1. Comparar y contrastar similitudes y diferencias evidentes
entre distintas lenguas reflexionando, de forma guiada, sobre
aspectos elementales de su funcionamiento.

5.2. Identificar y aplicar, de forma guiada, conocimientos y
estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de
aprender la lengua extranjera, con apoyo de otros participantes
y de soportes analdgicos y digitales.

5.3. Identificar y explicar, de manera guiada, avances y
dificultades elementales en el proceso de aprendizaje de la
lengua extranjera.

CCL1, CCL3, CCL4, CCL5, CP1, CP2,
CP3, CD1, CD2, CD3, CD4, CDs5,
CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC2, CCEC3, CCECA4.
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6. Apreciar y respetar la diversidad de otros | 6.1. Mostrar interés por la comunicacién entre diferentes | CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
contextos a partir de la lengua extranjera, | culturas, identificando y analizando, de forma guiada, las | CP2, CP3, CD1, CD3, CPSAA1,
identificando y valorando las diferencias vy | discriminaciones y los prejuicios mas comunes, en situaciones | CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,

semejanzas entre lenguas vy culturas, para | cotidianasy habituales. CC1, CC3, CC4, CE1, CE2, CCECi,
aprender a gestionar situaciones entre diferentes | 6.2. Reconocer y apreciar la diversidad de otros contextos | CCEC2, CCEC3, CCECA4.
culturas. relacionados con la lengua extranjera, mostrando interés por

conocer los elementos fundamentales de la lengua y su cultura.
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PHYSICAL EDUCATION

BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Vida activa y saludable. - Salud fisica: efectos fisicos beneficiosos de un estilo de vida activo. Alimentacién
saludable e hidratacion. Educacidn postural en situaciones cotidianas. Cuidado
del cuerpo: higiene personal y el descanso tras la actividad fisica.

- Salud mental: bienestar personal y en el entorno a través de la motricidad.
Conocimiento de uno mismo e identificacion de fortalezas y debilidades en todos
los ambitos (social, fisico y mental). La actividad motriz como ayuda para la
regulacién de las emociones, la autoestima y para combatir el estrés.

- Salud social: la actividad fisica como préctica social saludable. Derechos de los
nifios en el deporte escolar. Respeto hacia todas las personas con independencia
de sus caracteristicas personales. La actividad fisica como medio para la
resolucidn de conflictos y para fomentar valores.

B. Organizacidn y gestidn de la actividad fisica. - Eleccidn de la practica fisica: vivencia de diversas experiencias corporales en
distintos contextos, de forma individual y en grupo.

- Cuidado del material utilizado en la actividad a desarrollar.

- Preparacién de la practica motriz: vestimenta deportiva adecuada y habitos
generales de higiene corporal.

- Planificacién y regulacidon guiada de proyectos motores sencillos: objetivos o
metas, conocimientos previos, recursos materiales y ambientales, participantesy
sus roles, reglas y aspectos didacticos basicos.

- Prevencion de accidentes en las practicas motrices: juegos de activacion,
calentamiento y vuelta a la calma. Medidas de seguridad previas a la practica
motriz. Correcta utilizacion de los diferentes materiales a utilizar.

C. Resolucién de problemas en situaciones motrices. - Toma de decisiones: adecuacion de las acciones a las capacidades y las
limitaciones personales en situaciones motrices individuales. Coordinacidn de
acciones con compafieros en situaciones conjuntas. Adecuacion de la accion a la
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ubicacién del adversario en situaciones motrices de persecucién y de interaccion
con un mavil. Seleccidn de la posicién corporal o la distancia adecuadas en
situaciones de oposicion de contacto. Seleccidon de acciones para mantener la
posesion, recuperar el mévil o evitar que el atacante progrese en situaciones
motrices de colaboracidn-oposicién de persecuciény de interaccidn con un mavil.
Capacidades perceptivo-motrices en contextos de prdctica: integracién del
esquema corporal; conciencia corporal, lateralidad (utilizacién de los segmentos
dominantes) y su proyeccion en el espacio; coordinacion éculo-pédica y dculo-
manual; equilibrio estdtico y dindmico.

Capacidades fisicas desde el ambito ludico y el juego.

Habilidades y destrezas motrices basicas genéricas: locomotrices, (correr, trepar,
rodar) no locomotrices (girar, saltar, balancearse, colgarse) y manipulativas
(lanzar, recepcionar, golpear, botar).

Creatividad motriz: variacion y adecuacion de la accién motriz ante estimulos
internos (sistema interoceptivo) y estimulos externos (sistema exteroceptivo).

D. Regulacidn emocional e interaccion social en situaciones
motrices.

Gestidn emocional: estrategias de identificacion, experimentacidn, regulacion y
manifestacién de emociones, pensamientos y sentimientos con una conducta
asertiva a partir de experiencias motrices.

Habilidades sociales: verbalizaciéon de emociones derivadas de la interaccion en
contextos motrices. Asertividad y autonomia emocional.

Respeto de las reglas de juego, a las normas y a los compafieros. Tolerancia a la
frustracion.

Conductas que favorezcan la convivencia y la igualdad y de respeto a los demas,
en situaciones motrices: cooperacidn, toma de decisiones, capacidad de relacidn,
estrategias de identificacion de conductas discriminatorias. Adaptacion a las
diferentes capacidades.
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Gestidn del conflicto: iniciarse en el conocimiento de estrategias para solucionar
situaciones conflictivas, establecimiento de medidas guiadas para solucionar la
situacidn problemadtica y acuerdos para adoptarlas.

E. Manifestaciones de la cultura motriz.

Aportaciones de la cultura motriz a la herencia cultural. Los juegos y las danzas
como manifestacidn de la propia cultura. Juegos populares de Madrid: el aro, las
chapas, el clavo, canicas, tabas, pidola, rana ...

Usos comunicativos de la corporalidad: gestos, muecas, posturas y otros.
Representacion de personajes y animales.

Practica de actividades ritmico-musicales con caracter artistico-expresivo.
Representar el movimiento a partir de estimulos ritmicos o musicales. Bailes
sencillos.

Deporte e igualdad: referentes en el deporte de distintos sexos.

F. Interaccién eficiente y cuidadosa con el entorno.

Normas de uso: educacion vial para peatones. Movilidad segura y saludable.
Normas basicas de comportamiento para una movilidad segura, atendiendo al
medio que se utilice (bicicleta, patinete, transporte publico).

Posibilidades motrices de los espacios de juego y esparcimiento infantil.
Experimentar todas las posibilidades del medio para la practica motriz.

El material y sus posibilidades de uso para el desarrollo de la motricidad.
Conocimiento, practica y experimentacién de diferentes materiales en funcion
del objetivo motriz.

Realizacion de actividades fisicas seguras en el medio natural y urbano.

Cuidado del entorno préoximo y de los animales y plantas que en él viven, como
servicio a la comunidad, durante la practica segura de actividades fisicas en el
medio natural y urbano. Normas basicas del cuidado y respeto al medio natural.
Uso eficiente y respetuoso de las instalaciones deportivas del entorno.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Adoptar un estilo de vida activo y adecuado,
practicando regularmente actividades fisicas,
lGdicas y deportivas, adoptando comportamientos
que potencien la salud, asi como medidas de
responsabilidad durante la practica motriz.

1.1. Identificar los desplazamientos activos como
practica saludable, conociendo sus beneficios fisicos
y sociales para el establecimiento de un estilo de
vida activo.

1.2. Explorar las posibilidades de la propia
motricidad y de la de los demas a través del juego,
aplicando en distintas situaciones cotidianas
medidas basicas de cuidado de la salud personal a
través de la higiene corporal, el descanso, la
educacion postural y la alimentacién.

1.3. Participar en juegos de activacion y vuelta a la
calma, reconociendo su utilidad para adaptar el
cuerpo a la actividad fisica y evitar lesiones, asi como
recuperar el equilibrio psicosomatico después del
esfuerzo manteniendo la calma y sabiendo cémo
actuar en caso de que se produzca algln accidente
en contextos de practica motriz. Tomando medidas
de seguridad previas a la practica motriz y utilizando
los diferentes materiales de forma correcta.

1.4. Conocer los valores positivos que fomenta la
practica motriz, realizada ya sea de manera
individual como compartida, reconociendo,
vivenciando vy disfrutando sus beneficios en
contextos variados, y respetando a todos los
participantes con independencia de sus diferencias.

CCL1, CC2 CCEC3, CCEC4, CPSAA2.
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2. Adaptar los elementos propios del esquema
corporal, las capacidades fisicas, perceptivo
motrices y coordinativas, asi como las habilidades
y destrezas motrices, aplicando procesos de
percepcién, decision y ejecucién, para dar
respuesta a las demandas de proyectos motores y
de practicas motrices con distintas finalidades en
contextos de la vida diaria.

2.1. Reconocer la importancia de establecer metasy
objetivos claros, conocer los recursos materiales, los
roles de los participantes y las reglas basicas a la
hora de desarrollar proyectos motores de caracter
individual o grupal, valorando su consecucién a
partir de un analisis de los resultados obtenidos, ya
sean de proceso o finales.

2.2. Adoptar decisiones en contextos de practica
motriz de manera ajustada segun las circunstancias
personales, materiales y ambientales.

2.3. Descubrir, reconocer y emplear los
componentes cualitativos y cuantitativos de la
motricidad de manera Iudica, responsable e
integrada en diferentes situaciones y contextos,
mejorando progresivamente su control y su dominio
corporal.

CC2, CC4, CCEC3, CCECA4.

3. Desarrollar procesos de regulacién e interaccion
en el marco de la practica motriz, haciendo uso de
habilidades sociales y actitudes de respeto,
trabajo en equipo y deportividad, con
independencia de las diferencias y de las
habilidades de los participantes, para contribuir a
la convivencia.

3.1. Identificar y reconocer las emociones que se
producen durante el juego, intentando gestionarlas,
disfrutando de la actividad fisica.

3.2. Respetar las normas consensuadas, asi como las
reglas de juego, y actuar desde los pardmetros de la
deportividad y el juego limpio, gestionando la
tolerancia a la frustracion y aceptando las
caracteristicas y niveles de los participantes, asi
como los roles de juego asignados.

3.3. Participar en las prdcticas motrices cotidianas,
comenzando a desarrollar habilidades sociales de
acogida, ayuda y colaboracidn, inicidandose en la
resolucion de conflictos personales fomentando el
didlogo y la mejora de la convivencia.

CCL1, CCL5, CP1, CP2, CP3, CC1, CC2, CC3,
CCEC1, CCEC3, CCECA4.
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4. Reconocer y practicar diferentes
manifestaciones Iudicas, fisico-deportivas vy
artistico-expresivas propias de la cultura motriz,
valorando su influencia y sus aportaciones a la
cultura para integrarlas en las situaciones
motrices que se utilizan regularmente en la vida
cotidiana.

4.1. Participar activamente en la reproduccién de
juegos y otras manifestaciones artistico-expresivas
de caracter cultural del entorno, valorando su
componente ludico- festivo y disfrutando de su
puesta en practica.

4.2. Conocer y valorar los logros de personas vy
distintos colectivos referentes del deporte de ambos
géneros, reconociendo el esfuerzo, la dedicacion, su
actitud ante la derrota y los sacrificios requeridos
para alcanzar dichos éxitos.

4.3. Adecuar los distintos usos comunicativos de la
corporalidad (gestos, muecas, representacién de
personajes) y sus manifestaciones a diferentes
ritmos y contextos expresivos.

CC1, CC2, CCEC1, CCEC2, CPSAAS.

5. Valorar diferentes medios naturales y urbanos
como contextos de practica motriz, interactuando
con ellos y comprendiendo la importancia de su
conservacion, adoptando medidas de
responsabilidad durante la practica de juegos y
actividades fisico-deportivas, para realizar una
practica eficiente y respetuosa con el entorno y
participar en su cuidado y mejora.

5.1. Participar en actividades ludico-recreativas de
forma segura en los entornos natural y urbano y en
contextos terrestres o acuaticos, conociendo otros
usos desde la motricidad y adoptando actitudes de
cuidado y conservacion de dichos entornos.

CPSAAS3, CC2, CC4, CE1, CE3, CCECA.
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EDUCACION ARTISTICA: ART

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y andlisis

Principales propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas,
procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales,
regionales y nacionales para valorar el patrimonio artistico.

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

Normas elementales de comportamiento y respeto en la recepcion de
propuestas artisticas, plasticas, visuales y audiovisuales en diferentes
lugares. El silencio como elemento y condicidon indispensable para el
mantenimiento de la atencidn durante la recepcién.

Vocabulario especifico basico de las artes plasticas, visuales y las artes
audiovisuales.

Recursos digitales bdsicos para las artes plasticas, visuales y las artes
audiovisuales. Estrategias elementales de busqueda de informacién de
manera responsable. Consecuencias sobre la difusion de imagenes propias
0 ajenas sin consentimiento.

B. Creacidn e interpretacion

Fases del proceso creativo: planificacion guiada y experimentacién:
preparacion, generacion y resultado. Ejecucién individual y grupal.
Profesiones vinculadas con las artes plasticas, visuales y audiovisuales.
Valoracidn, respeto e interés tanto por el proceso como por el producto final
en producciones plasticas, visuales y audiovisuales.

C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales

Las artes visuales. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias
basicas de lectura. Distintas manifestaciones de las artes visuales.
Elementos configurativos bdsicos del lenguaje visual: punto, linea, plano,
textura, color.

Materiales, instrumentos, soportes y técnicas elementales utilizados en la
expresion plastica y visual.
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Medios, soportes y materiales de expresidon plastica y visual. Técnicas
bidimensionales y tridimensionales bdsicas de composicion, equilibrio y
proporcién en dibujos y modelados sencillos.

Herramientas adecuadas para el registro de imagen y sonido.

Estrategias y técnicas basicas de composicién de historias audiovisuales
sencillas con intencién comunicativa.

Nociones bdsicas sobre el cine. El cine de animacién como género y sus
caracteristicas.

Respeto y valoracién de las manifestaciones artisticas mas importantes del
patrimonio cultural y artistico, espafiol y local.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la
diversidad.

1.1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros,
estilos, épocas y culturas, mostrando curiosidad y respeto
por las mismas, asi como el respeto a la libertad de
expresion artistica.

1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas del
entorno préximo, explorando sus caracteristicas.

1.3. Aproximarse a la lectura del arte en sus contextos
culturales e histéricos comprendiendo su significado y
funcién

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA3, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCECA4.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y
artisticas y sus épocas, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas,
entender su valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la
busqueda guiada de informacidon sobre manifestaciones
culturales y artisticas del entorno préximo, a través de
canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma
individual como en grupo.

2.2. Reconocer elementos caracteristicos bdsicos de
distintas manifestaciones culturales y artisticas que
forman parte del patrimonio, indicando los canales,
medios y técnicas empleados e identificando diferencias y
similitudes de diversos entornos, del local al autondmico.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpoy
los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias de manera guiada, utilizando
algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo (gesto y
movimiento), el sonido, la imagen y los medios digitales
basicos, y mostrando confianza en las capacidades propias,
entre ellas danza, teatro, musica, pintura...

3.2. Expresar de forma guiada ideas, valores, sentimientos
y emociones a través de manifestaciones artisticas
sencillas, experimentando con los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE1, CE3, CCEC1,
CCEC3, CCEC4.
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4. Participar del disefio, la elaboracion y la difusion
de producciones culturales 'y artisticas
individuales o colectivas, teniendo en cuenta el
proceso y asumiendo diferentes funciones en la
consecucion de un resultado final, para desarrollar
la creatividad y la nocidn de autoria.

4.1. Participar de manera guiada en el disefio de
producciones culturales y artisticas elementales,
trabajando en grupo.

4.2. Disefiar y elaborar, de manera guiada, producciones
culturales y artisticas elementales de caracter individual.
4.3. Tomar parte en el proceso de producciones culturales
y artisticas de forma respetuosa y utilizando elementos
basicos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.4. Compartir los proyectos creativos, explicando el
proceso y el resultado final obtenido, valorando las
experiencias propias y las de los demas.

CCL2, CCL5, CP2, STEM3, STEMS, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA3, CPSAAS, CC2,
CC3, CC4, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCECA4.
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EDUCACION ARTISTICA: MUSICA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y andlisis

Principales propuestas artisticas musicales vocales e instrumentales de
diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por
creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

Normas elementales de comportamiento y actitud en la recepcion de
propuestas artisticas musicales y de las artes escénicas en diferentes lugares.
El silencio como elemento y condicion indispensable para el mantenimiento
de la atencidn durante la recepcion y la practica musical.

Vocabulario especifico basico de la musica y las artes escénicas.

Recursos digitales bdasicos para la musica y las artes escénicas. Estrategias
elementales de busqueda, difusion y filtrado de informacién de manera
responsable. Consecuencias sobre la difusién de obras sin consentimiento.

B. Creacidn e interpretacion

Fases del proceso creativo: planificacion guiada y experimentacion:
preparacion, generacidn y resultado. Ejecucion individual y en grupo.
Profesiones vinculadas con la musica y las artes escénicas.

Valoracidn, respeto e interés, tanto por el proceso como por el producto
final, en producciones musicales y escénicas.

C. Mdsica y artes escénicas

El sonido y sus cualidades bdsicas, tono, duracidn, timbre e intensidad,
discriminacién auditiva, clasificacién y representacion de diversidad de
sonidos y lineas melddicas a través de diferentes grafias.

La voz, cualidades y registros de la voz como instrumento y recurso
expresivo, partiendo de la cancién y de sus posibilidades para interpretar,
crear e improvisar. Los instrumentos musicales y principales familias: viento,
cuerda y percusion y agrupaciones: coros, bandas y orquestas. Distinguir
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tipos de voces e instrumentos. Discriminacién visual y auditiva. Objetos
sonoros, cotidiafonos.

El caracter y el tempo: reconocimiento y capacidad de relacién tras la
escucha de obras musicales.

Practica instrumental, vocal y corporal: aproximacion a la experimentacién
e interpretacidn sencilla de piezas vocales e instrumentales de diferentes
épocas, estilos y culturas a partir de las propias posibilidades sonoras y
expresivas de forma individual o en distintos agrupamientos.

Construcciéon asistida de instrumentos con materiales del entorno,
domeésticos y reciclados.

Lenguajes musicales basicos: conocimiento y aplicaciéon de sus conceptos
elementales en la interpretacidn y creacion de propuestas musicales vocales
e instrumentales sencillas que contengan procedimientos musicales de
repeticion, variacidon y contraste. Juegos ritmicos con instrumentos de
diferentes tipos.

El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacién a
través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento,
la danza, la dramatizacién y la representacién teatral como medio de
expresion y diversidon. El cuerpo como instrumento de expresion de
emociones y forma de interaccién social.

Técnicas dramaticas y dancisticas elementales. Nociones basicas del
lenguaje expresivo y representacion dramaticas elementales. Iniciacion a la
danza y coreografias sencillas.

Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresién corporal y
dramatica. El mimo, el teatro, la danzay el baile como formas de interaccion
social. Valoracién y respeto por su aportacién al patrimonio cultural.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la
diversidad.

1.1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros,
estilos, épocas y culturas, mostrando curiosidad y respeto
por las mismas, asi como el respeto a la libertad de
expresion artistica.

1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas del
entorno préximo, explorando sus caracteristicas.

1.3. Aproximarse a la lectura del arte en sus contextos
culturales e histdricos comprendiendo su significado y
funcion.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA3, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC4.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y
artisticas y sus épocas, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas,
entender su valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la
busqueda guiada de informacion sobre manifestaciones
culturales y artisticas del entorno préximo, a través de
canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma
individual como en grupo.

2.2. Reconocer elementos caracteristicos bdsicos de
distintas manifestaciones culturales y artisticas que
forman parte del patrimonio, indicando los canales,
medios y técnicas empleados e identificando diferencias y
similitudes de diversos entornos, del local al autondmico.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CPSAAS3,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCECA4.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpoy
los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias de manera guiada, utilizando
algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo (gesto
y movimiento), el sonido, la imagen y los medios digitales
basicos, y mostrando confianza en las capacidades
propias, entre ellas danza, teatro, musica, pintura...

3.2. Expresar de forma guiada ideas, valores, sentimientos
y emociones a través de manifestaciones artisticas
sencillas, experimentando con los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAAA4, CC3, CE1, CE3, CCEC],
CCEC3, CCEC4.
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4. Participar del disefio, la elaboracion y la difusion
de producciones culturales 'y artisticas
individuales o colectivas, teniendo en cuenta el
proceso y asumiendo diferentes funciones en la
consecucion de un resultado final, para desarrollar
la creatividad y la nocidn de autoria.

4.1. Participar de manera guiada en el disefio de
producciones culturales vy artisticas elementales,
trabajando en grupo.

4.2. Disefar y elaborar, de manera guiada, producciones
culturales y artisticas elementales de caracter individual.

4.3. Tomar parte en el proceso de producciones culturales
y artisticas de forma respetuosa y utilizando elementos
basicos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.4. Compartir los proyectos creativos, explicando el
proceso y el resultado final obtenido, valorando las
experiencias propias y las de los demas.

CCL2, CCL5, CP2, STEM3, STEMS5, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA3, CPSAA5, CC2,
CC3, CC4, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCEC4.
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TECNOLOGIA Y ROBOTICA

BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Pensamiento computacional - Iniciacion a la programacién a través de recursos analdgicos (actividades
desenchufadas) y de recursos digitales (plataformas digitales de programacién por
bloques) adaptados al nivel lector del alumnado.

- Interpretacion y ejecucién de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados, reglas de juegos, instrucciones, secuencias, patrones repetitivos,
programacion por bloques).

- Fundamentos de la programacion: bucles, condicionales, operadores, mensajes,
variables, funciones, eventos, depuracién (debugging).

- Extensiones de programacion por bloques y aplicacién a la robdtica educativa
(musica, dibujo, sensor de video, texto a voz, traductor...).

- Fases del pensamiento computacional: Descomposicién de una tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento de patrones y creacién de algoritmos sencillos para la
resolucién del problema.

- Proceso de modelizacidon de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de
la vida cotidiana.

- Mostrar interés por el pensamiento computacional participando en la resolucion de
problemas de programacion.

- Estrategias basicas de trabajo en equipo.

B. Mecanica — Ingenieria (Disefio) - Herramientas y utiles necesarios para la fabricacién y montaje de artefactos.
Funcionamiento de engranajes y poleas.

- Técnicas de disefio y fabricacion manual y mecdnica.

- Técnicas de disefio y fabricacidn digital. Impresion 3D y corte.

- Herramientas de disefio asistido por dispositivo tecnoldgico, para la representacion
en 2D y 3D y/o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

- Disefo y construccion de robots sencillos.
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Técnicas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestion de
conflictos. Respeto de las normas y cuidado en el uso de las herramientas.

C. Electricidad

Electricidad y electrénica bdsica: cables y conectores, actuadores, circuitos,
sensores, motores, baterias (fuentes de energia).

Energia y movimiento. Energias renovables y su influencia en la contribucién al
desarrollo de la sociedad.

Primeros disefios y aplicacién en proyectos.

Fomento de la curiosidad, interés, motivacion e iniciativa en el desarrollo y la
realizacion de las actividades.

D. Inteligencia Artificial (1A)

La inteligencia artificial como respuesta del aprendizaje a través de la obtencion de
datos y creacidon de patrones. Principios para la utilizacién de la IA.

Estrategias para el aprendizaje automatico o aprendizaje de las maquinas.

Uso de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

E. Internet de las cosas (loT)

Funcionamiento de la red. Reglas basicas para la utilizacién de los recursos de forma
segura y eficiente trabajando de forma individual, en equipo y en red y estrategias
para resolver problemas en la comunicacién digital.

Dispositivos conectables. Pautas para la instalacién de dispositivos que puedan
conectarse entre si y controlarse de forma centralizada desde un ordenador, tablet
o0 movil.

Sistemas de control programado y uso de simuladores y dispositivos.

F. Realidad virtual o aumentada

Uso de aplicaciones y software especifico que permita recrear la realidad y dar vida
a los objetos para su estudio.

Iniciacion a la edicién y creacidon de cédigos QR o contenidos con realidad
aumentada.

Desarrollo de marcadores para aplicaciones de realidad virtual, aumentada y mixta.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Utilizar el pensamiento computacional para la
resolucién de problemas, generando un producto
creativo y original que responda a cada uno de los
retos planteados o generados a través de la
observacién del entorno.

1.1. Conocer los fundamentos basicos de la
programacion por bloques.

1.2. Realizar un conjunto de operaciones
sistematicas o algoritmos que cumplan un patrén
previamente fijado para el funcionamiento
correcto del programa.

1.3. Recabar informacién del entorno que nos
permita obtener datos necesarios para generar un
producto que dé una solucion tecnoldgica sobre
una situacion concreta.

CCL1, CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
STEM5, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CC3, CE1, CE3.

2. Resolver problemas planteados aplicando los
conocimientos de mecanica, electricidad, disefioy
programacion, desarrollando soluciones
automatizadas, disefiando o construyendo
sistemas de control programables y/o robéticos
adecuados a su nivel.

2.1. Aplicar los conocimientos elementales de
electricidad y mecdnica para el montaje de
artefactos.

2.2. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
probando en equipo, diferentes prototipos vy
utilizando de forma segura los materiales de
mecanica, electricidad o programacion.

2.3. Mostrar de forma oral o grafica el producto
final de los proyectos de disefio, explicando los
pasos seguidos y la finalidad del proyecto.

2.4. Desarrollar disefios en 2D o en 3D utilizando
técnicas de prototipado o distintas aplicaciones
informdticas  para  construir un  objeto
determinado.

CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3.

57



Programaciones didacticas Educacion Primaria

3. Observar, comprender e interpretar las
distintas situaciones del entorno para identificar
problemas y buscar soluciones, actuando de
manera individual y en grupo en su resolucién,
poniendo en practica la interconexion digital de
dispositivos con internet.

3.1. Conocer los procesos que permiten conectar
elementos fisicos a internet.

3.2. Utilizar el volumen de datos que generan los
dispositivos conectados para realizar un analisis
de estos y utilizar esta informacion.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS, CD1, CD2,
CD3, CD4, CDS, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1, CE3.

4. Conocer y valorar las posibilidades que tiene la
inteligencia artificial para actuar con las maquinas
o sistemas de manera que faciliten el trabajo y lo
mejoren gradualmente.

informaticas o
sobre la

4.1. Conocer aplicaciones
tecnoldgicas digitales emergentes
inteligencia artificial.

4.2. Integrar programaciones en las mdaquinas o
sistemas que permitan su autonomia de forma
responsable.

CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1,
CE3.

5. Manejar los dispositivos y herramientas de
forma segura y responsable para trabajar de
forma individual o conjunta de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

5.1. Utilizar los dispositivos y las herramientas de
forma segura de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo.

5.2. Buscar de forma segura y eficiente
informacidon para crear contenidos digitales,
trabajando de manera individual y conjunta.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CPSAA2, CPSAAS5, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CE3.

6. Conocer y utilizar los distintos sistemas vy
aplicaciones de realidad virtual o aumentada para
explorar el entorno y disfrutar de un aprendizaje
interactivo y enriquecedor.

6.1. Utilizar los distintos sistemas de realidad
virtual o aumentada para facilitar los procesos de
aprendizaje.

6.2. Crear proyectos en los que incluyan la
realidad virtual o aumentada como recurso.

CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CC3, CE1, CE3.
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ION

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. El sentido religioso del hombre.

La Creacién como regalo de Dios.
El hombre, obra maestra de la Creacion.
La comunicacién del hombre con Dios.

B. La revelacion: Dios interviene en la historia.

Dios acompania al hombre en la historia.
Dios habla a los hombres como amigos.

C. Jesucristo, cumplimiento de la Historia de la Salvacion.

Jesus, el hijo de Dios se hace hombre, vive y crece en una familia.
Acontecimientos y lugares geograficos importantes en la vida de Jesus.
Jesus murid para nuestra salvacion.

Dios habla a los hombres como amigos.

D. Permanencia de Jesucristo en la historia: la Iglesia

La Iglesia, familia de Jesus.
Espacio y tiempo sagrado en la Iglesia. El domingo, dia dedicado al Sefior.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Identificar y valorar la creacién como acto de
amor de Dios al Hombre.

2. Reconocer la relacién intrinseca que existe
entre Dios y el hombre.

3. Conocer que la persona es un ser capaz de
hablar con Dios.

4. Reconocer y apreciar la relacion paterno- filial
entre Dios y el hombre.

5. Relacionar lugares y acontecimientos en los que
Dios ha expresado su amor por los hombres en la
vida de Jesus.

6. Conocer y ordenar los principales momentos de
la pasién y muerte de Jesus.

7. Reconocer que los cristianos formamos una
familia.

8. Distinguir los espacios y tiempos sagrados de
otros lugares y tiempos.

9. Subrayar los elementos distintivos del domingo
como dia especial.

1.1. Identificar y valorar la creacién como acto de
amor de Dios al Hombre.

2.1. Reconocer la relacidn intrinseca que existe
entre Dios y el hombre.

3.1. Conocer que la persona es un ser capaz de
hablar con Dios.

4.1. Reconocer y apreciar la relacion paterno filial
entre Dios y el hombre.

5.1. Relacionar lugares y acontecimientos en los
gue Dios ha expresado su amor por los hombres
en la vida de Jesus.

6.1. Conocer y ordenar los principales momentos
de la pasion y muerte de Jesus.

7.1. Reconocer que los cristianos formamos una
familia.

8.1. Distinguir los espacios y tiempos sagrados de
otros lugares y tiempos.

9.1. Subrayar los elementos distintivos del
domingo como dia especial.

CCL1, CCL2, CCL4, CCL5, STEM3, CD1, CPSAAL,
CPSAA3, CC3, CCEC1, CCEC2.
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MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. La identidad y la dignidad de la persona

La personalidad y la dignidad de la persona. Capacidades y talentos. La
motivacion.

El esfuerzo y el afan de superacién. El trabajo en equipo.

Desarrollo de la creatividad, autonomia y capacidad de emprendimiento.

B. La comprensidn y el respeto en las relaciones interpersonales

Desarrollo de estrategias de expresion oral y escrita.
Capacidad de expresar opiniones escuchando y respetando las de los demas.
Desarrollo de habilidades sociales.

C. La convivencia y los valores sociales

Generosidad. Altruismo. Conocimiento y respeto a las normas de
convivencia del centro.

Técnicas de mediacién y resolucidn de conflictos. Desarrollo de valores
individuales.

Valores universales. Derechos humanos.

Ilgualdad entre hombres y mujeres. La Constitucion Espaiola. Simbolos
nacionales.

El cuidado del medio ambiente. Prevencién de accidentes.

Uso responsable de las nuevas tecnologias. La seguridad vial.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Trabajar y conocer la toma de decisiones
individualmente, asi como ser auténomo a la hora
de trabajar mostrando sentimientos con respecto
al trabajo que tenga que desarrollar.

1.1 Tomar decisiones de forma independiente.
1.2 Desarrollar la autonomia
1.3 Expresar sentimientos.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

2. Participar en las actividades respetando los
turnos de palabra, asi como las distintas opiniones
de los compaiieros.

2.1. Manifestar las opiniones con respeto.
2.2. Respetar los turnos de palabra.
2.3. Participar en las actividades propuestas.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC2, CC3, CC4,
CE1, CE2, CE3.

3. Reconocer las normas del centro, asi como el
beneficio propio para el alumno, valorando los
derechos del nifio, la mujer y las distintas culturas.

3.1. Participar en la elaboracion de las normas de
la clase.

3.2. Comprender las normas del centro y la
necesidad de las mismas.

3.3. Conocer los derechos del nifio.

3.4. Valorar los problemas de la mujer en general
y en especial en ciertas culturas.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC2, CC3, CC4,
CE1, CE2, CE3.

62



Programaciones didacticas Educacion Primaria

PROGRAMACION DIDACTICA SEGUNDO DE EDUCACION PRIMARIA

NATURAL SCIENCE

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Cultura cientifica

Iniciacion a la actividad cientifica

Procedimientos de indagacion y formulacidon de hipdtesis adecuados a
las necesidades de la investigacion (observacidn en el tiempo y espacio,
identificacion y clasificacidn, busqueda de patrones...)

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y
mediciones, usados con seguridad y de acuerdo con las necesidades de
las diferentes investigaciones.

Vocabulario cientifico basico.

Curiosidad e iniciativa en la actividad cientifica.

Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnologia. Referentes
cientificos.

Importancia del cuidado del planeta.

La vida en nuestro planeta

Necesidades basicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la
diferencia con los objetos inertes.

Adaptacion de los seres vivos a su habitat. Definicién de habitat.
Clasificacion e identificacion de los seres vivos, incluido el ser humano,
de acuerdo con sus caracteristicas observables.

Identificacion de las partes principales del cuerpo humano y su
funcionamiento.

Descripcion, de forma general, de las funciones de nutricién, relacién y
reproduccion en el ser humano.

El reino de los animales. Caracteristicas y clasificacion:

Identificacion de las caracteristicas que diferencian a los animales de
otros seres vivos.
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Diferenciacion entre animales domésticos (perro, gato...) y salvajes
(ledn, tigre...). Observacion e identificacién de algunos animales de estos
grupos.

Clasificacion de los animales segun el medio en el cual habitan:
terrestres, acuaticos, aéreos. ldentificacion de algunos animales de
estos grupos.

Identificacion de las caracteristicas que diferencian a los animales
vertebrados de los invertebrados.

Conocimiento de las caracteristicas generales de los distintos grupos de
animales vertebrados: mamiferos, aves, reptiles, anfibios y peces.
Conocimiento de las caracteristicas de los grupos de animales
invertebrados.

Clasificacién de los animales por su forma de alimentacion: omnivoros,
carnivoros y herbivoros. Identificacion de algunos animales de estos
grupos.

El reino de las plantas. Caracteristicas y clasificacion:

Identificacion y observacion de las caracteristicas que diferencian los
tipos de plantas (arbol, arbusto y hierba).

Observacidon e identificacion de algunas plantas silvestres y otras
cultivadas. Identificacién de las partes de las plantas.

Diferenciacion entre plantas de hoja caduca y de hoja perenne.
Conocimiento de la forma de reproduccion de las plantas (flores, frutos
y semilla). Identificacidn y explicacion de la diferencia entre las plantas
con flor y las plantas sin flor.

Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas.
Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando
la degradacién del suelo, el aire o el agua. Cuidados especificos de
animales y plantas.
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Materia, fuerzas y energia

La luz y el sonido como formas de energia. Fuentes y uso en la vida
cotidiana.

Identificacion de algunas maquinas y aparatos de la vida cotidiana:
utilidad y funcionamiento.

B. Tecnologiay
digitalizacion

Uso de los recursos digitales con
responsabilidad

Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con
las necesidades del contexto educativo. Pautas basicas de uso de los
dispositivos.

Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en
entornos conocidos y seguros.

Busqueda guiada de informacidon contrastando la informacion de
algunas fuentes seleccionadas.

Proyectos de disefio y pensamiento
computacional

Fases de los proyectos de disefio: prototipado, prueba y comunicacion.
- Materiales y técnicas adecuados a la consecucidn de un proyecto de
disefio.

Iniciacién en la programacion a través de recursos analégicos o digitales
adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas,
plataformas digitales de iniciacion en la programacion, robdtica
educativa...).

Estrategias bdsicas de trabajo en equipo.

Evolucion de la tecnologia y la
digitalizacion en las diversas etapas
de la historia de la humanidad

La tecnologia en las etapas de la humanidad y la contribucién de ésta a
la vida diaria.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red para reelaborar y
crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura.
1.2. Iniciar la busqueda guiada de informacién de forma individual o en
equipo, contrastando la informacion de algunas fuentes seleccionadas.

CCL2, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD1, CD5, CPSAAL,
CPSAA3, CE3.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas
sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.1. Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fendmenos cercanos,
formulando preguntas con base en observaciones guiadas y realizando
predicciones.

2.2. Buscar informacién sencilla de diferentes fuentes seguras vy fiables
de forma guiada, utilizdndola en investigaciones relacionadas con el
medio.

2.3. Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando técnicas sencillas de indagacion,
empleando de forma segura los instrumentos y registrando las
observaciones de forma clara y objetiva.

2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la
informacidn y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.
2.5. Comunicar de forma oral o gréfica el resultado de las investigaciones,
explicando los pasos generales seguidos con ayuda de un guion.

CCL1, CCL2, CP1, CP2,
STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD1, CE1, CE3.

3. Resolver problemas a través de proyectos de
disefio y de la aplicacién del pensamiento
computacional, generando nuevos productos
segln necesidades.

3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solucién
a un problema de necesidad, uso y disefio, probando en equipo
diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales
adecuados.

3.2. Presentar de forma oral o grafica el producto final de los proyectos
de disefio, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.

3.3. Mostrar interés por el pensamiento computacional, participando en
la resolucion guiada de problemas sencillos de programacion.

CCL1, CCL2, CP1, CP2,
STEM1, STEM2, STMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CE1, CE3.
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4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, asi
como de las emociones y sentimientos propios y
ajenos, aplicando el conocimiento cientifico para
favorecer la salud fisica y mental.

4.1. Identificar las emociones propias y las de los demds, entendiendo las
relaciones familiares y escolares a las que pertenecen y reconociendo las
acciones que favorezcan estas relaciones.

4.2. Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de
una alimentacién variada, equilibrada y saludable, |a higiene, el ejercicio
fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las
tecnologias.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3,
STEMS5, CD1, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4,
CC4, CCEC3, CCECA4.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural,
analizando su organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo y mejorarlo.

5.1. Reconocer las caracteristicas, la organizacién y las propiedades de
los elementos del medio natural, a través de la indagacion, utilizando
diversas herramientas y procesos adecuados de conocimiento y
descubrimiento de forma pautada.

5.2. Reconocer conexiones pautadas, sencillas y directas entre diferentes
elementos del medio natural, social y cultural por medio de la
observacién, la manipulacién y la experimentacién.

5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,
CP1, CP2, CP3, STEMZ2,
STEM5, (CD3, CPSAA2,
CPSAA4, CC4, CCECI,
CCEC3, CCECA4.

6. Identificar las causas y consecuencias de la
intervenciéon humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econdmico, cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar |Ia
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar en su resolucién, fomentando
el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

6.1. Mostrar estilos de vida adecuados y valorar la importancia del
respeto, los cuidados y la proteccion de los elementos y seres del planeta,
identificando la relacidn de la vida de las personas con sus acciones sobre
los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.

6.2. ldentificar algin hito tecnolédgico de algunas de las etapas de la
historia de la humanidad.

CCL1, CCL2, CCL3, CCLS,
CP1, CP3, STEM1, STEM2,
STEM4, STEMS, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAA2, CPSAA4,
Cc4, CE1, CE2, CCEC1,
CCEC3.
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CIENCIAS SOCIALES

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Sociedades y territorios

Retos del mundo actual

La Tierra en el universo. Elementos, movimientos y dindamicas
relacionados con la Tierra y el universo y sus consecuencias en la vida
diaria y en el entorno. Secuencias temporales y cambios estacionales.
La vida en la Tierra. Fendmenos atmosféricos y su repercusion en los
ciclos bioldgicos y en la vida diaria. Observacidn y registro de datos
atmosféricos.

Existencia y distribucién del agua en la Tierra: océanos, mares, rios y
lagos.

La Comunidad de Madrid: situacion, relieve, rios...

Retos sobre situaciones cotidianas. Funciones basicas del pensamiento
espacial y temporal para la interaccién con el medio y la resolucién de
situaciones de la vida cotidiana. Itinerarios y trayectos, puntos
cardinales, desplazamientos y viajes.

Sociedades en el tiempo

La percepcion del tiempo. Medida del tiempo en la vida cotidiana: afio,
mes, semana, dia y hora. El ciclo vital y las relaciones
intergeneracionales.

Uso de objetos y artefactos de la vida cotidiana como fuentes para
reflexionar sobre el cambio y la continuidad, las causas y consecuencias.
Recursos y medios analdgicos y digitales. Las fuentes orales. La historia
local y la biografia familiar; mujeres y hombres como sujetos de la
historia.

Acercamiento a los hitos histdricos, costumbres y tradiciones de la
Comunidad de Madrid.

Alfabetizacion civica

Identidad y cultura: existencia de realidades diferentes y aproximacion
a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con
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los demas y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de pazy
no violencia en libertad.

lgualdad y conducta no discriminatoria. Igualdad entre hombres y
mujeres y empatia entre personas.

Seguridad vial. La ciudad como espacio de convivencia. Normas basicas
en los desplazamientos como peatones o como usuarios de los medios
de locomocidn. Significado de algunas sefales de trafico.

Conciencia social y medioambiental

Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes
humanizados, y sus elementos. La accion humana sobre el medio y sus
consecuencias.

Responsabilidad social y medioambiental. Acciones para Ia
conservacién, mejora y uso de los bienes comunes. El maltrato animal y
su prevencién. Practicas de respeto hacia el entorno mas cercano.
Estilos de vida adecuados. El uso responsable del agua, la movilidad
segura y saludable, y la prevencidn y la gestidn de los residuos.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1.Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio, analizando su
organizacién y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo y mejorarlo.

1.1. Reconocer las caracteristicas, la organizacion
y las propiedades de los elementos del medio a
través de la indagacién, utilizando las
herramientas y procesos adecuados de forma
pautada.

1.2. Reconocer conexiones sencillas y directas
entre diferentes elementos del medio a través de
la observacién, la manipulacién vy la
experimentacion.

1.3. Mostrar actitudes de
patrimonio natural y cultural.

respeto ante el

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CE3.

2. ldentificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econdmico, cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar |la
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar en su resolucién fomentando
el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

2.1. Mostrar estilos de vida adecuados y valorar la
importancia del respeto, los cuidados, y la
proteccion de los elementos y seres del planeta,
identificando la relacién de la vida de las personas
con sus acciones sobre los elementos y recursos
del medio, como el suelo y el agua.

CCL1, CCL2, STEM2, STEM3, CD1, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CD3, CE1, CE3.

3. Observar, comprender e interpretar
continuidades y cambios del medio, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad vy
sucesién, para explicar y valorar las relaciones
entre diferentes elementos y acontecimientos.

3.1. Ordenar temporalmente hechos del entorno
cercano, empleando nociones basicas de medida
y sucesion.

3.2. Conocer personas y grupos sociales
relevantes de la historia, asi como formas de vida
del pasado y sus creencias, incorporando
referentes de igualdad entre hombres y mujeres.

CCL1, CCL2, STEMS3, CD1, CPSAA1, CPSAAS3,
CPSAAS5, CC1, CE3.
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4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando
empatia y respeto por otras culturas para
contribuir a la mejora de una sociedad en continua
transformacion y al logro de los valores de
integracion europea.

4.1. Recoger informacion acerca de
manifestaciones  culturales del  entorno,
mostrando respeto, valorando su diversidad vy
riqueza, y apreciandolas como fuente de
aprendizaje.

4.2. Mostrar actitudes que fomenten la igualdad,
el respeto, la libertad y todas las conductas no
discriminatorias, reconociendo modelos positivos
en el entorno cercano e identificar las cualidades
individuales adecuadas para vivir en sociedad.

CCL1, CCL2, STEMS3, CD1, CPSAA1, CPSAAS3,
CPSAAS5, CC2, CE3, CCEC1, CCEC3.

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de la
Constitucion espafiola y la Unidn Europea,
valorando la funcidon del Estado y sus instituciones
en el mantenimiento de la paz y la seguridad
ciudadana.

5.1. Establecer acuerdos de forma democratica
como parte de la sociedad, identificando las
responsabilidades individuales y empleando un
lenguaje respetuoso.

5.2 Identificar instituciones cercanas, sefialando y
valorando las funciones que realizan en pro de una
buena convivencia.

5.3. Conocer e interiorizar normas basicas para la
convivencia en el uso de los espacios publicos,
especialmente como peatones o como usuarios
de los medios de locomocién, tomando conciencia
de la importancia de la movilidad segura vy
saludable tanto para las personas como para el
planeta.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CC1,
CC2, CC3, CE1, CE3, CCEC1.
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LENGUA CASTELLANA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. La lengua y sus hablantes

Biografia de la lengua personal, reflexion sobre el mapa de lenguas del
aulay la pluralidad de lenguas existentes.

La diversidad cultural y de las lenguas como riqueza y herramienta de
reflexion interlinglistica mostrando actitudes de respeto.
Identificacion, con acompafiamiento, de prejuicios sobre las lenguas.
Identificacion de modelos positivos.

Uso de un lenguaje no discriminatorio y respetuoso con las diferencias.

B. Comunicacion

Contexto

Incidencia de los componentes (situacidn, participantes, intencién) en el
acto comunicativo; durante las conversaciones, proponiendo temas,
aportando opiniones, respondiendo a preguntas y respetando los turnos
de palabray los puntos de vista de los demas.

Géneros discursivos

Tipologias textuales e intencidon comunicativa: la narracién (de cuentos,
sucesos, anécdotas o experiencias vividas de manera comprensible y
estructurada, utilizando de forma adecuada los tiempos verbales), la
descripcién (de ilustraciones, fotografias, imagenes, objetos, personas,
animales, lugares o escenas del mundo real y de ficcidn) y el didlogo.
Propiedades textuales: estrategias elementales para la coherencia y la
cohesioén.

Géneros discursivos propios del ambito personal y educativo. Contenido
y forma.

Procesos

Interaccion oral: interaccion oral adecuada en contextos informales o en
situaciones en el aula, escucha activa, la asertividad, la resolucion de

conflictos mediante el didlogo y la cortesia del lenguaje. La expresién y
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escucha empadtica de necesidades, vivencias y emociones propias y
ajenas, para hacer sugerencias o peticiones, pedir o agradecer ayuda,
manifestar una queja, formular deseos, expresar alegria o tristeza,
saludar o despedirse.

Comprensién oral: identificacién de las ideas mas relevantes, analisis de
los mensajes e interpretacion del sentido global. Deteccidn de usos
claramente discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.
Identificacion de los elementos basicos de la comunicacidn no verbal
(postura, gestos, expresion facial, contacto visual).

Produccidn oral: Interés por expresarse oralmente con correccién y
claridad, utilizando una pronunciacion y entonacidn adecuadas vy
formulando correctamente las preguntas. Ampliacién del vocabulario.
Actitud postural. Construccion y comunicacion de conocimiento
mediante la planificacién y produccidn de textos orales y multimodales
sencillos (descripciones, relatos e informaciones). La fantasia y la
libertad del escritor y del artista.

Comprensidn lectora: estrategias elementales de comprension lectora
antes, durante y después de la lectura. Identificacién del argumento, del
contexto en el que sucede la narracién, de las ideas mas relevantes e
interpretacion del sentido global. Identificacién de elementos graficos y
paratextuales (ilustraciones, imagenes, colores, variaciones tipograficas
etc.) al servicio de la comprensién. Lectura compartida y expresiva con
entonacion y ritmo de acuerdo con el nivel madurativo, inicidndose en
el respeto a algunos signos de puntuacion (punto, coma, signos de
admiracién y de interrogacion). Deteccion de usos claramente
discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal. Identificacién de
modelos positivos.

Produccidn escrita: Ortografia natural y convenciones del cddigo escrito
en copias, dictados o textos de creacidon autdonoma, (linealidad vy
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direccionalidad de la escritura. Estrategias elementales para la iniciacién
en el reconocimiento de algunas reglas ortograficas: uso de mayusculas,
signos de puntuacién, etc.). Coherencia textual. Cuidado en la
presentacién de las producciones y de los materiales con los que se
trabaja.

Estrategias elementales, individuales o grupales, de planificacién,
textualizacién, revisidon y autocorreccion de textos. Dibujar lo que se lee,
escribir lo que se ve. Uso de elementos graficos y paratextuales
elementales. Escritura en soporte digital acompafiada.

Alfabetizacién mediatica e informacional: estrategias elementales para
la busqueda guiada de informacidon sencilla en fuentes documentales
variadas y con distintos soportes y formatos. Pensamiento analitico y
critico para valorar la calidad y utilidad de la informacién recabada y
comunicacion de la informacién. Reconocimiento de autoria, respeto
por las producciones ajenas. Uso guiado de la biblioteca, asi como de
recursos digitales del aula.

C. Educacion literaria

Lectura guiada de obras o fragmentos variados y diversos de la literatura
infantil adecuados a sus intereses y organizados en itinerarios lectores.
Estrategias para la interpretacién acompafiada y compartida de las
obras a través de conversaciones literarias.

Relacién, de manera acompafada, entre los elementos constitutivos
esenciales de la obra literaria (tema, personajes, argumento, espacio) y
la construccidon acompanada del sentido de la obra.

Relacidon de los textos leidos y otras manifestaciones artisticas y
culturales.

Inicio de la construccidon de los itinerarios lectores individuales.
Estrategias para la expresidn de gustos e intereses.
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Lectura expresiva, dramatizacion o interpretacion de fragmentos
atendiendo a los procesos de comprensién y al nivel de desarrollo.
Creacidn guiada y de acuerdo con su nivel, de textos de intencién
literaria (cuentos, poemas...), de textos asociados a imagenes como:
anuncios, carteles, cdmics, chistes, con una funcion concreta: informar,
narrar, describir, animar a una determinada accién..., a partir de pautas
o modelos dados, utilizando los recursos |éxicos, sintacticos, fonicos y
ritmicos. Estrategias para la revision de las producciones propias, ya
sean resultado de copias o dictados o de creaciones auténomas.

Uso acompafado de la biblioteca de aula o de centro como escenario de
actividades literarias compartidas. Los libros ilustrados como fuente de
disfrute y de aprendizaje de la lectura, y su conexién con la realidad, con
la fantasia y con las demads artes.

D. Reflexién sobre la lengua y sus usos en el marco de propuestas de
produccién y comprension de textos orales, escritos o multimodales

Establecimiento de generalizaciones sobre aspectos de la lengua
elementales, prestando especial atencién a la existencia de distintos
tipos de palabras (sustantivo, verbo, adjetivo) y a las relaciones de
concordancia de género y que se establecen entre algunas de ellas,
utilizando el metalenguaje especifico basico.

Diferencias elementales entre lengua oral y lengua escrita. Los sonidos
y su escritura. Correspondencias regulares entre fonema y grafia en el
ambito de la ortografia fonética o natural (/k/, /z/, /g/, /r/). Palabras
sencillas que contienen los grupos inseparables /bl-/ y /br-/ y los grupos
/m.b/y/nv/.

Procedimientos elementales de adquisicién de vocabulario. Reflexién
contextualizada sobre la relacion de significado (polisemia, sinonimia 'y
antonimia) entre unas palabras y otras. Clases de palabras vy
concordancia.

Relacidn entre intencién comunicativa y modalidad oracional.
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Mecanismos elementales de coherencia y cohesién textual, con especial
atencion a los conectores temporales referidos a hechos o
circunstancias en presente, pasado o futuro.

Signos basicos de puntuacién como mecanismo para organizar el texto
escrito. La utilidad del punto y sus implicaciones ortograficas.
Identificacion y uso elemental de la coma en las enumeraciones, y de los
signos de interrogacion y exclamacién.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Reconocer la diversidad de lenguas del mundo
a partir de las propias y de las existentes en
Espana, para favorecer la reflexién, identificar y
rechazar prejuicios sobre ellas y para valorar dicha
diversidad como fuente de riqueza cultural.

1.1. Mostrar interés y respeto a las distintas lenguas y
variedades dialectales de su entorno, valorando la
igualdad en las diferencias.

1.2. Reconocer, de manera acompafiada y en contextos
préximos, algunos prejuicios sobre la lengua y la cultura
muy frecuentes.

CCL1, CCL5, CP2, CP3, CC1, CC2, CCEC1 Y
CCEC3.

2. Comprender e interpretar textos orales vy
multimodales, identificando el sentido general y la
informacién mas relevante y valorando con ayuda
aspectos formales y de contenido basicos, para
construir conocimiento y responder a diferentes
necesidades comunicativas.

2.1. Comprender el sentido de textos orales vy
multimodales sencillos, reconociendo las ideas
principales y los mensajes explicitos y los mensajes
implicitos mds sencillos, e iniciando, de manera
acompafiada, la valoracién del contenido y de los
elementos no verbales mas elementales.

CCL2, CP2, STEM1, CD3, CPSAAS3, CC3.

3. Producir textos orales y multimodales, con
coherencia, claridad y registro adecuados, para
expresar ideas, sentimientos vy conceptos;
construir conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia en
interacciones orales variadas.

3.1. Producir textos orales y multimodales coherentes,
con planificacién acompafiada y utilizando recursos no
verbales elementales.

3.2. Participar en interacciones orales espontaneas,
incorporando estrategias elementales de escucha activa
y de cortesia.

CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1, CD2, CD3,
CC2, CE1.

4. Comprender e interpretar textos escritos y
multimodales, reconociendo el sentido global, las
ideas principales y la informacién explicita e
implicita, y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de
contenido, para adquirir y construir conocimiento
y para responder a necesidades e intereses
comunicativos diversos.

4.1. Comprender el sentido global y la informacién
relevante de textos cercanos, escritos y multimodales, a
partir de estrategias basicas de comprension antes,
durante y después de la lectura.

4.2. Analizar, de manera acompafiada, el contenido y
aspectos formales y no formales elementales de textos
escritos y multimodales sencillos, valorando su
contenido y estructura.

CCL2, CP2, STEM4, CPSAA4, CPSAAS Y CC4.

5. Producir textos escritos y multimodales, con
correccion gramatical y ortografica basicas,

5.1. Producir textos escritos y multimodales sencillos y
coherentes en distintos soportes, desde las diferentes

CCL2, CP2, STEM4, CPSAA4, CPSAAS Y CCA4.
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secuenciando correctamente los contenidos y
aplicando estrategias elementales de
planificacion, textualizacion, revisién y edicidn,
para construir conocimiento y para dar respuesta
a demandas comunicativas concretas.

etapas del proceso evolutivo de la escritura, ajustandose
a modelos dados y movilizando, de manera
acompanada, estrategias elementales, individuales o
grupales, de planificacidn, textualizacion y revision.

6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion
procedente de dos o mas fuentes, de forma
planificada evaluando su fiabilidad y reconociendo
algunos riesgos de manipulacion y
desinformacion, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla, adoptando un
punto de vista personal y respetuoso con la
propiedad intelectual.

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion de
distintas fuentes, incluidas las digitales, citandolas y
recreandolas mediante la adaptacién de modelos dados.
6.2. Compartir los resultados de un proceso de
investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algun
tema de interés personal, realizado de manera
acompafiada.

6.3. Adoptar hdbitos de uso critico, seguro y adecuado
de las tecnologias digitales en relacién con la busqueda
y la comunicacién de la informacién.

CCL3,CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA4, CPSAAS,
CC4, CE3.

7. Leer de manera auténoma obras diversas
seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses,
compartiendo las experiencias de lectura, para
iniciar la construccién de la identidad lectora y
para fomentar el gusto por la lectura como fuente
de placer.

7.1. Leer con autonomia textos de distintos autores y
autoras acordes con sus gustos e intereses,
seleccionados de manera acompaiada, desde las
diferentes etapas del proceso evolutivo de la lectura.
7.2. Compartir oralmente la experiencia y disfrute por la
lectura participando en comunidades lectoras de dmbito
escolar.

CCL1, CCL2, CCLA4,CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS,
CCEC1, CCEC2 Y CCEC3.

8. Leer, interpretar y analizar, de manera
acompafiada, obras o fragmentos literarios
adecuados a su desarrollo, estableciendo

relaciones entre ellos e identificando el género
literario y sus convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la literatura

8.1. Escuchar y leer textos orales y escritos de la
literatura infantil, que recojan diversidad de autores y
autoras, estableciendo de manera acompaiiada
relaciones elementales entre ellos y con otras
manifestaciones artisticas o culturales.

CCL1, CCL2, CCL4, CPSAA1, CPSAAS3,
CPSAAS, CCEC1, CCEC2, CCEC3 Y CCECA4.

78



Programaciones didacticas Educacion Primaria

como manifestaciéon artistica y fuente de placer,
conocimiento e inspiracién para crear textos de
intencién literaria.

8.2. Producir, de manera acompafiada, textos sencillos
individuales o en grupo con intencién literaria,
adaptados a las diferentes etapas del proceso evolutivo
de la escritura, ajustandose a modelos dados, en
distintos soportes y complementdndolos con otros
lenguajes artisticos.

9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a
partir de procesos de produccidon y comprensién
de textos en contextos significativos, utilizando la
terminologia elemental adecuada, para iniciarse
en el desarrollo de la conciencia de la lengua y
para mejorar las destrezas de produccién vy
comprension oral y escrita.

9.1. Formular conclusiones elementales sobre el
funcionamiento de la lengua, prestando especial
atencion a la concordancia y a las relaciones de
significado entre las palabras, a partir de la observacién,
comparacion y transformacion de palabras y
enunciados, en un proceso acompafiado de produccion
o comprension de textos en contextos significativos.
9.2. Revisar y mejorar los textos propios y subsanar
algunos problemas de comprension lectora, de manera
acompafada, a partir de la reflexion metalingtistica e
interlingliistica y usando la terminologia de la lengua
bdsica adecuada.

CCL1, CCL2, CP2, STEM1, CPSAA4, CPSAAS.

10. Poner las propias practicas comunicativas al
servicio de la convivencia utilizando un lenguaje
adecuado y eficaz.

10.1. Rechazar los usos del lenguaje discriminatorios,
identificados a partir de la reflexidon grupal acompaiiada,
sobre los aspectos elementales, verbales y no verbales,
de la comunicacion, teniendo en cuenta referentes de
igualdad entre hombres y mujeres.

10.2. Movilizar, con la planificacion vy el
acompafiamiento necesarios, estrategias elementales
para la escucha activa, la comunicacién asertiva y el
diadlogo.

CCL5, CPSAA3, CC2Y CC3
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MATEMATICAS

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. NUmeros y operaciones

Conteo

Estrategias variadas de conteo (series ascendentes y descendentes de
cadencial, 2, 3,4,5, 10, 20, 50, 100 a partir de un nimero dado; anterior
y posterior de un numero natural dado) recuento sistematico, en
situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999, y de los diez
primeros numeros ordinales.

Cantidad

Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de
problemas.

Lectura, escritura (con cifras y letras), representacion (incluida la recta
numérica y con materiales manipulativos), composicidn,
descomposicion aditiva, atendiendo al valor posicional, vy
recomposicion; estableciendo equivalencias entre centenas, decenas y
unidades de nimeros naturales hasta 999.

Representacién de una misma cantidad de distintas formas
(manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la
representacidon adecuada para cada situacidén o problema.

Operaciones

Estrategias de calculo mental de sumas y restas con nimeros naturales
hasta 999.

Términos de las operaciones matematicas.

Suma y resta de nimeros naturales en el campo numérico inferior a 999
resueltas con flexibilidad y sentido utilizando correctamente los
términos de: sumando, suma, minuendo, sustraendo, diferencia y su
utilidad en situaciones contextualizadas, aplicando estrategias y
herramientas de resolucién y propiedades.

Relaciones

Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999) identificando el valor
posicional de las cifras y estableciendo equivalencias entre centenas,
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decenas y unidades: aplicacidn de las relaciones que genera en las
operaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y
ordenacion. Diferencia entre numeros pares e impares. Anterior y
posterior a un niumero dado. Relaciones entre tres numeros.
Relaciones entre la suma y la resta: aplicacidon en contextos cotidianos.

Educacion financiera

Sistema monetario europeo: monedas (de céntimos y de 1, 2 euros) y
billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia entre monedas
y billetes, asi como entre dos conjuntos apropiados de monedas o
billetes de un total de hasta 50 €.

Concepto de: ingreso de dinero, ahorro monetario y gastos econdmicos.

B. Medida

Magnitud

Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad),
distancias y tiempos. Distincion entre largo, ancho y alto en objetos
tridimensionales.

Unidades convencionales (metro, kilo y litro, segundo), y no
convencionales (dedos, palmos, pies, pasos, lapices, folios...) en
situaciones de la vida cotidiana.

Unidades de medida de tiempo (afio, mes, semana, dia, hora, minuto,
segundo) en situaciones de la vida cotidiana.

Medicion

Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la
utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas,
balanzas, calendarios, relojes analdgicos vy digitales..) y no
convencionales en contextos familiares.

Estimacion y relaciones

Estrategias de comparacion directa (midiendo longitudes o distancias
apropiadas; reconociendo entre diversos cuerpos los que pesan
aproximadamente un kilo; comparando dos recipientes de parecida
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capacidad mediante trasvases) y ordenacion de medidas de la misma
magnitud.

Estimacién de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades y
tiempos) por comparacién directa con otras medidas, sefialando qué
unidad de medida es la mas apropiada para expresarla.

C. Geometria

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones

Figuras geométricas sencillas de dos o tres dimensiones en objetos de la
vida cotidiana: identificacidn y clasificacion atendiendo a sus elementos.
Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas
de wuna, dos o tres dimensiones: lineas rectas, paralelas,
perpendiculares, abiertas, cerradas, curvas, mixtas y poligonales,
poligonos (cuadrado, triangulo, rectangulo, circulo) y cuerpos
geométricos (esfera, cilindro y cono, cubo y prisma), de forma
manipulativa.

Vocabulario geométrico basico: descripcidon verbal de los elementos y
las propiedades de figuras geométricas sencillas, utilizando con
propiedad los conceptos de lado y vértice en un poligono.

Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion
mediante materiales manipulables y herramientas digitales.

Localizacién y sistemas de
representacién

Posicién relativa de objetos en el espacio e interpretacion de
movimientos: descripcidn en referencia a uno mismo a través de
vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrds, entre, mds cerca
gue, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que...).

Visualizacién, razonamiento y
modelizacién geométrica

Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con
los otros bloques.
Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.
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D. Algebra

Patrones

Estrategias para la identificacion, descripcién oral, descubrimiento de
elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las
regularidades en una coleccidon de nimeros, figuras o imagenes.

Modelo matematico

Proceso guiado de modelizacidn (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprensidn y resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

Relaciones y funciones

Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =
y # >y <, en el campo numérico inferior a 999.

Representacion de la igualdad como expresion de una relacidon de
equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera
de los dos elementos.

Pensamiento computacional

Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos (rutinas,
instrucciones con pasos ordenados...).

E. Estadistica y probabilidad

Organizacion y analisis de datos

Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccidn
de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida
cotidiana (pictogramas, graficas de barras...).

Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién y recuento de datos
cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.

Representacién de datos obtenidos a través de recuentos mediante
graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos.
Diferenciacion entre imposible, seguro y posible pero no seguro.

F. Actitudes y aprendizaje

Creencias, actitudes y valoracion
personal

Valoracidon de la superacion, del esfuerzo, del triunfo y aceptaciéon del
error: curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
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Trabajo en equipo, inclusion,
respeto y diversidad

Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las
diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes de aceptacion de
la diversidad del grupo.

Participacidon activa en el trabajo en equipo: interaccidon positiva y
respeto por el trabajo de los demas.

Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del
conocimiento humano.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacion matematica
de las mismas mediante conceptos, herramientas
y estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la
informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de
situaciones problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de
un problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1,
CE3, CCECA4.

2. Resolver situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones vy
asegurar su validez desde un punto de vista formal
y en relacion con el contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la
resolucidn de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas de forma
guiada, aplicando estrategias bdsicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones
de un problema a partir de las preguntas previamente
planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo
matemadtico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacidn, para
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matemadticas sencillas,
identificando patrones, propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo  patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos del pensamiento computacional de
forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de
forma guiada, en el proceso de resoluciéon de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras areas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos vy
procedimientos, para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes
elementos matematicos, aplicando conocimientos vy
experiencias propias.
5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida
cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemdticos, utilizando el lenguaje oral, escrito y
grafico, y la terminologia apropiados, para dar
significado 'y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente
en la vida cotidiana adquiriendo vocabulario especifico
basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los
pasos seguidos en la resoluciéon de un problema o los
resultados matematicos, de forma verbal o grafica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3,
CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al
abordar retos matematicos, pidiendo ayuda sélo cuando
sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos, valorando el error, como una oportunidad
de aprendizaje.

STEM5, CPSAA, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando a los compafieros y participar en
equipos de trabajo para fomentar un adecuado
desarrollo personal y social.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el
respeto, la libertad, la igualdad y la resolucién pacifica
de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en
equipo, cumpliendo con las responsabilidades
individuales y contribuyendo a la consecucion de los
objetivos del grupo.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2,
Ccs.
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LENGUA INGLESA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Comunicacién

Autoconfianza en el uso de la lengua extranjera. El error como parte del
proceso de aprendizaje y como instrumento de mejora.

Iniciacion en las estrategias elementales para la comprension y la
produccidn (vuelve a leer el texto, usa su conocimiento previo, lee entre
lineas, usa las pistas del contexto, piensa en voz alta, resume, ubica las
palabras clave, hace predicciones, visualiza, imita, repite...) de textos
orales, escritos y multimodales breves, sencillos y contextualizados en
lengua inglesa.

Funciones comunicativas elementales adecuadas al ambito y al
contexto: saludar, despedirse, presentar y presentarse, dar las gracias,
pedir permiso o ayuda...; identificar las caracteristicas de personas,
objetos y lugares; responder a preguntas concretas sobre cuestiones
cotidianas en inglés; expresar el tiempo, la cantidad y el espacio.
Modelos contextuales elementales en la comprension y produccion de
textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos, tales como
felicitaciones, notas, listas o avisos, cuentos, comics... con alto contenido
visual, siguiendo modelos y cuidando su presentacién. Identificacion y
comprensidn de palabras clave e ideas principales. Estrategias
interactivas, un intercambio verbal y colectivo de ideas.

Unidades del lenguaje elementales y significados asociados a dichas
estructuras tales como expresién de la entidad y sus propiedades,
cantidad y numero, afirmacion, exclamacién, negacion, interrogacién en
lengua inglesa.

Léxico elemental de alta frecuencia y de interés para el alumnado
relativo a relaciones personales basicas, vivienda, lugares y entornos
cercanos. Emisidn de palabras y mensajes breves y sencillos con una
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pronunciacién, entonacién, acentuacién y ritmo correcto. Participacion
en conversaciones de aula. Estrategias para la comprension de palabras
clave y mensajes sencillos producidos con distintos acentos en la lengua
inglesa.

Iniciacion en patrones sonoros y acentuales elementales. Diferencias
fonéticas bdsicas de la lengua inglesa a través de grupos de sonidos,
palabras y oraciones sencillas. Palabras que comparten un patrén
comun, que rimen y fonemas finales. Canciones, rimas, retahilas,
trabalenguas, chistes basicos, poesias, acompafiadas de gestos faciales,
corporales y mimica. - Iniciaciébn en convenciones ortograficas
elementales. El sonido y nombre de las letras del alfabeto. Uso de
mayusculas, punto y otros signos de puntuacion.

Convenciones y estrategias conversacionales elementales verbales o no
verbales (gestos, expresiones faciales, posturas corporales...) de uso
comun en formato sincrono (cara a cara, por teléfono, video llamada,
videoconferencia) o asincrono, en las que se establece contacto social
(plataformas, apps, redes sociales) para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion, tomar y ceder la palabra, preguntar y responder, etc.
Herramientas analdgicas y digitales elementales para la comprensién y
produccidn oral, escrita y multimodal. Uso guiado, limitado y
responsable de las herramientas digitales.

B. Plurilingliismo

Estrategias y técnicas elementales de deteccién de las carencias
comunicativas y las limitaciones derivadas del nivel de competencia en
la lengua extranjera y en las demds lenguas del repertorio del lenguaje
propio, tales como la repeticidn, imitacion, la solicitud de aclaraciones,
la busqueda de recursos para entender el discurso, la comunicacién no
verbal...
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Iniciacién a las estrategias elementales para identificar y utilizar
unidades del lenguaje (Iéxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.)
tales como la transferencia y aplicacidon de estrategias de la lengua
materna, uso de imdagenes, vocabulario, diagramas, mapas mentales
basicos, pdsteres, diccionarios personales con imagenes, canciones... a
partir de la comparacién de las lenguas y variedades que conforman el
repertorio del lenguaje personal.

C. Interculturalidad

La lengua extranjera como medio de comunicacidn y relacién con
personas de otros paises. Realidades sociales y culturales de otras
lenguas, respeto y tolerancia por el interlocutor, sus costumbres,
tradiciones y su cultura.

Aspectos del lenguaje, de la cultura y de la sociedad, elementales y mas
significativos relativos a las costumbres y la vida cotidiana en paises
donde se habla la lengua extranjera.

Iniciacion en las estrategias bdsicas de uso comun para entender y
apreciar la diversidad de la lengua, la cultura y el arte, a partir de valores
sociales y medioambientales y democraticos. La realidad de las lenguas
del aula como fuente de riqueza cultural.

Iniciacion en las estrategias bdsicas de deteccién de usos
discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.

D. Contenidos sintactico-discursivos

Expresidon de relaciones légicas: conjuncion (and); disyuncion (or). -
Afirmacidn: affirmative sentences; Yes (+tag).

Negacion: negative sentences with not, no (Adj.).

Exclamacién: exclamatory sentences (e.g., | love bananas!); How +
Adjective (e.g., How beautiful!).

Interrogacién: Wh- questions (What; Where; How many; who). Auxiliary
verbs in questions: to be to do.

Expresién del tiempo: presente (simple present).
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Expresion del aspecto: puntual (simple tenses); durativo (present
continuous); habitual (simple tenses [+Adverb eg. always, everyday]).
Expresion de la modalidad: permiso (can), capacidad (can), obligacion
(have (got) to); imperative.

Expresién de la existencia (to be; there is/are); la entidad (nouns,
pronouns, articles, demonstratives); la cualidad ([very]+) Adj.).
Expresidon de la cantidad: (singular/plural; cardinal numbers up to two
digits; ordinal numbers up to one digit; quantity: many, some, more, (a)
little, more. Degree: very.

Expresidn del espacio: prepositions and adverbs of location, position. -
Expresiones temporales: divisions (e.g., summer) indications of time
(e.g., now, tomorrow); frequency (e.g., sometimes, on Saturdays);
prepositions and adverbs of time.

Expresién del modo: Adv. of manner (e.g., slowly, well).

Expresidn de la posesidn: | have got (I've got); preposicion of.

Expresidn de gustos y preferencias: | like/I don’t like; | like verb- ing.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Comprender el sentido general e
informacién especifica y predecible de textos
breves y sencillos, expresados de forma clara
y en la lengua estandar, haciendo uso de
diversas estrategias y recurriendo, cuando
sea necesario, al uso de distintos tipos de
apoyo, para desarrollar el repertorio del
lenguaje y para responder a necesidades
comunicativas cotidianas.

1.1. Reconocer e interpretar palabras y expresiones habituales en
textos orales, escritos y multimodales breves y sencillos sobre temas
frecuentes y cotidianos de relevancia personal y préximos a su
experiencia, expresados de forma comprensible, clara, sencilla y
directa y en lengua estandar.

1.2. Seleccionar y aplicar de forma guiada estrategias elementales
en situaciones comunicativas cotidianas y de relevancia para el
alumnado con el fin de captar la idea global e identificar elementos
especificos con ayuda de elementos de la lengua y del contexto y el
contexto.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD3, CD4, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC1, CCEC2.

2. Producir textos sencillos de manera
comprensible y estructurada, mediante el
empleo de estrategias como la planificacién
o la compensacion, para expresar mensajes
breves relacionados con necesidades
inmediatas y responder a propdsitos
comunicativos cotidianos.

2.1. Expresar oralmente frases cortas y sencillas con informacion
basica sobre asuntos cotidianos y de relevancia para el alumnado,
utilizando de forma guiada recursos verbales y no verbales,
recurriendo a modelos y estructuras previamente presentados y
prestando atencidn al ritmo, la acentuacién y la entonacidn en
lengua inglesa.

2.2. Escribir palabras, expresiones conocidas y frases a partir de
modelos y con una finalidad especifica, a través de herramientas
analdgicas y digitales, usando Iéxico y estructuras elementales de la
lengua inglesa sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal
para el alumnado.

2.3. Seleccionar y aplicar de forma guiada, estrategias basicas para
producir mensajes breves y sencillos en inglés, adecuados a las
intenciones comunicativas usando, con ayuda, recursos y apoyos
fisicos o digitales en funcidn de las necesidades de cada momento.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CD1, CD2, CD3, CD4, CDs5,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CE1, CE2, CE3, CCEC3,
CCEC4.
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3. Interactuar con otras personas usando
expresiones cotidianas, recurriendo a
estrategias de colaboracién y empleando
recursos analdgicos vy digitales, para
responder a necesidades inmediatas de su
interés en intercambios comunicativos
respetuosos con las normas de cortesia.

3.1. Participar, de forma guiada, en situaciones interactivas
elementales sobre temas cotidianos, preparadas previamente, a
través de diversos soportes, apoyandose en recursos tales como la
repeticion, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y mostrando
empatia.

3.2. Seleccionar y utilizar, de forma guiada y en entornos préximos,
estrategias elementales para saludar, despedirse y presentarse;
expresar mensajes sencillos y breves; y formular y contestar
preguntas bdsicas para la comunicacion en lengua inglesa.

CCL1, CCL3, CCL4, CCL5, CP1, CP2,
CP3, CD1, CD2, CD3, CD4, CDs,
CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC2, CCEC3, CCEC4.

4. Participar en situaciones predecibles,
usando estrategias y conocimientos para
procesar y transmitir informacion basica y
sencilla, con el fin de facilitar la
comunicacion.

4.1. Interpretar y explicar, de forma guiada, informacidn basica de
conceptos, comunicaciones y textos breves y sencillos en situaciones
en las que atender a la diversidad, mostrando empatia e interés por
los interlocutores e interlocutoras y por los problemas de
entendimiento en su entorno inmediato, apoydndose en diversos
recursos y soportes.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD3, CD4, CPSAAL1,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC1, CCEC2.

5. Reconocer vy wusar los repertorios
linglisticos personales entre distintas
lenguas, reflexionando sobre su

funcionamiento e identificando las
estrategias y conocimientos propios, para
mejorar la  respuesta a necesidades
comunicativas concretas en situaciones
conocidas.

5.1. Comparar y contrastar similitudes y diferencias evidentes entre
distintas lenguas reflexionando, de forma guiada, sobre aspectos
elementales de su funcionamiento.

5.2. Identificar y aplicar, de forma guiada, conocimientos vy
estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de aprender
la lengua extranjera, con apoyo de otros participantes y de soportes
analdgicos y digitales.

5.3. Identificar y explicar, de manera guiada, avances y dificultades
elementales en el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera.

CCL1, CCL3, CCL4, CCL5, CP1, CP2,
CP3, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

6. Apreciar y respetar la diversidad de otros
contextos a partir de la lengua extranjera,
identificando y valorando las diferencias y
semejanzas entre lenguas y culturas, para
aprender a gestionar situaciones entre
diferentes culturas.

6.1. Mostrar interés por la comunicacién entre diferentes culturas,
identificando y analizando, de forma guiada, las discriminaciones y
los prejuicios mds comunes, en situaciones cotidianas y habituales.
6.2. Reconocer y apreciar la diversidad de otros contextos
relacionados con la lengua extranjera, mostrando interés por
conocer los elementos fundamentales de la lengua y su cultura.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD3, CPSAA1,
CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CC4, CE1, CE2, CCEC1,
CCEC2, CCEC3, CCECA4.
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PHYSICAL EDUCATION

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Vida activa y saludable

Salud fisica: efectos fisicos beneficiosos de un estilo de vida activo. Alimentacion
saludable e hidratacién. Educacion postural en situaciones cotidianas. Cuidado del
cuerpo: higiene personal y el descanso tras la actividad fisica.

Salud mental: bienestar personal y en el entorno a través de la motricidad.
Conocimiento de uno mismo e identificacion de fortalezas y debilidades en todos
los ambitos (social, fisico y mental). La actividad motriz como ayuda para la
regulacién de las emociones, la autoestima y para combatir el estrés.

Salud social: la actividad fisica como practica social saludable. Derechos de los
nifios en el deporte escolar. Respeto hacia todas las personas con independencia
de sus caracteristicas personales. La actividad fisica como medio para la
resolucidn de conflictos y para fomentar valores.

B. Organizacidn y gestidn de la actividad fisica

Eleccién de la practica fisica: vivencia de diversas experiencias corporales en
distintos contextos, de forma individual y en grupo.

Cuidado del material utilizado en la actividad a desarrollar. - Preparacion de la
practica motriz: vestimenta deportiva adecuada y habitos generales de higiene
corporal.

Planificacidn y regulacidn guiada de proyectos motores sencillos: objetivos o
metas, conocimientos previos, recursos materiales y ambientales, participantes y
sus roles, reglas y aspectos didacticos basicos.

Prevencién de accidentes en las practicas motrices: juegos de activacion,
calentamiento y vuelta a la calma. Medidas de seguridad previas a la practica
motriz. Correcta utilizacion de los diferentes materiales a utilizar.

C. Resolucién de problemas en situaciones motrices

Toma de decisiones: adecuacién de las acciones a las capacidades y las
limitaciones personales en situaciones motrices individuales. Coordinacién de

93



Programaciones didacticas Educacion Primaria

acciones con compafieros en situaciones conjuntas. Adecuacién de la accién a la
ubicacién del adversario en situaciones motrices de persecucién y de interaccion
con un movil. Seleccién de la posicién corporal o la distancia adecuadas en
situaciones de oposicidn de contacto. Seleccidon de acciones para mantener la
posesidn, recuperar el mévil o evitar que el atacante progrese en situaciones
motrices de colaboracidn-oposicidén de persecucién y de interaccién con un mavil.
Capacidades perceptivo-motrices en contextos de practica: integraciéon del
esquema corporal; conciencia corporal, lateralidad (utilizacion de los segmentos
dominantes) y su proyeccidn en el espacio; coordinacién éculo-pédica y dculo-
manual; equilibrio estatico y dindmico.

Capacidades fisicas desde el ambito Iddico y el juego. - Habilidades y destrezas
motrices basicas genéricas: locomotrices, (correr, trepar, rodar) no locomotrices
(girar, saltar, balancearse, colgarse) y manipulativas (lanzar, recepcionar, golpear,
botar).

Creatividad motriz: variacién y adecuacién de la accién motriz ante estimulos
internos (sistema interoceptivo) y estimulos externos (sistema exteroceptivo).

D. Regulacién emocional e interaccidn social en situaciones
motrices

Gestion emocional: estrategias de identificacion, experimentacion, regulacion y
manifestacion de emociones, pensamientos y sentimientos con una conducta
asertiva a partir de experiencias motrices.

Habilidades sociales: verbalizacion de emociones derivadas de la interaccidn en
contextos motrices. Asertividad y autonomia emocional.

Respeto de las reglas de juego, a las normas y a los compafieros. Tolerancia a la
frustracion. - Conductas que favorezcan la convivencia y la igualdad y de respeto
a los demas, en situaciones motrices: cooperacion, toma de decisiones, capacidad
de relacidn, estrategias de identificacion de conductas discriminatorias.
Adaptacién a las diferentes capacidades.
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Gestion del conflicto: iniciarse en el conocimiento de estrategias para solucionar
situaciones conflictivas, establecimiento de medidas guiadas para solucionar la
situacién problematica y acuerdos para adoptarlas.

E. Manifestaciones de la cultura motriz

Aportaciones de la cultura motriz a la herencia cultural. Los juegos y las danzas
como manifestaciéon de la propia cultura. Juegos populares de Madrid: el aro, las
chapas, el clavo, canicas, tabas, pidola, rana ...

Usos comunicativos de la corporalidad: gestos, muecas, posturas y otros.
Representacidon de personajes y animales.

Practica de actividades ritmico-musicales con caracter artistico-expresivo.
Representar el movimiento a partir de estimulos ritmicos o musicales. Bailes
sencillos.

Deporte e igualdad: referentes en el deporte de distintos sexos.

F. Interaccién eficiente y cuidadosa con el entorno

Normas de uso: educacién vial para peatones. Movilidad segura y saludable.
Normas bdsicas de comportamiento para una movilidad segura, atendiendo al
medio que se utilice (bicicleta, patinete, transporte publico).

Posibilidades motrices de los espacios de juego y esparcimiento infantil.
Experimentar todas las posibilidades del medio para la practica motriz.

El material y sus posibilidades de uso para el desarrollo de la motricidad.
Conocimiento, practica y experimentacion de diferentes materiales en funcién del
objetivo motriz.

Realizacion de actividades fisicas seguras en el medio natural y urbano.

Cuidado del entorno proximo y de los animales y plantas que en él viven, como
servicio a la comunidad, durante la préctica segura de actividades fisicas en el
medio natural y urbano. Normas basicas del cuidado y respeto al medio natural.
Uso eficiente y respetuoso de las instalaciones deportivas del entorno.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Adoptar un estilo de vida activo y adecuado,
practicando regularmente actividades fisicas,
lGdicas y deportivas, adoptando comportamientos
que potencien la salud, asi como medidas de
responsabilidad durante la practica motriz.

1.1. Identificar los desplazamientos activos como
practica saludable, conociendo sus beneficios
fisicos y sociales para el establecimiento de un
estilo de vida activo.

1.2. Explorar las posibilidades de la propia
motricidad y de la de los demas a través del juego,
aplicando en distintas situaciones cotidianas
medidas basicas de cuidado de la salud personal a
través de la higiene corporal, el descanso, la
educacion postural y la alimentacién.

1.3. Participar en juegos de activacion y vuelta a la
calma, reconociendo su utilidad para adaptar el
cuerpo a la actividad fisica y evitar lesiones, asi
como recuperar el equilibrio psicosomatico
después del esfuerzo manteniendo la calma y
sabiendo cémo actuar en caso de que se produzca
algln accidente en contextos de prdctica motriz.
Tomando medidas de seguridad previas a la
practica motriz y utilizando los diferentes
materiales de forma correcta.

1.4. Conocer los valores positivos que fomenta la
practica motriz, realizada ya sea de manera
individual como compartida, reconociendo,
vivenciando vy disfrutando sus beneficios en
contextos variados, y respetando a todos los
participantes con independencia de sus diferencias.

CCL1, STEM2, STEM5, CPSAA2, CPSAA3, CPSAAS,
CC3, CE3.

2. Adaptar los elementos propios del esquema
corporal, las capacidades fisicas, perceptivo
motrices y coordinativas, asi como las habilidades

2.1. Reconocer la importancia de establecer metas
y objetivos claros, conocer los recursos materiales,
los roles de los participantes y las reglas basicas a la

STEM1 y CPSAAS
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y destrezas motrices, aplicando procesos de
percepcién, decision y ejecucidon, para dar
respuesta a las demandas de proyectos motores y
de practicas motrices con distintas finalidades en
contextos de la vida diaria.

hora de desarrollar proyectos motores de caracter
individual o grupal, valorando su consecucion a
partir de un analisis de los resultados obtenidos, ya
sean de proceso o finales.

2.2. Adoptar decisiones en contextos de practica
motriz de manera ajustada segun las circunstancias
personales, materiales y ambientales.

2.3. Descubrir, reconocer y emplear los
componentes cualitativos y cuantitativos de la
motricidad de manera Iudica responsable e
integrada en diferentes situaciones y contextos,
mejorando progresivamente su control y su
dominio corporal.

3. Desarrollar procesos de regulacion e interaccion
en el marco de la prédctica motriz, haciendo uso de
habilidades sociales y actitudes de respeto,
trabajo en equipo y deportividad, con
independencia de las diferencias y de las
habilidades de los participantes, para contribuir a
la convivencia.

3.1. Identificar y reconocer las emociones que se
producen durante el juego, intentando
gestionarlas, disfrutando de la actividad fisica.

3.2. Respetar las normas consensuadas, asi como
las reglas de juego, y actuar desde los pardmetros
de la deportividad y el juego limpio, gestionando la
tolerancia a la frustracion y aceptando las
caracteristicas y niveles de los participantes, asi
como los roles de juego asignado.

3.3. Participar en las practicas motrices cotidianas,
comenzando a desarrollar habilidades sociales de
acogida, ayuda y colaboracién, inicidandose en la
resolucidn de conflictos personales fomentando el
dialogo y la mejora de la convivencia.

CCL1, CCL5, CPSAA1L, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC2, CC3.

4, Reconocer Y practicar diferentes
manifestaciones Iudicas, fisico-deportivas vy
artistico-expresivas propias de la cultura motriz,
valorando su influencia y sus aportaciones a la

4.1. Participar activamente en la reproduccion de
juegos y otras manifestaciones artistico-expresivas
de caracter cultural del entorno, valorando su

CC3, CEC1, CEC2, CEC3 y CECA4.
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cultura para integrarlas en las situaciones
motrices que se utilizan regularmente en la vida
cotidiana.

componente ludico-festivo y disfrutando de su
puesta en practica.

4.2. Conocer y valorar los logros de personas vy
distintos colectivos referentes del deporte de
ambos géneros, reconociendo el esfuerzo, la
dedicacidn su actitud ante la derrota y los sacrificios
requeridos para alcanzar dichos éxitos.

4.3. Adecuar los distintos usos comunicativos de la
corporalidad (gestos, muecas, representacion de
personajes) y sus manifestaciones a diferentes
ritmos y contextos expresivos.

5. Valorar diferentes medios naturales y urbanos
como contextos de practica motriz, interactuando
con ellos y comprendiendo la importancia de su
conservacion, adoptando medidas de
responsabilidad durante la practica de juegos y
actividades fisico-deportivas, para realizar una
practica eficiente y respetuosa con el entorno y
participar en su cuidado y mejora.

5.1. Participar en actividades ludico-recreativas de
forma segura en los entornos natural y urbano y en
contextos terrestres o acuaticos, conociendo otros
usos desde la motricidad y adoptando actitudes de
cuidado y conservacion de dichos entornos.

STEM5, CC2, CC4, CE1, CE3.
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EDUCACION ARTISTICA: ART

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y andlisis

Principales propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas,
procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales,
regionales y nacionales para valorar el patrimonio artistico.

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

Normas elementales de comportamiento y respeto en la recepcién de
propuestas artisticas, plasticas, visuales y audiovisuales en diferentes
lugares. El silencio como elemento y condicién indispensable para el
mantenimiento de la atencidn durante la recepcién.

Vocabulario especifico bdsico de las artes plasticas, visuales y las artes
audiovisuales.

Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y las artes
audiovisuales. Estrategias elementales de busqueda de informacién de
manera responsable. Consecuencias sobre la difusién de imagenes
propias 0 ajenas sin consentimiento.

B. Creacidn e interpretacion

Fases del proceso creativo: planificacidn guiada y experimentacion:
preparacion, generacion y resultado. Ejecucién individual y grupal.
Profesiones vinculadas con las artes plasticas, visuales y audiovisuales.
Valoracidn, respeto e interés tanto por el proceso como por el producto
final en producciones platicas, visuales y audiovisuales.

C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales

Las artes visuales. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias
basicas de lectura. Distintas manifestaciones de las artes visuales.
Elementos configurativos basicos del lenguaje visual: punto, linea,
plano, textura, color.

Materiales, instrumentos, soportes y técnicas elementales utilizados en
la expresion plastica y visual.
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- Medios, soportes y materiales de expresién plastica y visual. Técnicas
bidimensionales y tridimensionales basicas de composicidn, equilibrio y
proporcién en dibujos y modelados sencillos.

- Herramientas adecuadas para el registro de imagen y sonido.

- Estrategias y técnicas basicas de composicion de historias audiovisuales
sencillas con intencién comunicativa.

- Nociones basicas sobre el cine. El cine de animacién como género y sus
caracteristicas.

- Respeto y valoracién de las manifestaciones artisticas mas importantes
del patrimonio cultural y artistico, espafiol y local.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la
diversidad.

1.1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros,
estilos, épocas y culturas, mostrando curiosidad y respeto
por las mismas, asi como el respeto a la libertad de
expresion artistica.

1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas del
entorno préximo, explorando sus caracteristicas.

1.3. Aproximarse a la lectura del arte en sus contextos
culturales e histéricos comprendiendo su significado y
funcién.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA3, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCECA4.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y
artisticas y sus épocas, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas,
entender su valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la
busqueda guiada de informacién sobre manifestaciones
culturales y artisticas del entorno proximo, a través de
canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma
individual como en grupo.

2.2. Reconocer elementos caracteristicos bdasicos de
distintas manifestaciones culturales y artisticas que forman
parte del patrimonio, indicando los canales, medios y
técnicas empleados e identificando diferencias vy
similitudes de diversos entornos, del local al autondmico.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpoy
los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias de manera guiada, utilizando
algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo (gesto y
movimiento), el sonido, la imagen y los medios digitales
basicos, y mostrando confianza en las capacidades propias,
entre ellas danza, teatro, musica, pintura...

3.2. Expresar de forma guiada ideas, valores, sentimientos
y emociones a través de manifestaciones artisticas
sencillas, experimentando con los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE1, CE3, CCEC1,
CCEC3, CCEC4.
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4. Participar del disefio, la elaboracion y la difusion
de producciones culturales 'y artisticas
individuales o colectivas, teniendo en cuenta el
proceso y asumiendo diferentes funciones en la
consecucion de un resultado final, para desarrollar
la creatividad y la nocidn de autoria.

4.1. Participar de manera guiada en el disefio de
producciones culturales y artisticas elementales,
trabajando en grupo.

4.2. Disefar y elaborar, de manera guiada, producciones
culturales y artisticas elementales de caracter individual.
4.3. Tomar parte en el proceso de producciones culturales
y artisticas de forma respetuosa y utilizando elementos
basicos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.4. Compartir los proyectos creativos, explicando el
proceso y el resultado final obtenido, valorando las
experiencias propias y las de los demas.

CCL2, CCL5, CP2, STEM3, STEMS5, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA3, CPSAAS, CC2,
CC3, CC4, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCECA4.
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EDUCACION ARTISTICA: MUSICA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y andlisis

Principales propuestas artisticas musicales vocales e instrumentales de
diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por
creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

Normas elementales de comportamiento y actitud en la recepcion de
propuestas artisticas musicales y de las artes escénicas en diferentes
lugares. El silencio como elemento y condicidn indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcion y la practica musical.
Vocabulario especifico basico de la musica y las artes escénicas.

Recursos digitales basicos para la musica y las artes escénicas. Estrategias
elementales de busqueda, difusion y filtrado de informacién de manera
responsable. Consecuencias sobre la difusidn de obras sin consentimiento.

B. Creacidn e interpretacion

Fases del proceso creativo: planificacion guiada y experimentacion:
preparacion, generacidn y resultado. Ejecucion individual y en grupo.
Profesiones vinculadas con la musica y las artes escénicas.

Valoracidn, respeto e interés, tanto por el proceso como por el producto
final, en producciones musicales y escénicas.

C. Mdsica y artes escénicas

El sonido y sus cualidades basicas, tono, duracién, timbre e intensidad,
discriminacion auditiva, clasificacidn y representacion de diversidad de
sonidos y lineas melddicas a través de diferentes grafias.

La voz, cualidades y registros de la voz como instrumento y recurso
expresivo, partiendo de la cancion y de sus posibilidades para interpretar,
crear e improvisar. Los instrumentos musicales y principales familias:
viento, cuerda y percusion y agrupaciones: coros, bandas y orquestas.
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Distinguir tipos de voces e instrumentos. Discriminacidn visual y auditiva.
Objetos sonoros, cotididfonos.

El caracter y el tempo: reconocimiento y capacidad de relacidén tras la
escucha de obras musicales.

Practica instrumental, vocal y corporal: aproximacién a la experimentacion
e interpretacion sencilla de piezas vocales e instrumentales de diferentes
épocas, estilos y culturas a partir de las propias posibilidades sonoras y
expresivas de forma individual o en distintos agrupamientos.
Construccidon asistida de instrumentos con materiales del entorno,
domeésticos y reciclados.

Lenguajes musicales basicos: conocimiento y aplicacién de sus conceptos
elementales en la interpretacidon y creacién de propuestas musicales
vocales e instrumentales sencillas que contengan procedimientos
musicales de repeticidn, variacién y contraste. Juegos ritmicos con
instrumentos de diferentes tipos.

El cuerpo vy sus posibilidades motrices: interés por la experimentacion a
través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el
movimiento, la danza, la dramatizacidn y la representacion teatral como
medio de expresion y diversidn. El cuerpo como instrumento de expresidn
de emociones y forma de interaccién social.

Técnicas dramdticas y dancisticas elementales. Nociones basicas del
lenguaje expresivo y representacion dramaticas elementales. Iniciacion a
la danza y coreografias sencillas.

Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresion corporal y
dramatica. EI mimo, el teatro, la danza y el baile como formas de
interaccion social. Valoracién y respeto por su aportacién al patrimonio
cultural.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la
diversidad.

1.1. Reconocer propuestas artisticas de diferentes géneros,
estilos, épocas y culturas, mostrando curiosidad y respeto por
las mismas.

1.2. Describir manifestaciones culturales vy artisticas,
explorando sus caracteristicas y estableciendo relaciones
basicas entre ellas.

1.3. Aproximarse a la lectura y el analisis del arte en su
situacion histérica comprendiendo su significado y funcion.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA3, CCl, CC3, CE3, CCECL,
CCEC2, CCECA4.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y
artisticas y sus épocas, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas,
entender su valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar estrategias basicas para la busqueda
guiada de informacién sobre manifestaciones culturales vy
artisticas, a través de canales y medios de acceso sencillos,
tanto de forma individual como grupal.

2.2. Distinguir elementos caracteristicos bdsicos de
manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del
patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas
utilizados, analizando sus diferencias y similitudes vy
reflexionando sobre

las sensaciones producidas, con actitud de interés y respeto.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCEC3, CCECA.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpoy
los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias de manera guiada, utilizando
algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo (gesto y
movimiento), el sonido, la imagen y los medios digitales
basicos, y mostrando confianza en las capacidades propias,
entre ellas danza, teatro, musica, pintura...

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones
a través de  manifestaciones  artisticas  basicas,
experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a
su alcance.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE1, CE3,
CCEC1, CCEC3, CCEC4.

4. Participar del disefio, la elaboracidn y la difusidn
de producciones culturales y artisticas

4.1. Participar de manera guiada en el disefio de producciones
culturales vy artisticas, trabajando en grupo en la consecucion

CCL2, CCL5, CP2, STEM3, STEMS, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA3, CPSAA5, CC2,
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individuales o colectivas, teniendo en cuenta el | de un resultado final planificado y asumiendo diferentes | CC3, CC4, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3,

proceso y asumiendo diferentes funciones en la | funciones. CCECA4.

consecucion de un resultado final, para desarrollar | 4.2. Participar en el proceso de producciones culturales y

la creatividad y la nocidn de autoria. artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando
elementos bdsicos de diferentes lenguajes y técnicas
artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias
comunicativas bdsicas, explicando el proceso y el resultado
final obtenido, respetando y valorando las experiencias
propias y las de los demas.

4.4, Disefar y elaborar producciones culturales y artisticas
propias, de cardcter individual y grupal, de acuerdo con su
desarrollo evolutivo.

106



Programaciones didacticas Educacion Primaria

TECNOLOGIA Y ROBOTICA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Pensamiento computacional

Iniciacion a la programacion a través de recursos analégicos (actividades
desenchufadas) y de recursos digitales (plataformas digitales de
programacion por bloques) adaptados al nivel lector del alumnado.
Interpretacion y ejecucion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones
con pasos ordenados, reglas de juegos, instrucciones, secuencias,
patrones repetitivos, programacién por bloques).

Fundamentos de la programacion: bucles, condicionales, operadores,
mensajes, variables, funciones, eventos, depuracion (debugging).
Extensiones de programacién por bloques y aplicaciéon a la robdtica
educativa (musica, dibujo, sensor de video, texto a voz, traductor...).
Fases del pensamiento computacional: Descomposicidon de una tarea en
partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creacion de
algoritmos sencillos para la resolucién del problema.

Proceso de modelizacion de forma guiada (dibujos, esquemas,
diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprension
y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Mostrar interés por el pensamiento computacional participando en la
resolucidn de problemas de programacion.

Estrategias bdsicas de trabajo en equipo.

B. Mecanica— Ingenieria (Disefio)

Herramientas y Utiles necesarios para la fabricacién y montaje de
artefactos. Funcionamiento de engranajes y poleas.

Técnicas de diseo y fabricacion manual y mecénica.

Técnicas de diseo y fabricacion digital. Impresién 3D y corte.
Herramientas de disefo asistido por dispositivo tecnolégico, para la
representacion en 2D y 3D y/o fabricacion de piezas aplicadas a
proyectos.
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Disefio y construccion de robots sencillos.

Técnicas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestion
de conflictos. Respeto de las normas y cuidado en el uso de las
herramientas.

C. Electricidad

Electricidad y electrénica basica: cables y conectores, actuadores,
circuitos, sensores, motores, baterias (fuentes de energia).

Energia y movimiento. Energias renovables y su influencia en Ia
contribucidn al desarrollo de la sociedad.

Primeros disefios y aplicacién en proyectos.

Fomento de la curiosidad, interés, motivacion e iniciativa en el
desarrollo y la realizaciéon de las actividades.

D. Inteligencia Artificial (1A)

La inteligencia artificial como respuesta del aprendizaje a través de la
obtencién de datos y creacion de patrones. Principios para la utilizacién
de la IA.

Estrategias para el aprendizaje automatico o aprendizaje de las
maquinas.

Uso de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos
moviles e introduccidn a la inteligencia artificial.

E. Internet de las cosas (loT)

Funcionamiento de la red. Reglas basicas para la utilizacion de los
recursos de forma segura y eficiente trabajando de forma individual, en
equipo y en red y estrategias para resolver problemas en la
comunicacion digital.

Dispositivos conectables. Pautas para la instalacion de dispositivos que
puedan conectarse entre si y controlarse de forma centralizada desde
un ordenador, tablet o movil.

Sistemas de control programado y uso de simuladores y dispositivos.

108




Programaciones didacticas Educacion Primaria

F. Realidad virtual o aumentada

Uso de aplicaciones y software especifico que permita recrear la realidad
y dar vida a los objetos para su estudio.

Iniciacion a la edicidon y creaciéon de cédigos QR o contenidos con
realidad aumentada.

Desarrollo de marcadores para aplicaciones de realidad virtual,
aumentada y mixta.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Utilizar el pensamiento computacional para la
resolucidn de problemas, generando un producto
creativo y original que responda a cada uno de los
retos planteados o generados a través de la
observacién del entorno.

1.1. Conocer los fundamentos basicos de Ia
programacion por bloques.

1.2. Realizar un conjunto de operaciones
sistematicas o algoritmos que cumplan un patrén
previamente fijado para el funcionamiento
correcto del programa.

1.3. Recabar informacién del entorno que nos
permita obtener datos necesarios para generar un
producto que dé una solucidn tecnoldgica sobre
una situacion concreta.

CCL1, CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEMA4,
STEM5, CD1, CD2, CD3, CD4, CDS, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1, CE3.

2. Resolver problemas planteados aplicando los
conocimientos de mecdnica, electricidad, disefio y
programacion, desarrollando soluciones
automatizadas, disefiando o construyendo
sistemas de control programables y/o robéticos
adecuados a su nivel.

2.1. Aplicar los conocimientos elementales de
electricidad y mecdnica para el montaje de
artefactos.

2.2. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucidn a un problema de disefio,
probando en equipo, diferentes prototipos vy
utilizando de forma segura los materiales de
mecanica, electricidad o programacion.

2.3. Mostrar de forma oral o grafica el producto
final de los proyectos de disefio, explicando los
pasos seguidos y la finalidad del proyecto.

2.4. Desarrollar disefios en 2D o en 3D utilizando
técnicas de prototipado o distintas aplicaciones
informdticas  para  construir un  objeto
determinado.

CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAA4,
CPSAAS, CE1, CE3.
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3. Observar, comprender e interpretar las
distintas situaciones del entorno para identificar
problemas y buscar soluciones, actuando de
manera individual y en grupo en su resolucién,
poniendo en practica la interconexion digital de
dispositivos con internet.

3.1. Conocer los procesos que permiten conectar
elementos fisicos a internet.

3.2. Utilizar el volumen de datos que generan los
dispositivos conectados para realizar un analisis
de estos y utilizar esta informacion.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS, CD1, CD2,
CD3, CD4, CDS, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1, CE3.

4. Conocer y valorar las posibilidades que tiene la
inteligencia artificial para actuar con las maquinas
o sistemas de manera que faciliten el trabajo y lo
mejoren gradualmente.

informaticas o
sobre la

4.1. Conocer aplicaciones
tecnoldgicas digitales emergentes
inteligencia artificial.

4.2. Integrar programaciones en las mdaquinas o
sistemas que permitan su autonomia de forma
responsable.

CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1,
CE3.

5. Manejar los dispositivos y herramientas de
forma segura y responsable para trabajar de
forma individual o conjunta de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

5.1. Utilizar los dispositivos y las herramientas de
forma segura de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo.

5.2. Buscar de forma segura y eficiente
informacidon para crear contenidos digitales,
trabajando de manera individual y conjunta.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CPSAA2, CPSAAS5, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CE3.

6. Conocer y utilizar los distintos sistemas vy
aplicaciones de realidad virtual o aumentada para
explorar el entorno y disfrutar de un aprendizaje
interactivo y enriquecedor.

6.1. Utilizar los distintos sistemas de realidad
virtual o aumentada para facilitar los procesos de
aprendizaje.

6.2. Crear proyectos en los que incluyan la
realidad virtual o aumentada como recurso.

CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CC3, CE1, CE3.
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RELIGION

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. El sentido religioso del hombre

Dios, padre de la humanidad, quiere nuestra felicidad.
Dios crea al hombre para ser suamigo. El Paraiso como signo de amistad.

B. La revelacion: Dios interviene en la historia

La Biblia narra lo que Dios ha hecho en la historia.
Dios actua en la historia. La amistad de Dios con los Patriarcas.
Dios propone al hombre un camino de encuentro con El.

C. Jesucristo, cumplimiento de la Historia de la Salvacion

Dios elige a Maria para que Su hijo se haga hombre.
El Adviento, espera del cumplimiento de la promesa de salvacion.
La Navidad: nacimiento del Salvador.

D. Permanencia de Jesucristo en la historia: la Iglesia

El Bautismo: incorporacion a la Iglesia.
La unidad eclesial: hijos de un mismo Padre. Jesucristo santifica el
tiempo: el afio liturgico.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Identificar en la propia vida el deseo de ser feliz.
2. Reconocer la incapacidad de la persona para
alcanzar por si mismo la felicidad.

3. Apreciar la bondad de Dios Padre que ha creado
al hombre con este deseo de felicidad.

4. Entender el Paraiso como expresion de la
amistad de Dios con la humanidad.

1.1. Tomar conciencia y expresar los momentos y
las cosas que le hacen feliz a él y a las personas de
su entorno.

2.1. Descubrir y nombrar situaciones en las que
necesita a las personas, y sobre todo a Dios, para
vivir.

3.1. Valorar y agradecer que Dios le ha creado
para ser feliz.

4.1. Leer y comprender el relato biblico del
Paraiso.

4.2. ldentificar y representar graficamente los
dones que Dios hace al hombre en la creacién.
4.3. Expresar, oral y gestualmente, de forma
sencilla, la gratitud a Dios por su amistad.

CCL1, CCL2, CCL4, CPSAA1l, CPSAA2, CPSAA3,
CPSAAA4.

1. Identificar la accién de Dios en la historia en
relatos biblicos.

2. Conocer y valorar en la vida de los Patriarcas los
rasgos de Dios Padre: proteccion, cuidado vy
acompafiamiento.

3. Reconocer y apreciar que Dios busca siempre la
salvacion del hombre.

1.1. Conocer, memorizar y reconstruir relatos
biblicos de la accién de Dios en la historia.

1.2. Seleccionar y representar distintas escenas
biblicas de la accién de Dios en la historia.

2.1. Asociar expresiones y comportamientos de
los Patriarcas en los relatos biblicos a través de
recursos interactivos.

2.2. Dramatizar momentos de la vida de los
Patriarcas donde se exprese la proteccién, el
cuidado y el acompafiamiento de Dios.

3.1. Escuchar vy describir con sus palabras
momentos en los que Dios ayuda al pueblo de
Israel.

CCL1, CCL2, CCL4, CD1, CD2, CD3, CC1, CPSAA1,
CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4.
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1. Conocer y valorar la respuesta de Maria a Dios.
2.Aprender el significado del tiempo de Adviento.
3. lIdentificar el significado profundo de la
Navidad.

1.1. Leer y expresar, verbal o graficamente, el
relato de la Anunciacidn.

1.2. Dramatizar la misidon de los personajes que
intervienen en la Anunciacién.

2.1. Identificar los signos de Adviento como
tiempo de espera.

2.2. Reconocer y valorar la necesidad de la espera
como actitud cotidiana de la vida.

3.1. Conocer el relato del nacimiento de Jesus y
descubrir en la actitud y palabras de los
personajes el valor profundo de la Navidad.

CCL1, CCL2, CCL4, CD1, CD2, CD3, CC1, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3, CPSAAA.

1. Reconocer el Bautismo como medio para
formar parte de la Iglesia.

2. Observar y comprender los signos presentes en
la liturgia bautismal.

3. Tomar conciencia de que el Padre genera la
unidad de la Iglesia.

1.1. Conocer y explicar con sus palabras el sentido
del Bautismo.

1.2. Identificar a los padres, padrinos, presbiteros,
bautizados como pueblo generado por Jesus.

2.1. Asociar los elementos materiales del agua, la
luz y el 6leo con su significado sacramental.

3.1. Relacionar la unidad de la Iglesia con la unidad
de los drganos de su propio cuerpo.

3.2. Sefala en diferentes expresiones artisticas la
representacién de Dios como padre de todos.

CCL1, CCL2, CCL4, CD1, CD2, CD3, CC1, CPSAAL1,
CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE2, CE3.
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MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Conocimiento y autonomia personal

El pensamiento critico. El conocimiento de si mismo. La reflexion y la
expresion de los pensamientos.

La naturaleza humana y la identidad personal. Igualdad y diferencia
entre las personas.

La libertad y el determinismo.

Emociones y sentimientos. La autoestima.

La educacidn afectivo-sexual.

Deseos y razones. La voluntad y el juicio moral. Autonomia y
responsabilidad. Capacidades y talento. La motivacion. El esfuerzo y afan
de superacion. La responsabilidad. El trabajo en equipo. El deseo de
colaboracidn.

La ética como guia de nuestras acciones. El debate en torno a lo valioso
y a los valores. Capacidad de expresar opiniones escuchando y
respetando a los demas. Las normas, las virtudes y sentimientos
morales.

La dimension trascendente del ser humano. El hecho religioso o su
ausencia. El sentido de la vida y reflexién sobre la muerte. El bien y el
mal. La belleza y la felicidad. La bdsqueda de la verdad; la mentira. La
salud, la enfermedad y la ética cientifica. Acercamiento a las raices
morales de Occidente y de otras culturas.

El propio proyecto personal: la diversidad de valores, fines y modelos de
vida. Independencia de criterio en la toma de decisiones. Actitud
positiva y capacidad de didlogo en la buisqueda de soluciones a
situaciones conflictivas.
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La influencia y el uso critico y responsable de los medios y las redes de
comunicacion. La prevencion del abuso y el ciberacoso. El respeto a la
intimidad. Los limites a la libertad de expresién. Las conductas adictivas.

B. Sociedad, justicia y democracia

Las virtudes del didlogo y las normas de la argumentacion. La toma
democratica de decisiones.

Fundamentos de la vida en sociedad. La empatia con los demds. Los
afectos. La familia. La amistad y el amor. El cuidado a las personas
mayores.

Las reglas de convivencia. Moralidad, legalidad y conducta civica. El
papel de las fuerzas y agentes de seguridad.

Principios y valores constitucionales y democraticos. El problema de la
justicia. La toma democratica de decisiones. La Constitucidn espafiola de
1978. Derechos y deberes reconocidos a los espafioles. El terrorismo. El
Estado de Bienestar. El respeto a los bienes publicos. Los impuestos.

El Estado de Derecho como garantia para la democracia y la libertad.
Los derechos humanos y de la infancia y su relevancia ética.

La desigualdad econdmica. La pobreza y la explotacidn. Espiritu de
trabajo y colaboracién.

La igualdad entre mujeres y hombres. La prevencién de los abusos y la
violencia. Impulso de la conducta no discriminatoria, igualitaria y libre.
El respeto por las minorias y las identidades de diferentes culturas.
Interculturalidad y migraciones. Relacidon con los demas. Tolerancia.
Aceptacién del otro. Desarrollo de habilidades sociales. El respeto a la
libertad individual. La libertad de pensamiento, de conciencia, de
religion, de opinidon y de expresion. La superacién de los prejuicios
sociales.

La paz y no violencia. La contribucion del Estado y sus instituciones a la
paz, la seguridad y la cooperacion internacional. La seguridad del
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ciudadano. Valoracién de la defensa como un compromiso civico y
solidario al servicio de la paz. La proteccién civil y la colaboracidon
ciudadana frente a los desastres. El papel de las ONG y ONGD. La
resolucion pacifica de los conflictos.

C. Cuidado del medio ambiente

La empatia, el cuidado y el aprecio hacia los seres vivos y el medio
natural. El maltrato animal y su prevencidn. El respeto a los bienes de la
naturaleza. El respeto y proteccion a los animales en general y
particularmente los que viven en entornos domésticos.

La accion humana en la naturaleza. Ecosistemas y sociedades:
interdependencia, relacion entre seres vivos y ecosistemas e
interrelacién.

Los limites del planeta y el cambio climatico.

El deber y la obligacion legal de proteger y cuidar del planeta.

Habitos y actividades para el logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible. El consumo adecuado. El uso del suelo, del aire, del agua y
de la energia. La movilidad segura, saludable y responsable con el medio
ambiente. La prevencién y la gestidn de los residuos.
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Deliberar y argumentar
sobre problemas referidos a
si mismo y su entorno,

buscando y analizando
informacién fiable y
generando  una  actitud
reflexiva al respecto, para

promover el conocimiento de
uno mismo y la autonomia
moral.

1.1. Construir un adecuado concepto de si mismo en relacién con los demads y la naturaleza,
organizando y generando, informacién analégica y digital acerca de los rasgos relativos a la
identidad, diferencia y dignidad de las personas.

1.2. Identificar y expresar emociones, afectos y deseos, mostrando confianza en las propias
capacidades al servicio de la consecucion motivada de fines personales y de grupo.

1.3. Generar una posicidon auténoma mediante el ejercicio de la toma de decisiones, el uso
de conceptos positivos y el didlogo respetuoso con otros, en torno a distintos valores y
modos de vida, asi como a problemas relacionados con el uso seguro de las redes y medios
de comunicacion, las conductas adictivas, la prevencion del abuso y el acoso escolar, y el
respeto a la intimidad personal.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CP3, CD1, CD3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1,CC2, CC3, CC4, CE1, CE2,
CE3.

2. Actuar e interactuar de
acuerdo con normas Yy
valores, reconociendo su
importancia para la vida y
aplicdndolos de manera
efectiva y argumentada en
distintos contextos, para
promover una convivencia,
justa, respetuosa y pacifica.

2.1. Promover y demostrar un modo de convivencia justa, respetuosa y pacifica a partir de
la investigacién y comprensién de las relaciones del ser humano, mediante el uso de los
conceptos de ley, civismo, respeto, democracia, justicia, paz y libertad.

2.2. Interactuar con otros adoptando, de forma motivada y auténoma, conductas orientadas
por valores comunes, a partir del conocimiento de los derechos humanos y los principios
constitucionales fundamentales, en relacién con contextos y problemas concretos, asi como
por una consideracién de didalogo acerca de cémo debemos relacionarnos con los demas.
2.3. Reflexionar y asumir un compromiso activo y critico con valores relativos a la solidaridad
y el respeto a los demas, analizando cuestiones relacionadas con la desigualdad y la pobreza,
el hecho multicultural, la diversidad humana y los fenédmenos migratorios.

2.4. Contribuir a generar una convivencia respetuosa, no discriminatoria, libre vy
comprometida con el logro de la igualdad, y con la erradicacién de todo tipo de violencia, a
partir del conocimiento y analisis critico de la sociedad, mostrando referentes de igualdad.
2.5. Comprender y valorar los principios de justicia, solidaridad, seguridad y paz, a la vez que
el respeto a las libertades basicas, a partir del analisis y la ponderacién de las politicas y
acciones de ayuda y colaboracién internacional, de defensa para la paz y de seguridad
ciudadana, ejercidas por el Estado y sus instituciones, los organismos internacionales, las
ONG y ONGD vy la propia ciudadania.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CP3, CD1, CD3, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1, CE2, CE3.
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3. Comprender las relaciones
entre el individuo, Ia
sociedad y la naturaleza, a
través del conocimiento y la
reflexion sobre los problemas
sociales y medioambientales,
para comprometerse con el

respeto, cuidado y
proteccion de las personas y
el planeta.

3.1 Evaluar diferentes alternativas con que frenar el cambio climatico y lograr los Objetivos
de Desarrollo Sostenible, identificando causas y problemas sociales y medioambientales, y
justificando argumentalmente el deber de proteger y cuidar la naturaleza.

3.2 Comprometerse activamente con valores, practicas y actitudes afectivas consecuentes
con el respeto, cuidado y proteccidn de las personas, en especial los mayores, también con
los animales y el planeta, a través de la participacién en actividades que promuevan un
consumo adecuado y un uso adecuado del suelo, el aire, el agua, la energia, la movilidad
segura, saludable, y la prevencion y gestion de residuos, reconociendo el papel de las
personas, colectivos y entidades comprometidas con la proteccién del entorno.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CP3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1, CE2, CE3.

4. Desarrollar  destrezas
personales y sociales con las
personas y con el entorno,
para apreciarlos, cuidarlos y
respetarlos.

4.1. Gestionar equilibradamente las destrezas personales y sociales para desarrollar una
actitud de estima y cuidado de si mismo, de los demds y del entorno, identificando,
analizando y expresando las propias emociones y reconociendo y valorando los de otras
personas, en distintos contextos y en relaciéon con actividades de reflexion individual o
grupal dialogada sobre cuestiones sociales.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CP3, CPSAA1l, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1, CE2, CE3.
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PROGRAMACION DIDACTICA TERCERO DE EDUCACION PRIMARIA

NATURAL SCIENCE

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Cultura cientifica

Iniciacion a la actividad cientifica

Procedimientos de indagacion y formulacidon de hipdtesis adecuados a
las necesidades de la investigacion (observacidn en el tiempo y espacio,
identificacion y clasificacion, busqueda de patrones, creaciéon de
modelos, investigacién a través de busqueda de informacion,
experimentos con control de variables...).

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y
mediciones precisas, usados con seguridad, de acuerdo con las
necesidades de la investigacion.

Vocabulario cientifico basico y adecuado a su edad, de tipo técnico y
aplicado, relacionado con las diferentes investigaciones.

Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacion de
las diferentes investigaciones.

El ensayo y error como parte de los inicios de la actividad cientifica.
Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnologia que han
contribuido a transformar nuestra sociedad mostrando modelos que
incorporen la igualdad entre hombres y mujeres.

La importancia del uso de la ciencia y la tecnologia para ayudar a
comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones
razonadas y realizar tareas de forma mas eficiente.

La vida en nuestro planeta

Caracteristicas propias de los animales que permiten su clasificacion y
diferenciacidn en subgrupos relacionados con su capacidad adaptativa
al medio: obtencidn de energia, relacion con el entorno y perpetuacion
de la especie.
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Clasificacion de los animales segun el tipo de alimentacidn y sistemas
implicados en la funcidn de nutricién: respiratorio, digestivo, circulatorio
y excretor.

Los animales y su relacidon con el entorno: drganos de los sentidos,
aparato locomotor y sistema nervioso.

Clasificacion de los animales segun su tipo de reproduccidn (sexual y
asexual) y forma de reproduccidn (viviparos, oviparos y ovoviviparos).
Caracteristicas propias de las plantas que permiten su clasificacion en
relacion con su capacidad adaptativa al medio: obtencién de energia
(fotosintesis), relacion con el entorno y perpetuacién de la especie
(reproduccién sexual y asexual).

Las formas del relieve mas relevantes.

Las funciones vitales del ser humano: caracteristicas generales de las
células, tejidos, drganos, sistemas y aparatos implicados en las funciones
de nutricién, relacién y reproduccion.

La relacion entre las emociones y los principales sistemas y aparatos del
cuerpo.

Habitos de vida saludables: la importancia de la higiene, una
alimentacion variada y equilibrada, el ejercicio fisico, el ocio activo y el
descanso.

Habitos saludables: identificacion de las propias emociones y respeto
por las de los demas. Sensibilidad y aceptacién de la diversidad presente
en el aulay en la sociedad.

Materia, fuerzas y energia

El calor y la temperatura. Cambios de estado, efectos del calor sobre
diferentes materiales, materiales conductores y aislantes, instrumentos
de medicién y aplicaciones en la vida cotidiana.
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Los cambios reversibles e irreversibles que experimenta la materia
desde un estado inicial a uno final identificando los procesos vy
transformaciones que experimenta en situaciones de la vida cotidiana.
Herramientas, mdquinas e instrumentos. Propiedades de las maquinas
simples y su efecto sobre las fuerzas. Aplicaciones y usos en la vida
cotidiana.

Diferencias entre las maquinas simples y las compuestas. Importantes
descubrimientos e inventos.

Las sustancias puras y las mezclas. Tipos de mezclas. Separacién de las
mezclas homogéneas mediante distintos métodos.

B. Tecnologiay
digitalizacion

Uso de los recursos digitales con -

responsabilidad

Dispositivos y recursos digitales. Estrategias de busqueda guiada de
informacién segura y eficiente en internet (valoracidn, discriminacion,
seleccién y organizacién).

Reglas bdsicas de seguridad y privacidad para navegar por internet.
Recursosy plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse
con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto
y estrategias para resolver problemas en la comunicacién digital.
Estrategias para fomentar un buen uso digital. Reconocimiento de los
riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias
digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a contenidos
inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de
actuacion.

Proyectos de disefio y pensamiento -

computacional

Técnicas sencillas de trabajo en equipo y estrategias para la gestion de
conflictos.

Iniciacion en la programacion a través de recursos analégicos
(actividades desenchufadas) o digitales (plataformas digitales de
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iniciacién en la programacion, aplicaciones de programacién por
bloques, robdtica educativa...).

Evolucién de la tecnologia y la - Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la historia de la humanidad.
digitalizacion en las diversas etapas - Beneficios y perjuicios de algunas herramientas, maquinas e
de la historia de la humanidad instrumentos a lo largo de la historia.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para reelaborar y
crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo de forma segura vy
responsable, buscando informacién, comunicdndose y
trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando vy
creando contenidos digitales sencillos.

CCL1, CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM3,
STEM4, STEMS, CD1, CD2, CD3,
CE1, CE2, CE3, CCECA4.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas
sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas,
demostrando curiosidad por el medio cercano, basandose en la
observacién sistematica y la formulacién de hipétesis propias del
método experimental.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de diferentes fuentes
seguras y fiables, utilizdndola en investigaciones relacionadas
con el medio y adquiriendo Iéxico cientifico basico.

2.3 Realizar experimentos guiados, cuando la investigaciéon lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacidn, induccién
y modelos, empleando de forma segura instrumentos vy
dispositivos, realizando observaciones objetivas y mediciones
precisas y registrandolas correctamente.

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacidon de la informacion y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas.

2.5 Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico basico o aplicado,
explicando los pasos generales seguidos, aportando argumentos
para defender los resultados de la investigacion.

CCL1, CCL2, CP1, CP2, STEMI,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CE1,
CE3.

3. Resolver problemas a través de proyectos de
disefio y de la aplicacién del pensamiento
computacional, generando nuevos productos
segun necesidades.

3.1 Construir en equipo un producto final sencillo que dé
solucidn a un problema de necesidad, uso y disefio, proponiendo
posibles soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando

CCL1, CCL2, CP1, CP2, STEMI,
STEM2, STM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CPSAAL, CPSAA3, CE1, CE3.
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de forma segura las herramientas, técnicas y materiales

adecuados.
3.2 Presentar el producto final de los proyectos de disefo en
diferentes formatos (oral, escrito, esquemas, mapas

conceptuales, PowerPoint...) y explicando los pasos seguidos.
3.3 Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de
programacion, comprobando si la respuesta se ajusta al
propdsito, modificando algoritmos

de acuerdo con los principios bdsicos del
computacional.

pensamiento

4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, asi
como de las emociones y sentimientos propios y
ajenos, aplicando el conocimiento cientifico para
favorecer la salud fisica y mental.

4.1 Mostrar actitudes que fomenten la seguridad emocional y
afectiva, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones adecuadas.

4.2 |dentificar de forma consciente algunos indicios derivados de
las relaciones entre las emociones y los principales sistemas y
aparatos del cuerpo.

4.3 Identificar habitos de vida saludables valorando Ila
importancia de la higiene, una alimentacién variada y
equilibrada, el ejercicio fisico, el ocio activo y el descanso.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3, STEMS,
CD1, CPSAA1l, CPSAA2, CPSAA3,
CPSAA4, CC4, CCEC3, CCECA.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural,
analizando su organizacién y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo y mejorarlo.

5.1 Identificar las caracteristicas, la organizacién y Ilas
propiedades de los elementos del medio natural, a través de la
indagacion y utilizando las herramientas y procesos adecuados.

5.2 Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural mostrando comprensién de las relaciones que
se establecen.

5.3 Proteger el patrimonio natural y valorarlo, adoptando
conductas respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones
para su conservacion y mejora.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CP1, CP2,
CP3, STEM2, STEMS5, CD3, CPSAA2,
CPSAA4, CC4, CCEC1, CCEC3,
CCEC4.
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6. Identificar las causas y consecuencias de la | 6.1 Identificar problemas sociales y medioambientales, las | CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3,
intervencién humana en el entorno, desde los | interrelaciones que existen entre la salud y cuidado del planeta, | STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5,
puntos de vista social, econdmico, cultural, | proponer posibles soluciones y poner en practica estilos de vida | CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2,
tecnolégico y ambiental, para mejorar la | adecuados, reconociendo comportamientos respetuosos de | CPSAA4, CC4, CE1, CE2, CCEC1,
capacidad de afrontar problemas, buscar | cuidado, proteccion del entorno cercano y uso responsable de | CCEC3.

soluciones y actuar en su resolucién fomentando | los recursos naturales, expresando los cambios positivos y
respeto, el cuidado y la proteccién de las personas | negativos causados en el medio por la accién humana.

y del planeta. 6.2 Conocer y mostrar habitos de vida adecuados, con respeto,
cuidados y proteccion del planeta, identificando la relacion de la
vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y
recursos del medio.

6.3 Conocer algunos hitos tecnoldgicos y sus consecuencias a lo
largo de las etapas de la historia de la humanidad.
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CIENCIAS SOCIALES
BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES
A. Sociedades y territorios Retos del mundo actual - Conocimiento del espacio. Representacién del espacio. Representacion de la

Tierra a través del globo terrdqueo, los mapas y otros recursos digitales.
Mapas y planos en distintas escalas. Técnicas de orientacion mediante la
observacién de los elementos del medio fisico y otros medios de localizacion
espacial.

- Los limites geograficos de Espafia. Mares y océanos que la rodean. Islas y
archipiélagos. Localizacién en el mapa.

- Vertientes hidrograficas peninsulares y principales rios. Cuencas hidrograficas
peninsulares Localizacién en el mapa de Espafia de los principales rios de la
Peninsula Ibérica.

- Formas de relieve y accidentes geograficos. Principales unidades del relieve
de Espafia y localizacion en el mapa de las principales cordilleras y montafias.

- Retos demogréficos. Ocupacion y distribucién de la poblacidn en el espacio y
analisis de los principales problemas y retos demograficos. Representacion
grafica y cartografica de la poblacién. La organizacidn del territorio en Espaia
y en Europa. Las Comunidades Auténomas: localizacién.

- El tiempo histdrico. Nociones temporales y cronologia. Utilizacion de los
ndimeros romanos para indicar los siglos. La datacién por siglos, antes y
después de Cristo. Ubicacion temporal de las grandes etapas histéricas
(Prehistoria, Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna y Edad
Contemporanea).

- Lasfuentes histdricas: clasificacion y utilizacion de las distintas fuentes (orales,
escritas, patrimoniales) como via para el analisis de los cambios vy
permanencias en la localidad a lo largo de la historia. La Arqueologia. Las
huellas de la historia en lugares, edificios, objetos, oficios o tradiciones de la
localidad.
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La accidn de mujeres y hombres como sujetos en la historia. Interpretacion
del papel de los individuos y de los distintos grupos sociales: relaciones,
conflictos, creencias y condicionantes en cada época histdrica. Las raices
clasicas y judeocristianas de Occidente.

Las expresiones artisticas y culturales prehistéricas y de la Antigliedad y su
contextualizacién histérica con referentes de igualdad entre hombres y
mujeres. La funcién del arte y la cultura en el mundo de la Prehistoria y la Edad
Antigua. Identificar algunas expresiones artisticas de estos periodos en
Espaina.

El patrimonio natural y cultural. Los espacios protegidos, culturales vy
naturales. Su uso, cuidado y conservacion.

Hitos histéricos, costumbres y tradiciones de la Comunidad de Madrid.
Compromisos y normas para la vida en sociedad.

Las costumbres, tradiciones y manifestaciones de diferentes culturas del
entorno. Respeto por la diversidad. La cultura de paz y no violencia en libertad.
La organizacién politica y territorial de Espafia. Ciudades y pueblos mas
importantes de Espafia.

Organizacion y funcionamiento de la sociedad. Las principales instituciones y
entidades del entorno local, regional y nacional y los servicios publicos que
prestan. Estructura administrativa de Espafa.

Seguridad vial. La ciudad como espacio de convivencia. Normas de circulacion,
sefiales y marcas viales. Movilidad segura y saludable como peatones o como
usuarios de los medios de locomocidn. Significado de las sefiales de tréfico.

Conciencia social y
medioambiental

Estilos de vida adecuados. El consumo y la produccién responsable, la
alimentacion equilibrada, el uso eficiente del agua y la energia, la movilidad
segura y saludable y la prevencién y la gestién de los residuos.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio, analizando su
organizacién y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo y mejorarlo.

1.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion
y las propiedades de los elementos del medio a

través de la indagacidon vy utilizando Ias
herramientas y procesos adecuados.
1.2. Identificar conexiones sencillas entre

diferentes elementos del medio mostrando
comprension de las relaciones que se establecen.
1.3. Proteger el patrimonio natural y cultural y
valorarlo,

CCL2, CCL3, STEM1, STEMS, CD3, CPSAA4, CC4,
CCEC1, CCEC2.

adoptando conductas respetuosas para su
disfrute y proponiendo acciones para su
conservacién y mejora.
2. Identificar las causas y consecuencias de la | 2.1 Identificar problemas sociales y | CCL1, CCL2, CCL3, CP2, CP3, STEM1, STEM2,

intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econdmico, cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar |Ia
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar en su resolucién fomentando
el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

medioambientales, proponer posibles soluciones
y poner en practica estilos de vida adecuados,
reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccidn del entorno y uso adecuado
de los recursos naturales, y expresando los
cambios positivos y negativos causados en el
medio por la accién humana.

STEM5, CD1, CPSAA2, CPSAA3, CC1, CC2, CC4,
CE2, CE3, CCEC1, CCEC2.

3. Observar, comprender e interpretar
continuidades y cambios del medio analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad vy
sucesién, para explicar y valorar las relaciones
entre diferentes elementos y acontecimientos.

3.1 Identificar hechos desde la Prehistoria hasta la
Edad Antigua, empleando las nociones de
causalidad, simultaneidad y sucesién.

3.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes
y formas de vida de las sociedades desde la
Prehistoria hasta la Edad Antigua, incorporando
referentes de igualdad entre hombres y mujeres.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, CD1, CD3, CD4, CPSAA1,
CC2, CC3, CE1, CE2, CCEC1, CCEC2.

4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando
empatia y respeto por otras culturas para

4.1 Analizar la importancia demografica, cultural y
econdmica de las migraciones en la actualidad,

CCL1, CCL2, CP1, CP3, CD1, CD2, CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC2, CC3, CCEC1.
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contribuir a la mejora de una sociedad en continua
transformacion y al logro de los valores de
integracién europea.

valorando con respeto y empatia la aportacién de
la diversidad y el mestizaje.

4.2 Valorar positivamente las acciones que
fomentan la igualdad y las conductas no
discriminatorias, reconociendo referentes de
igualdad entre hombres y mujeres a lo largo de la
historia.

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de la
Constitucion espafiola y la Unidn Europea,
valorando la funcidn del Estado y sus instituciones
en el mantenimiento de la paz y la seguridad
ciudadana.

5.1 Realizar actividades en la comunidad escolar,
asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma democrdtica.

5.2 Conocer los principales érganos de gobierno y
funciones de diversas administraciones y servicios
publicos, valorando la importancia de su gestién
para la seguridad ciudadana y la participacién
democratica.

5.3 Interiorizar normas bdsicas para la convivencia
en el uso de los espacios publicos como peatones
o0 como usuarios de los medios de locomocién,
identificando las sefiales de trafico y tomando
conciencia de la importancia de una movilidad
segura y saludable tanto para las personas como
para el planeta.

CCL1, CCL5, CP1, CP2, CP3, CD1, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3, CC4, CC5, CE1,
CE3, CCEC1, CCEC2.
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LENGUA CASTELLANA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Las lenguas y sus hablantes

Biografia de la lengua personal y reflexién sobre el mapa de las lenguas del
centro y la pluralidad de lenguas existentes.

La diversidad cultural y del lenguaje como riqueza y herramienta de
reflexion, mostrando actitudes de respeto.

Identificacion de prejuicios sobre las lenguas.

Uso de un lenguaje no discriminatorio y respetuoso con las diferencias.
Identificacion de modelos positivos.

B. Comunicacion

Contexto

Incidencia de los componentes (situacién, participantes, propdsito
comunicativo, canal) en el acto comunicativo, durante la participacién en
conversaciones y coloquios, expresando con orden y coherencia opiniones
propias, escuchando las de los demas, dando explicaciones y siguiendo las
normas establecidas para una correcta comunicacion.

Géneros discursivos

Tipologias textuales: la narracidn de acontecimientos, historias, procesos
sencillos, etc., la descripcion, gradualmente mas detallada de objetos,
lugares, escenas, etc., el didlogo y la exposicién de hechos, experiencias
personales o temas cercanos o del entorno, previamente preparados.
Propiedades textuales: estrategias basicas para la coherencia y la
cohesion.

Géneros discursivos propios del ambito personal, social y educativo.
Contenido y forma.

Procesos

Interaccion oral: interaccion oral adecuada (orden y coherencia al exponer
opiniones e ideas) en contextos formales e informales, para hacer
peticiones, resolver dudas, solicitar repeticiones, agradecer una
colaboracién, tomar el turno de palabra, formular deseos, etc., mediante
la escucha activa, la asertividad, la resolucion de conflictos mediante el
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didlogo y la cortesia. La expresién y escucha empdtica de necesidades,
vivencias y emociones propias y ajenas mostrando actitudes de respeto
hacia los diferentes interlocutores.

Comprensién oral: identificacion de las ideas mas relevantes, anadlisis de
los mensajes e interpretacidn del sentido global realizando las inferencias
necesarias. Deteccidn de posibles usos discriminatorios del lenguaje verbal
y no verbal. Identificacién de modelos positivos.

Estrategias de interpretacion de elementos basicos de la comunicacién no
verbal (postura, gestos, expresion facial, contacto visual) durante los
procesos de interaccidon y comprension.

Produccidn oral: elementos bdsicos de la prosodia (pausas, pronunciacion,
entonacion adecuada...) y de la comunicacion no verbal. Construccion,
comunicacion y valoracién de conocimiento mediante la planificacion y
produccidn de textos orales y multimodales para relatar acontecimientos
o0 sucesos, inventar o modificar historias, resumir textos escuchados,
expresar opiniones sobre temas cercanos, responder a preguntas, etc.
Adecuacion de la expresion a la intencién, teniendo en cuenta al
interlocutor y el asunto a tratar.

Comprensidn lectora: estrategias de comprension lectora antes, durante y
después de la lectura. Identificacién de las ideas mas relevantes, resumen
del argumento, andlisis del contexto, relacidn entre las ilustraciones y el
contenido del texto, reconocimiento del vocabulario e interpretacidn del
sentido global, realizando las inferencias necesarias. ldentificacién de
elementos graficos y paratextuales (ilustraciones, disefios, colores,
fotografias, variaciones tipograficas, infografias, etc.) al servicio de la
comprension.

Lectura compartida y entonada. Deteccion de posibles usos
discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal. Identificacién de modelos
positivos.
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Lectura individual de textos breves, narrativos, poéticos...con entonacidn,
fluidez, ritmo y respeto hacia los signos de puntuacién (punto, coma,
punto y coma, puntos suspensivos, signos de admiracion e interrogacion).
Produccion escrita: convenciones del cddigo escrito y ortografia reglada
basica en copias, dictados o textos de creacién auténoma. Coherencia y
cohesidn textual. Presentacién cuidada (limpieza, claridad, precisién y
orden en los escritos).

Estrategias basicas, individuales o grupales, de planificacion,
textualizacién, revisidon y autocorreccion de textos sencillos con distintos
propdsitos comunicativos (cartas, noticias, invitaciones, formularios,
textos narrativos como biografias, diarios personales, cuentos, etc.). Uso
de elementos gréaficos y paratextuales bdsicos al servicio de Ia
comprension y la organizacién del texto. Escritura en soporte digital
acompanada.

Estrategias basicas para el uso de fuentes documentales diversas, en
diferentes formatos, incluidos los digitales, para mejorar la comprension y
la produccion de los textos.

Alfabetizacién medidtica e informacional: estrategias basicas para la
organizacién, comparacion, reelaboracidn y busqueda guiada de
informacién (acceso a las fuentes adecuadas, busqueda y recuperacion de
lainformacidn, discriminacién de la informacién valida de la no vélida, etc.)
en fuentes documentales variadas y con distintos soportes y formatos.
Reconocimiento de autoria y respeto hacia las producciones ajenas.
Comparacidn y comunicacion creativa de la informacién. Uso de

la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.

C. Educacion literaria

Lectura acompafiada de obras o fragmentos variados y diversos de la
literatura infantil, adecuados a sus intereses y organizados en itinerarios
lectores.
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Estrategias basicas para la interpretacién acompaiiada y compartida de las
obras a través de conversaciones literarias.

Relacidn, de manera acompafiada, entre los elementos constitutivos
esenciales de la obra literaria (tema, protagonistas, personajes
secundarios, argumento, espacio) y la construccién del sentido de la obra.
Andlisis guiado de los recursos expresivos y sus efectos en la recepcion del
texto.

Relacidon entre los textos leidos y otras manifestaciones artisticas y
culturales.

Construccion de la identidad lectora. Estrategias para la expresion de
gustos e intereses e iniciacion a la valoracién argumentada de las obras.
Lectura expresiva, dramatizacion o interpretacion de fragmentos
atendiendo a los procesos de comprension y al nivel de desarrollo
empleando recursos lingliisticos y no linglisticos (voz, cuerpo,
movimiento).

Creacion guiada y de acuerdo con su nivel, de textos de intencion literaria
de manera libre (cuentos, poemas...), y de textos asociados a imagenes
como: anuncios, carteles, comics, chistes, con una funcidn concreta:
informar, narrar, describir, animar a una determinada accidn... a partir de
pautas o modelos dados o recreando textos literarios, utilizando los
recursos léxicos, sintdcticos, fénicos y ritmicos. Estrategias para la revision
de las producciones propias, ya sean resultado de copias o dictados o de
creaciones auténomas.

Uso acompanado de la biblioteca de aula o de centro como escenario de
actividades literarias compartidas. Los libros ilustrados como fuente de
disfrute y de aprendizaje de la lectura y su conexién con la realidad, con la
fantasia y con las dema3s artes.
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Principales autores de la literatura espafiola de las distintas épocas. Obras
mas relevantes.

D. Reflexién sobre la lengua y sus usos en el marco de propuestas de
produccién y comprensidn de textos orales, escritos o multimodales

Establecimiento de generalizaciones sobre aspectos de la lengua
elementales a partir de la observacion, comparacién y transformacion de
enunciados, prestando especial atencion a las relaciones que se establecen
entre sustantivos, adjetivos y verbos.

Aproximacion a la lengua como sistema con distintos niveles: sonidos y
letras, palabras, oraciones y textos. Observacién y comparacién de
unidades comunicativas basicas. Reglas ortograficas (b/v, g/j, Il/y, r/rr, h;
c/qu, z/c, d/z, s/z) en palabras de uso frecuente.

Procedimientos elementales de adquisicién de vocabulario. Similitudes y
diferencias de forma y significado (polisemia, sinonimia, antonimia,
prefijos y sufijos: aumentativos, diminutivos) entre palabras de la misma
familia lIéxica o semantica. Clases de palabras: sustantivos, articulos y otros
determinantes, pronombres personales basicos, adjetivos calificativos y
verbos.

Relacidn entre intencién comunicativa y modalidad oracional.
Mecanismos elementales de coherencia y cohesidn, con especial atencidn
a las repeticiones y sindnimos, y al orden de oraciones y parrafos.

Los signos de puntuaciéon (punto, coma, punto y coma, dos puntos,
interrogacién y exclamaciéon) como mecanismos para organizar el texto
escrito y para expresar la intencién comunicativa.

Estrategias elementales para el uso guiado de diccionarios, en distintos
soportes.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Reconocer la diversidad de lenguas del mundo
a partir de las propias y de las existentes en
Espana, para favorecer la reflexién, identificar y
rechazar prejuicios sobre ellas y para valorar dicha
diversidad como fuente de riqueza cultural.

1.1. Mostrar interés y respeto a las distintas lenguas y variedades
dialectales de su entorno, identificando algunas expresiones de
uso cotidiano.

1.2. Identificar, con cierta autonomia y en contextos préximos,
prejuicios sobre las lenguas frecuentes, aportando alternativas y
reconociendo la diversidad de estas en su entorno como una
fuente de riqueza cultural.

1.3. Conocer la historia del espafiol como lengua universal.

CCL1,CCL5,CP2,CP3,CC1,CC2,
CCEC1, CCEC3.

2. Comprender e interpretar textos orales vy
multimodales, identificando el sentido general y la
informacién mas relevante y valorando con ayuda
aspectos formales y de contenido basicos, para
construir conocimiento y responder a diferentes
necesidades comunicativas.

2.1. Comprender el sentido de textos orales y multimodales
sencillos, reconociendo las ideas principales, los mensajes
explicitos y los mensajes implicitos mas sencillos, y avanzando, en
la valoracion critica del contenido y de los elementos no verbales
elementales.

CCL2, CP2, STEM1, CD3, CPSAAS3,
Ccs.

3. Producir textos orales y multimodales, con
coherencia, claridad y registro adecuados, para

expresar ideas, sentimientos y conceptos;
construir conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia en

interacciones orales variadas.

3.1. Producir textos orales y multimodales coherentes, con
planificacién, ajustando el discurso a la situacion comunicativa y
utilizando recursos no verbales basicos.

3.2. Participar en interacciones orales espontaneas o regladas,
incorporando estrategias bdsicas de escucha activa y de cortesia.

CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1,
CD2, CD3, CC2, CE1.

4. Comprender e interpretar textos escritos y
multimodales, reconociendo el sentido global, las
ideas principales y la informacién explicita e
implicita, y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de
contenido, para adquirir y construir conocimiento
y para responder a necesidades e intereses
comunicativos diversos.

4.1. Comprender el sentido global y la informacién relevante de
textos sencillos, escritos y multimodales, realizando inferencias a
partir de estrategias basicas de comprension antes, durante y
después de la lectura.

4.2. Analizar el contenido y aspectos formales y no formales
elementales de textos escritos y multimodales, valorando su
contenido y estructura e iniciandose en la evaluacién de su
fiabilidad.

CCL2, CP2,
CPSAA4,CPSAAS5 Y CCA4.

STEM4,
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5. Producir textos escritos y multimodales, con
correccion gramatical y ortografica basicas,
secuenciando correctamente los contenidos y
aplicando estrategias elementales de
planificacion, textualizacidn, revision y edicion,
para construir conocimiento y para dar respuesta
a demandas comunicativas concretas.

5.1. Producir textos escritos y multimodales sencillos, con
coherencia y adecuacion, en distintos soportes, iniciandose en el
uso de las normas gramaticales y ortograficas mas sencillas de
manera acompanada, en la movilizacién de estrategias sencillas,
individuales o grupales, de planificacidn, textualizacién y revisién.

6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion
procedente de dos o mas fuentes, de forma
planificada evaluando su fiabilidad y reconociendo
algunos riesgos de manipulacion y
desinformacion, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla, adoptando un
punto de vista personal y respetuoso con la
propiedad intelectual.

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacién de distintas
fuentes, incluidas las digitales, citdndolas y recreandolas
mediante la adaptacién de modelos dados.

6.2. Compartir los resultados de un proceso de investigacion
sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de interés personal
o social y medioambiental, realizado de manera acompafiada.
6.3. Adoptar hdbitos de uso critico, seguro y saludable de las
tecnologias digitales en relacidon con la busqueda y la
comunicacion de la informacion.

CCL2, CP2, STEM4, CPSAA4,
CPSAAS Y CC4.
CCL3, CD1, CD2, CD3, CD4,

CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE3.

7. Leer de manera auténoma obras diversas
seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses,
compartiendo las experiencias de lectura, para
iniciar la construccién de la identidad lectora y
para fomentar el gusto por la lectura como fuente

7.1. Leer con autonomia o de forma acompafiada textos de
diversos autores, ajustados a sus gustos e intereses vy
seleccionados con creciente autonomia, avanzando en la
construccion de su identidad lectora.

7.2. Compartir la experiencia de lectura, en soportes diversos,

CCL1, CCL2, CCL4,CPSAAL,
CPSAA3, CPSAAS, CCEC1, CCEC2 Y
CCEC3.

de placer. participando en comunidades lectoras en el ambito escolar.
8. Leer, interpretar y analizar, de manera | 8.1. Escuchar y leer textos variados de la literatura infantil | CCL1, CCL2, CCL4, CPSAAl,
acompafiada, obras o fragmentos literarios | universal, que recojan diversidad de autores, relacionandolos en | CPSAA3, CPSAA5, CCEC1, CCEC2,

adecuados a su desarrollo, estableciendo
relaciones entre ellos e identificando el género
literario y sus convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la literatura
como manifestacion artistica y fuente de placer,
conocimiento e inspiracion para crear textos de
intencion literaria.

funcién de temas y aspectos elementales del género literario, e
interpretandolos y relacionandolos con otras manifestaciones
artisticas o culturales.

8.2. Producir textos sencillos individuales o en grupo con intencién
literaria, recreando de manera personal los modelos dados, en
distintos soportes y complementandolos con otros lenguajes
artisticos.

CCEC3 Y CCECA.
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9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a | 9.1. Formular conclusiones elementales sobre el funcionamiento | CCL1, CCL2, CP2, STEM1, CPSAA4,
partir de procesos de produccién y comprensién | de la lengua, prestando especial atencidon a la relacién entre | CPSAAS.

de textos en contextos significativos, utilizando la | sustantivos, adjetivos y verbos, a partir de la observacidn,
terminologia elemental adecuada, para iniciarse | comparacién y transformacién de palabras, enunciados y textos,
en el desarrollo de la conciencia de la lengua y | en un proceso de produccion o comprensién de textos en
para mejorar las destrezas de produccién y | contextos significativos.

comprension oral y escrita. 9.2. Revisar y mejorar los textos propios y ajenos y subsanar
algunos problemas de comprensién lectora, a partir de la reflexion
metalingtistica e interlingliistica y usando la terminologia basica
adecuada.

10. Poner las propias practicas comunicativas al | 10.1. Rechazar los usos del lenguaje discriminatorios a través de | CCL5, CPSAA3, CC2 Y CC3.
servicio de la convivencia utilizando un lenguaje | la palabra a partir de la reflexiéon grupal acompafiada sobre los

adecuado y eficaz. aspectos bdsicos, verbales y no verbales, de la comunicacién,
teniendo en cuenta referentes de igualdad entre hombres y
mujeres.

10.2. Movilizar, con la planificacién y el acompafamiento
necesarios, estrategias basicas para la escucha activa, la
comunicacion asertiva, el consenso y el didlogo.
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MATEMATICAS

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. NUmeros y operaciones

Conteo

Estrategias variadas de conteo (series ascendentes y descendentes de
cadencia 2, 10,100, 1000, 10000, a partir de cualquier niumero, y de
cadencia 5, 25, 50 a partir de un numero multiplo de 5, 25 y 50, recuento
sistematico, intercalando numeros naturales entre otros numeros
dados, ordenando numeros utilizando los signos “<” y “>” y adaptacion
del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de la vida cotidiana
en cantidades hasta el 99.999.

Manejo, en situaciones de la vida cotidiana, de los treinta primeros
nuameros ordinales.

Numeracidon romana en situaciones de la vida cotidiana.

Cantidad

Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de
magnitud de los numeros identificando el significado y valor posicional
de cada cifra estableciendo equivalencias (milésimas, centésimas,
décimas, unidades, decenas, centenas, millares, decenas de millar).

Los numeros decimales. Tratamiento en contextos cercanos al
alumnado.

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos
de resolucion de problemas.

Lectura, escritura y representacion (incluida la recta numérica y con
materiales manipulativos), composicién, descomposicidon aditiva vy
aditivo multiplicativa y recomposicion de numeros naturales hasta
99.999.

Operaciones

Estrategias de cdlculo mental de sumas y restas con nimeros naturales
Términos de las operaciones matematicas.
Estrategias de cdlculo mental de multiplicacién de nimeros naturales.
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Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta
y multiplicacién) son utiles para resolver situaciones contextualizadas,
identificando correctamente los términos propios de las mismas.
Construccidn de las tablas de multiplicar apoyandose en nimero de
veces, suma repetida o disposicidn en cuadriculas.

Suma, resta y multiplicacién de numeros naturales resueltas con
flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y
herramientas de resolucién y propiedades de cada una de ellas
(conmutativa, asociativa y elemento neutro).

Sumas y restas sencillas con nimeros decimales.

Aplicacidn del orden de operaciones (suma/resta y multiplicacion) en
nuameros naturales.

Relaciones

Sistema de numeracién de base diez (hasta el 99.999) identificando el
valor posicional de las cifras y estableciendo equivalencias entre
decenas de millar, millares, centenas, decenas, unidades, décimas,
centésima y milésimas: aplicacién de las relaciones que genera en las
operaciones.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y
ordenacidn y equivalencias entre nimeros.

Relaciones entre la suma y la resta y la multiplicacion: aplicacion en
contextos cotidianos.

Educacion financiera

Cdélculo y estimacién de cantidades y cambios (equivalencias entre euros
y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos
y ahorro. Decisiones de compra responsable.

Presupuesto personal. Planificacidn de ingresos y gastos.

B. Medida

Magnitud

Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad,
superficie y volumen).
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Unidades convencionales (km, hm, dam, m, dm cm, mm; Tn, kg, hg, dag,
g, dg, cg, mg; ki, hl, dal, I, dl, cl y ml) y no convencionales en situaciones
de la vida cotidiana, utilizando las abreviaturas de las diferentes
unidades. Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora, minutos y
segundos) y determinacién de la duracidn de periodos de tiempo.

Mediciéon -

Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no
convencionales (repeticion de una unidad, uso de cuadriculas vy
materiales manipulativos) y convencionales.

Procesos de medicién mediante instrumentos convencionales (regla,
cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

Estimacién y relaciones -

Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma
magnitud (km, hm, dam, m, dm cm, mm; Tn, kg, hg, dag, g, dg, cg, mg;
kl, hl, dal, I, dl, cl y ml) aplicacién de equivalencias entre unidades en
problemas de la vida cotidiana que impliquen convertir en unidades mas
pequenas.

Estimacién de medidas de longitud, masa, capacidad y tiempo por
comparacion y buscando estrategias de equivalencias entre unidades de
las mismas magnitudes.

Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o calculos (suma
y resta) de medidas.

C. Geometria

Figuras geométricas de dos y tres -

dimensiones

Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida
cotidiana: identificacién y clasificacion atendiendo a sus elementos y a
las relaciones entre ellos.

Estrategias y técnicas de construccidon de figuras geométricas de dos
dimensiones por composicién y descomposicion, mediante materiales
manipulables, instrumentos de dibujo (regla, escuadra, cartabdn,

compas, transportador de angulos...) y aplicaciones informaticas.
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Vocabulario: Punto, recta (paralelas y perpendiculares), semirrecta,
segmento, dngulo, poligono (clasificacién segln sus lados), elementos
de los poligonos (lado, vértice, angulo), circunferencia y circulo,
poliedros (prismas, cubos, esferas, piramides, cilindros) y sus elementos
(caras, vértices, aristas); simetria y perimetro, descripcién verbal de los
elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

Localizacién y sistemas de
representacién

Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio o de sus
representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado
(paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, al lado de, encima
de, arriba a la derecha, arriba a la izquierda, abajo a la derecha, abajo a
la izquierda, subir, bajar, girar a la derecha, girar a la izquierda, etc.).
Descripcion verbal e interpretacion de movimientos (direccion, sentido,
distancia y simetrias), en relacién con uno mismo o a otros puntos de
referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.

Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y
virtuales.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacién geométrica

Estrategias para el cdlculo de perimetros de figuras planas y utilizacion
en la resoluciéon de problemas de la vida cotidiana.

Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con
los otros bloques.

Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase
de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. Algebra

Patrones

Identificacion, descripcidn verbal, representacion y prediccidén razonada
de términos a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros,
figuras o imagenes.
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Modelo matematico

Proceso pautado de modelizacién usando representaciones
matematicas (gréficas, tablas...) para facilitar la comprensién y la
resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

Relaciones y funciones

Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y # entre
expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades.

La igualdad como expresidn de una relacién de equivalencia entre dos
elementos y obtencién de datos sencillos desconocidos (representados
por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.
Representacién de la relacidon “mayor que” y “menor que”, y uso de los
signos <y > en el campo numérico inferior a 9.999.

Pensamiento computacional

Estrategias para la interpretacidon y modificacién de algoritmos sencillos
(reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones
repetitivos, programacioén por bloques, robdtica educativa...).

E. Estadistica y probabilidad

Organizacion y anadlisis de datos

Gréficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras...): lectura e interpretacion.

Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para
representar datos, seleccionando el mas conveniente mediante recursos
tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

F. Actitudes y aprendizaje

Creencias, actitudes y valoracion
personal

Valoracién de la superacion, del esfuerzo, del triunfo y aceptaciéon del
error. Iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las
matematicas.

Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en
situaciones de resolucién de problemas.

Trabajo en equipo, inclusién,
respeto y diversidad

Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el

aula: identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias.

143



Programaciones didacticas Educacion Primaria

- Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por
el trabajo de los demas.

- Reconocimiento y comprension de las experiencias de los demads ante
las matematicas.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas a los distintos ambitos
del conocimiento humano.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacion matematica
de las mismas mediante conceptos, herramientas
y estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Interpretar, de forma verbal o grafica,
problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las
preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, incluidas las
tecnologias.

1.2. Producir representaciones matematicas, a
través de esquemas o diagramas que ayuden en la
resolucidn de una situacion problematizada.

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE1, CE3,
CCEC4.

2. Resolver situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones vy
asegurar su validez desde un punto de vista formal
y en relacion con el contexto planteado.

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para
resolver un problema de forma pautada.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema
siguiendo alguna estrategia conocida.

2.3. Demostrar la correccién matemadtica de las
soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo
matemadtico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacidn, para
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas,
identificando patrones, propiedades y relaciones
de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de
situaciones  cotidianas que se resuelven
matematicamente.

CCL1, STEM1, STEM 2, CD1, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo  patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una
rutina, utilizando de forma pautada principios
basicos del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en el proceso de resolucién de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras areas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos vy
procedimientos, para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes
elementos matemadticos, aplicando conocimientos
y experiencias propios.

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos,
reconociendo las conexiones entre las matematicas
y la vida cotidiana.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemdticos, utilizando el lenguaje oral, escrito y
grafico, y la terminologia apropiados, para dar
significado 'y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo
presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico
basico y mostrando comprensién del mensaje.

6.2. Explicar los procesos e ideas matematicas, los
pasos seguidos en la resolucidon de un problema o
los resultados obtenidos, utilizando lenguaje
matematico sencillo en diferentes formatos.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CDS5, CE3,
CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

7.1. Identificar las destrezas personales al abordar
retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza.

7.2. Mostrar actitudes positivas ante retos
matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de
aprendizaje.

STEM5, CPSAA, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando a los compafieros y participar en
equipos de trabajo para fomentar un adecuado
desarrollo personal y social.

8.1. Trabajar en equipo activa y respetuosamente,
comunicandose adecuadamente y estableciendo
relaciones basadas en la igualdad, la libertad y la
resolucidn pacifica de conflictos.

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y
respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias de colaboracidn
y sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.
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LENGUA INGLESA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Comunicacién

Autoconfianza y reflexidon sobre el aprendizaje. El error como parte integrante del proceso de
aprendizaje y como instrumento de mejora.

Estrategias bdsicas de uso comun para la comprensién y la produccién (vuelve a leer el texto, usa
su conocimiento previo, lee entre lineas, usa las pistas del contexto, piensa en voz alta, resume,
ubica las palabras clave, hace predicciones, visualiza, analiza imagenes y fotos, imita, repite...) de
textos orales, escritos y multimodales breves, sencillos y contextualizados en lengua inglesa.
Conocimientos, destrezas y actitudes elementales que permiten iniciarse en actividades de
participacién en situaciones cotidianas basicas, en las que se utilicen gradualmente estrategias
comunicativas que ayuden a resolver conflictos, mejorar la comunicacion o servir de enlace entre
varios interlocutores en la misma o en diferentes lenguas, crear relaciones, llegar a acuerdos,
salvar las diferencias culturales...mediante actitudes de empatia y colaboracion mutua.

Funciones comunicativas bdsicas de uso comun adecuadas al dmbito y al contexto: saludar,
despedirse, disculparse, agradecer, pedir u ofrecer ayuda, presentar y presentarse, expresar los
gustos y las preferencias, el acuerdo o desacuerdo, el sentimiento, la intencién; describir personas,
actividades, objetos y lugares; pedir e intercambiar informacién sobre cuestiones cotidianas;
describir rutinas; dar indicaciones e instrucciones; expresar el tiempo, la cantidad y el espacio en
lengua inglesa.

Modelos contextuales y géneros discursivos basicos de uso comun en la comprensién, produccién
y coproduccidon de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos, literarios y no
literarios en lengua inglesa, tales como cuentos, leyendas, articulos, emails, cdmics, folletos,
instrucciones, normas, avisos o conversaciones reguladoras de la convivencia, con relativa
correccion fonética, utilizando conectores sencillos, cuidando su presentacién y revisando vy
autocorrigiendo los textos producidos. Identificacién y comprension de palabras clave e ideas
principales. Estrategias interactivas, un intercambio verbal y colectivo de ideas.
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Unidades del lenguaje basicas de uso comun y significados asociados a dichas estructuras, tales
como expresion de la entidad y sus propiedades, cantidad y nimero, espacio y las relaciones
espaciales, afirmacidn, exclamacidn, negacion, interrogacion en lengua inglesa.

Léxico elemental de alta frecuencia y de interés para el alumnado relativo a relaciones personales
proximas, vivienda, lugares y entornos cercanos en inglés. Emisidon de palabras clave, frases e
informacién de mensajes breves con una pronunciacién, acentuacién, entonacién y ritmo
correctos. Estrategias para la comprensidon de mensajes producidos con distintos acentos de la
lengua inglesa. - Patrones sonoros, acentuales y de entonaciéon bdsicos de uso comun, y funciones
comunicativas generales asociadas a dichos patrones. Diferencias fonéticas basicas de la lengua
inglesa a través de palabras, oraciones sencillas, canciones, rimas, retahilas, trabalenguas, chistes
basicos, poesias, quintillas comicas (Limerick), acompafados de gestos faciales, corporales y
mimica. Lectura, deletreo y reconocimiento de palabras que comparten un patrén comun, que
rimen y fonemas finales.

Convenciones ortograficas basicas de uso comun y significados asociados a los formatos y
elementos graficos. El sonido y nombre de las letras del alfabeto. Deletreo. Uso correcto de la
puntuacion, las mayusculas y los apdstrofes.

Convenciones y estrategias conversacionales basicas verbales o no verbales (gestos, contacto
fisico, expresiones faciales, posturas corporales...) de uso comun, en formato sincrono (cara a cara,
por teléfono, videollamada, videoconferencia) o asincrono o en las que se establece contacto
social (plataformas, apps, redes sociales) para iniciar, mantener y terminar la comunicacion, tomar
y ceder la palabra, pedir y dar indicaciones en inglés, etc.

Recursos para el aprendizaje y estrategias elementales de blsqueda guiada de informacién en
medios analdgicos y digitales. (contexto, conocimiento previo, identificacion de informacion
basica, filtrar resultados, elegir los términos precisos, utilizar la busqueda avanzada, completar y
contrastar los datos, valorar y seleccionar la informacion...)

Herramientas analdgicas y digitales basicas de uso comun para la comprension, produccién y
coproduccién oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion y colaboracién
educativa. Uso guiado, limitado y responsable de las herramientas digitales.
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B. Plurilingliismo

Estrategias y técnicas de compensacion de las carencias comunicativas (peticion de repeticion,
aclaraciéon, busqueda de recursos para entender el discurso, descripciones, comunicacion no
verbal...) para responder a una necesidad elemental, a pesar de las limitaciones derivadas del nivel
de competencia en la lengua extranjera y en las demas lenguas. Interés y curiosidad por las
lenguas, conocimiento de su funcionamiento desde el respeto, la tolerancia y la empatia.
Estrategias basicas de uso comun para identificar, retener, recuperar y utilizar unidades del
lenguaje (Iéxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) tales como la transferencia y aplicacion de
estrategias de la lengua castellana, uso de imagenes, diagramas, podsteres, fichas de vocabulario,
diccionarios personales de imdgenes, mapas mentales, canciones... a partir de la comparacién de
las lenguas y variedades que conforman el repertorio linglistico personal.

Iniciacion a estrategias y herramientas basicas de evaluacién de uno mismo y de los demas,
analégicas y digitales, individuales y grupales. Rubricas, diarios de clase, porfolios, escalas de
estimacion, bloc de autoevaluacion, listas de cotejo...

Léxico y expresiones elementales para comprender enunciados sobre la comunicacidn, la lenguay
el aprendizaje (metalenguaje). Estrategias metalingtisticas de inferencia a partir de las pistas
contextuales, tales como el tema general; otras palabras del discurso (redundancias, anaforas,
paralelismos); la estructura gramatical; la morfologia (analisis de los prefijos, sufijos, composicion,
etc.); la entonacion (habla) y la puntuacidn (escritura).

C. Interculturalidad

La lengua extranjera como medio de comunicaciéon y relacidén con personas de otros paises, y como
medio para conocer culturas y modos de vida diferentes. La curiosidad por el conocimiento de
otras realidades sociales y culturales, de otras lenguas, partiendo de posiciones de respeto y
tolerancia por el interlocutor, sus costumbres, tradiciones, convenciones sociales, normas de
cortesia, valores y su cultura.

Interés en la participacion en intercambios comunicativos planificados, a través de diferentes
medios (cartas, e-mails, videollamadas, videoconferencias, presentaciones, copresentaciones...)
con estudiantes de la lengua extranjera.

Aspectos de la lengua, la cultura y la sociedad mas significativos relativos a las costumbres, la vida
cotidiana y las relaciones interpersonales basicas en paises donde se habla la lengua extranjera. La
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musica y la literatura inglesas como simbolos de identidad cultural y vehiculo motivador de
transmisidn de culturas y conocimientos. Fdrmulas de cortesia adecuadas en los intercambios
sociales.

Estrategias bdsicas de uso comun para entender y apreciar las diversas lenguas, artes y culturas, a
partir de valores sociales y medioambientales y democraticos. La realidad de las diversas lenguas
del aula como fuente de riqueza cultural.

Estrategias basicas de uso comun de deteccién de usos discriminatorios del lenguaje verbal y no
verbal.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Comprender el sentido general e informacion
especifica y predecible de textos breves y
sencillos, expresados de forma clara y en la
lengua estandar, haciendo uso de diversas
estrategias y recurriendo, cuando sea necesario,
al uso de distintos tipos de apoyo, para
desarrollar el repertorio del lenguaje y para
responder a necesidades comunicativas

1.1. Reconocer e interpretar el sentido global, asi como palabras y
frases previamente indicadas, en textos orales, escritos y
multimodales, breves y sencillos, sobre temas frecuentes y cotidianos
de relevancia personal y préximos a su experiencia, asi como de textos
de ficcion adecuados al nivel de desarrollo del alumnado, expresados
de forma comprensible, clara y en lengua estandar a través de distintos
soportes.

1.2. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias adecuadas en

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCLS5,
CP1, CP2, CP3, CD1, CD3, CD4,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAAA4,
CPSAAS5, CC1, CC3, CC4, CEl,
CE2, CE3, CCEC1, CCEC2.

cotidianas. situaciones comunicativas cotidianas y de relevancia para el alumnado,
para captar el sentido global y procesar informaciones explicitas en
textos breves y sencillos sobre temas familiares en lengua inglesa.
2. Producir textos sencillos de manera | 2.1. Expresar oralmente frases cortas con informacién basica sobre | CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCLS5,

comprensible y estructurada, mediante el
empleo de estrategias como la planificacién o la
compensacidn, para expresar mensajes breves
relacionados con necesidades inmediatas vy
responder a  propdsitos  comunicativos
cotidianos.

asuntos cotidianos y de relevancia para el alumnado, utilizando, de
forma guiada, recursos verbales y no verbales, prestando atencién al
ritmo, la acentuacién y la entonacidn propios del inglés.

2.2. Redactar textos muy breves y sencillos, con adecuacién a la
situacién comunicativa propuesta, a partir de modelos y a través de
herramientas analdgicas y digitales, usando estructuras y Iéxico
elemental de la lengua inglesa, sobre asuntos cotidianos y de relevancia
personal para el alumnado.

2.3. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias para producir
mensajes breves y sencillos en inglés, adecuados a las intenciones
comunicativas, usando, con ayuda, recursos y apoyos fisicos o digitales
en funcién de las necesidades de cada momento.

CP1, CP2, CD1, CD2, CD3, CD4,
CD5,  CPSAA1,  CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CCl, CC3,
CE1, CE2, CE3, CCEC3, CCECA4.
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3. Interactuar con otras personas usando
expresiones cotidianas, recurriendo a
estrategias de colaboracién y empleando
recursos analdgicos y digitales, para responder
a necesidades inmediatas de su interés en
intercambios comunicativos respetuosos con las
normas de cortesia.

3.1. Participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas
cotidianos, de relevancias personales y proximas a su experiencia,
preparadas previamente, a través de diversos soportes, apoyandose en
recursos tales como la repeticién, el ritmo pausado o el lenguaje no
verbal, y mostrando respeto por la cortesia del lenguaje y la etiqueta
digital.

3.2. Seleccionar y utilizar, de forma guiada y en situaciones cotidianas,
estrategias elementales para saludar, despedirse y presentarse;
expresar mensajes breves; y formular y contestar preguntas sencillas
en lengua inglesa.

CCL1, CCL3, CCL4, CCLS, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD2, CD3, CD4,
CD5,  CPSAAl,  CPSAA2,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CC4, CE1, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC3, CCECA.

4. Participar en situaciones predecibles, usando
estrategias y conocimientos para procesar y
transmitir informacién basica y sencilla, con el
fin de facilitar la comunicacion.

4.1. Interpretar y explicar textos, conceptos y comunicaciones breves y
sencillas, de forma guiada, en situaciones en las que atender a la
diversidad, mostrando empatia e interés por los interlocutores e
interlocutoras y por los problemas de entendimiento en su entorno
mas préximo, apoyandose en diversos recursos y soportes.

4.2. Seleccionary aplicar, de forma guiada, estrategias elementales que
ayuden a crear puentes y faciliten la comprensidén y produccién de
informacidn y la comunicacién, usando, con ayuda, recursos y apoyos
fisicos o digitales en funcidn de las necesidades de cada momento.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCLS5,
CP1, CP2, CP3, CD1, CD3, CD4,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAAA4,
CPSAAS5, CC1, CC3, CC4, CEl,
CE2, CE3, CCEC1, CCEC2.

5. Reconocer y usar los repertorios linglisticos
personales entre distintas lenguas,
reflexionando sobre su funcionamiento e
identificando las estrategias y conocimientos
propios, para mejorar la respuesta a
necesidades comunicativas concretas en
situaciones conocidas.

5.1. Comparar y contrastar las similitudes y diferencias entre distintas
lenguas reflexionando, de forma guiada, sobre aspectos basicos de su
funcionamiento.

5.2. Utilizar y diferenciar, de forma guiada, los conocimientos vy
estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de aprender la
lengua extranjera, con apoyo de otros participantes y de soportes
analdgicos y digitales.

5.3. Registrar y aplicar, de manera guiada, los avances y dificultades
elementales en el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera,
reconociendo los aspectos que ayudan a mejorar y participando en
actividades de autoevaluacion y coevaluacién, como las propuestas en
el Portfolio Europeo de las Lenguas (PEL).

CCL1, CCL3, CCL4, CCLS, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD2, CD3, CD4,
CD5, CPSAA1, CPSAA2,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CC4, CE1, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC3, CCEC4.
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6. Apreciar y respetar la diversidad de otros | 6.1. Actuar con respeto en situaciones con diferentes culturas, | CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCLS5,
contextos a partir de la lengua extranjera | identificando y comparando semejanzas y diferencias elementales | CP1, CP2, CP3, CD1, CD3,
identificando y valorando las diferencias y | entrelenguasy culturas, y mostrando rechazo frente a discriminaciones | CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3,
semejanzas entre lenguas y culturas, para | y prejuicios y de cualquier tipo en contextos comunicativos cotidianos | CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC3,
aprender a gestionar situaciones entre | y habituales. CC4, CE1, CE2, CCEC1, CCEC2,
diferentes culturas. 6.2. Reconocer y apreciar la diversidad de otros paises donde se habla | CCEC3, CCEC4.

la lengua extranjera como fuente de enriquecimiento personal,
mostrando interés por comprender elementos de su lengua y su cultura
y que fomenten la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

6.3. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias basicas para
entender y apreciar los aspectos mas relevantes de la diversidad de la
lengua, lingliistica, de la cultura y el arte.
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PHYSICAL EDUCATION

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Vida activa y saludable

Salud fisica: efectos fisicos beneficiosos de un estilo de vida activo. Alimentacion
saludable e hidratacién. Educacion postural en situaciones cotidianas. Cuidado del
cuerpo: higiene personal y el descanso tras la actividad fisica.

Salud mental: bienestar personal y en el entorno a través de la motricidad.
Conocimiento de uno mismo e identificacion de fortalezas y debilidades en todos
los ambitos (social, fisico y mental). La actividad motriz como ayuda para la
regulacién de las emociones, la autoestima y para combatir el estrés.

Salud social: la actividad fisica como practica social saludable. Derechos de los
nifios en el deporte escolar. Respeto hacia todas las personas con independencia
de sus caracteristicas personales.

La actividad fisica como medio para la resolucion de conflictos y para fomentar
valores.

B. Organizacidn y gestidn de la actividad fisica

Eleccion de la practica fisica: vivencia de diversas experiencias corporales en
distintos contextos, de forma individual y en grupo.

Cuidado del material utilizado en la actividad a desarrollar.

Preparacion de la practica motriz: vestimenta deportiva adecuada y habitos
generales de higiene corporal.

Planificacidon y regulacidon guiada de proyectos motores sencillos: objetivos o
metas, conocimientos previos, recursos materiales y ambientales, participantes y
sus roles, reglas y aspectos diddcticos basicos.

Prevenciéon de accidentes en las practicas motrices: juegos de activacion,
calentamiento y vuelta a la calma.

Medidas de seguridad previas a la practica motriz. Correcta utilizaciéon de los
diferentes materiales a utilizar.
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C. Resolucién de problemas en situaciones motrices

Toma de decisiones: adecuacién de las acciones a las capacidades y las
limitaciones personales en situaciones motrices individuales. Coordinacién de
acciones con compafieros en situaciones conjuntas. Adecuacion de la accién a la
ubicacién del adversario en situaciones motrices de persecucion y de interaccion
con un movil. Seleccién de la posicién corporal o la distancia adecuadas en
situaciones de oposicidn de contacto. Seleccidn de acciones para mantener la
posesion, recuperar el movil o evitar que el atacante progrese en situaciones
motrices de colaboracién-oposicidon de persecucién y de interaccion con un mévil.
Capacidades perceptivo-motrices en contextos de practica: integracidon del
esquema corporal; conciencia corporal, lateralidad (utilizacion de los segmentos
dominantes) y su proyeccién en el espacio; coordinacién éculo-pédica y dculo-
manual; equilibrio estdtico y dindmico.

Capacidades fisicas desde el ambito Iudico y el juego.

Habilidades y destrezas motrices basicas genéricas: locomotrices, (correr, trepar,
rodar) no locomotrices (girar, saltar, balancearse, colgarse) y manipulativas
(lanzar, recepcionar, golpear, botar).

Creatividad motriz: variacién y adecuacién de la accién motriz ante estimulos
internos (sistema interoceptivo) y estimulos externos (sistema exteroceptivo).

D. Regulacidn emocional e interaccion social en situaciones
motrices

Gestidn emocional: estrategias de identificacidn, experimentacion, regulacion y
manifestacion de emociones, pensamientos y sentimientos con una conducta
asertiva a partir de experiencias motrices.

Habilidades sociales: verbalizacion de emociones derivadas de la interaccidn en
contextos motrices. Asertividad y autonomia emocional.

Respeto de las reglas de juego, a las normas y a los compafieros. Tolerancia a la
frustracion.

Conductas que favorezcan la convivencia y la igualdad y de respeto a los demas,
en situaciones motrices: cooperacion, toma de decisiones, capacidad de relacidn,
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estrategias de identificaciéon de conductas discriminatorias. Adaptacion a las
diferentes capacidades.

Gestion del conflicto: iniciarse en el conocimiento de estrategias para solucionar
situaciones conflictivas, establecimiento de medidas guiadas para solucionar la
situacién problematica y acuerdos para adoptarlas.

E. Manifestaciones de la cultura motriz

Aportaciones de la cultura motriz a la herencia cultural. Los juegos y las danzas
como manifestacion de la propia cultura. Juegos populares de Madrid: el aro, las
chapas, el clavo, canicas, tabas, pidola, rana ...

Usos comunicativos de la corporalidad: gestos, muecas, posturas y otros.
Representacidon de personajes y animales.

Practica de actividades ritmico-musicales con caracter artistico-expresivo.
Representar movimiento a partir de estimulos ritmicos o musicales. Bailes
sencillos.

Deporte e igualdad: referentes en el deporte de distintos sexos.

F. Interaccion eficiente y cuidadosa del entorno

Normas de uso: educacién vial para peatones. Movilidad segura y saludable.
Normas bdasicas de comportamiento para una movilidad segura, atendiendo al
medio que se utilice (bicicleta, patinete, transporte publico).

Posibilidades motrices de los espacios de juego y esparcimiento infantil.
Experimentar todas las posibilidades del medio para la practica motriz.

El material y sus posibilidades de uso para el desarrollo de la motricidad.
Conocimiento, practica y experimentacion de diferentes materiales en funcién del
objetivo motriz.

Realizacion de actividades fisicas seguras en el medio natural y urbano.

Cuidado del entorno préximo y de los animales y plantas que en él viven, como
servicio a la comunidad, durante la préctica segura de actividades fisicas en el
medio natural y urbano. Normas bdsicas del cuidado y respeto al medio natural.
Uso eficiente y respetuoso de las instalaciones deportivas del entorno.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Adoptar un estilo de vida activo y adecuado,
practicando regularmente actividades fisicas,
IGdicas y deportivas, adoptando comportamientos
que potencien la salud, asi como medidas de
responsabilidad durante la practica motriz.

1.1. Identificar los desplazamientos activos como
practica saludable, conociendo sus beneficios fisicos
y sociales para el establecimiento de un estilo de vida
activo.

1.2. Explorar las posibilidades de la propia
motricidad y de la de los demas a través del juego,
aplicando en distintas situaciones cotidianas
medidas bdasicas de cuidado de la salud personal a
través de la higiene corporal, el descanso, la
educacién postural y la alimentacion.

1.3. Participar en juegos de activacion y vuelta a la
calma, reconociendo su utilidad para adaptar el
cuerpo a la actividad fisica y evitar lesiones, asi como
recuperar el equilibrio psicosomatico después del
esfuerzo manteniendo la calma y sabiendo cémo
actuar en caso de que se produzca algin accidente
en contextos de practica motriz. Tomando medidas
de seguridad previas a la practica motriz y utilizando
los diferentes materiales de forma correcta.

1.4. Conocer los valores positivos que fomenta la
practica motriz, realizada ya sea de manera
individual como compartida, reconociendo,
vivenciando vy disfrutando sus beneficios en
contextos variados, y respetando a todos los
participantes con independencia de sus diferencias.

CCL1, CC2 CCEC3, CCEC4, CPSAA2.

2. Adaptar los elementos propios del esquema
corporal, las capacidades fisicas, perceptivo

2.1. Reconocer la importancia de establecer metas y
objetivos claros, conocer los recursos materiales, los

CC2, CC4, CCEC3, CCECA4.
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motrices y coordinativas, asi como las habilidades
y destrezas motrices, aplicando procesos de
percepcién, decision y ejecucidon, para dar
respuesta a las demandas de proyectos motores y
de practicas motrices con distintas finalidades en
contextos de la vida diaria.

roles de los participantes y las reglas basicas a la hora
de desarrollar proyectos motores de cardcter
individual o grupal, valorando su consecucién a
partir de un analisis de los resultados obtenidos, ya
sean de proceso o finales.

2.2. Adoptar decisiones en contextos de practica
motriz de manera ajustada segun las circunstancias
personales, materiales y ambientales.

2.3. Descubrir, reconocer y emplear los
componentes cualitativos y cuantitativos de la
motricidad de manera lddica responsable e
integrada en diferentes situaciones y contextos,
mejorando progresivamente su control y su dominio
corporal.

3. Desarrollar procesos de regulacion e interaccion
en el marco de la préctica motriz, haciendo uso de
habilidades sociales y actitudes de respeto,
trabajo en equipo y deportividad, con
independencia de las diferencias y de las
habilidades de los participantes, para contribuir a
la convivencia.

3.1. Identificar y reconocer las emociones que se
producen durante el juego, intentando gestionarlas,
disfrutando de la actividad fisica.

3.2. Respetar las normas consensuadas, asi como las
reglas de juego, y actuar desde los parametros de la
deportividad y el juego limpio, gestionando la
tolerancia a la frustraciébn y aceptando las
caracteristicas y niveles de los participantes, asi
como los roles de juego asignado.

3.3. Participar en las practicas motrices cotidianas,
comenzando a desarrollar habilidades sociales de
acogida, ayuda y colaboracién, inicidndose en la
resolucidon de conflictos personales fomentando el
didlogo y la mejora de la convivencia.

CCL1, CCL5, CP1, CP2, CP3, CC1, CC2, CC3,
CCEC1, CCEC3, CCEC4.
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4. Reconocer y practicar diferentes
manifestaciones Iudicas, fisico-deportivas vy
artistico-expresivas propias de la cultura motriz,
valorando su influencia y sus aportaciones a la
cultura para integrarlas en las situaciones
motrices que se utilizan regularmente en la vida
cotidiana.

4.1. Participar activamente en la reproduccién de
juegos y otras manifestaciones artistico-expresivas
de cardcter cultural del entorno, valorando su
componente ludico-festivo.

4.2. Conocer y valorar los logros de personas y
distintos colectivos referentes del deporte de ambos
géneros, reconociendo el esfuerzo, la dedicacion, su
actitud ante la derrota y los sacrificios requeridos
para alcanzar dichos éxitos.

4.3. Adecuar los distintos usos comunicativos de la
corporalidad (gestos, muecas, representacion de
personajes) y sus manifestaciones a diferentes
ritmos y contextos expresivos.

CC1, CC2, CCEC1, CCEC2, CPSAAS.

5. Valorar diferentes medios naturales y urbanos
como contextos de practica motriz, interactuando
con ellos y comprendiendo la importancia de su
conservacion, adoptando medidas de
responsabilidad durante la practica de juegos y
actividades fisico-deportivas, para realizar una
practica eficiente y respetuosa con el entorno y
participar en su cuidado y mejora.

5.1. Participar en actividades ludico-recreativas de
forma segura en los entornos natural y urbano y en
contextos terrestres o acudticos, conociendo otros
usos desde la motricidad y adoptando actitudes de
cuidado y conservacion de dichos entornos.

CPSAA3, CC2, CC4, CE1, CE3, CCECA.

159



Programaciones didacticas Educacion Primaria

EDUCACION ARTISTICA: ART

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y andlisis

Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas de las artes
plasticas, visuales y audiovisuales, procedencias y épocas producidas por
creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

Normas comunes de comportamiento y actitud en la recepcién de
propuestas artisticas pldasticas, visuales y audiovisuales en diferentes
lugares.

Vocabulario especifico de uso comun en las artes plasticas, visuales y
audiovisuales.

Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas, visuales y las
artes audiovisuales.

Analisis de obras artisticas.

B. Creacidn e interpretacion

Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion vy
experimentacion. - Profesiones vinculadas con las artes plasticas,
visuales y las artes audiovisuales.

Respeto, interés y valoracion, tanto por el proceso como por el producto
final en producciones plasticas, visuales y audiovisuales.

C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales

Las artes visuales. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias
basicas de lectura e interpretacion (andlisis y realizacion) de los
elementos que la componen.

Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades
expresivas y comunicativas: punto, linea, plano, textura, color.
Elementos configurativos del lenguaje visual.

Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados
en la expresion plastica y visual.

160



Programaciones didacticas Educacion Primaria

Medios, soportes y materiales de expresidén pldstica y visual. Técnicas
bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos
utilizando elementos basicos de composicién, equilibrio y proporcidn.
Técnicas, materiales y recursos informdticos y tecnoldgicos bdsicos: su
aplicacion para la captura, creacién y manipulacion de producciones
plasticas y visuales de manera responsable.

Registro y edicidn basica de elementos audiovisuales.

Técnicas de uso comun de composicion de historias audiovisuales.

El cine como forma de narracidn. El cine de animacién como género. -
Géneros y formatos basicos de producciones audiovisuales.
Manifestaciones basicas vinculadas a la expresion plastica, visual y a las
artes audiovisuales de diferentes lugares, épocas vy estilos, incluidas las
contemporaneas. Obras artisticas mas relevantes del patrimonio
cultural y artistico espafiol.

Producciones multimodales: iniciacion en la realizacién con diversas
herramientas. Reconocimiento de caracteristicas elementales del
lenguaje audiovisual multimodal.

Normas basicas de comportamiento y respeto ante las producciones
propias y de los demas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la
diversidad.

1.1. Distinguir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, mostrando
curiosidad y respeto por las mismas.

1.2. Describir manifestaciones culturales vy
artisticas, explorando  sus caracteristicas,
estableciendo relaciones entre ellas y valorando la
diversidad que las genera.

1.3. Aproximarse a la lectura, analisis e
interpretacion del arte en sus situaciones
culturales e histdricas comprendiendo su
significado y funcién social.

CCL1, CCL2, CCLS, CP1, CP3, CD1, CD3, CPSAAS3,
CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2, CCECA.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y
artisticas y sus épocas, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas,
entender su valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar métodos para la
busqueda de informacién sobre manifestaciones
culturales y artisticas, a través de diversos canales
y medios de acceso, tanto de forma individual
como grupal.

2.2. Comparar el significado y los elementos
caracteristicos de distintas manifestaciones
culturales y artisticas que forman parte del
patrimonio, analizando los canales, medios vy
técnicas vinculados a ellas, asi como sus
diferencias y similitudes.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones
producidas por diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, a partir del andlisis y la
comprension de dichas manifestaciones.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4,
CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCEC4.
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3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, laimagen, el cuerpoy
los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias bdsicas, utilizando las
posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la
imagen y los medios digitales basicos, mostrando
confianza en las capacidades de uno mismo, entre
ellas danza, teatro, musica, pintura....

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos
y emociones a través de diversas manifestaciones
artisticas, utilizando los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance, mostrando confianza
en las propias capacidades y perfeccionando la
ejecucion.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CE1, CE3, CCEC1, CCEC3, CCECA.

4. Participar del disefio, la elaboracidon y la difusion
de producciones culturales y artisticas
individuales o colectivas, teniendo en cuenta el
proceso y asumiendo diferentes funciones en la
consecuciéon de un resultado final, para
desarrollar la creatividad y la nocién de autoria.

4.1. Planificar y disefiar producciones culturales y
artisticas colectivas, trabajando de forma grupal
en la consecucion de un resultado final,
asumiendo diferentes funciones.

4.2. Participar activamente en el proceso de
producciones culturales y artisticas, de forma
creativa y respetuosa, utilizando elementos de
diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos,
comunicandolos a través de diversos medios,
explicando el proceso y el resultado final
obtenido, y respetando y valorando |las
experiencias de uno mismo y de los demas.

4.4. Disefiar y elaborar producciones culturales y
artisticas de caracter individual, considerado su
madurez.

CCL2, CCL5, CP2, STEM3, STEMS, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA3, CPSAAS, CC2, CC3, CC4, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCEC3, CCECA.
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EDUCACION ARTISTICA: MUSICA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y andlisis

Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y
épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales vy
nacionales.

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcién
de propuestas artisticas musicales y escénicas en diferentes lugares. El
silencio como elemento y condicién indispensable para el
mantenimiento de la atencién durante la recepcion y la practica musical.
Vocabulario especifico de uso comun en la musica y en las artes
escénicas.

Recursos digitales de uso comun para la musica y las artes escénicas.
Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas musicales y artes
escénicas.

B. Creacidn e interpretacion

Fases del proceso creativo: planificacién, interpretacion vy
experimentacion.

Profesiones vinculadas con la musica y las artes escénicas.

Respeto, interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto
final en producciones musicales y escénicas.

C. Mdsica y artes escénicas

El sonido y sus cualidades (tono, duracién, timbre e intensidad):
identificacion visual y auditiva y representacién elemental de diversidad
de sonidos. Estructuras ritmico-melddicas a través de diferentes grafias.
La voz y los instrumentos musicales. Agrupaciones: (coros, bandas,
orquestas) y familias: (viento, cuerda, percusion). Identificacién visual y
auditiva. Objetos sonoros. Cotidiafonos.

El caracter, el tempo y el compads, tras la escucha de obras musicales.
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Practica instrumental, vocal y corporal: experimentacién, interpretacion
e improvisacion de piezas vocales e instrumentales de diferente época,
estilos y culturas a partir de sus posibilidades sonoras y expresivas de
forma individual o en distintos agrupamientos.

Construccidn guiada de instrumentos. Practica instrumental.

Lenguajes musicales: conocimiento y aplicacién de sus conceptos
basicos en la interpretaciéon y en la improvisacién de propuestas
musicales vocales e instrumentales que contengan procedimientos
compositivos: repeticion, imitacidn, variacién y desarrollo. El silencio
como elemento fundamental de la musica.

Aplicaciones informaticas basicas de grabacion y edicidon de audio.

El cuerpo y sus posibilidades motrices y creativas: interés por la
experimentacion a través de ejecuciones individuales y grupales
vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatizaciéon y la
representacion teatral como medios de expresién y diversién.

Técnicas dramaticas y dancisticas de uso comun. Lenguajes expresivos
basicos. Improvisacién guiada.

Capacidades expresivas y creativas de uso comun de la expresion
corporal y dramatica.

Elementos basicos de la representacidn escénica.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la
diversidad.

1.1. Reconocer propuestas artisticas de diferentes géneros,
estilos, épocas y culturas, mostrando curiosidad y respeto
por las mismas.

1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas,
explorando sus caracteristicas y estableciendo relaciones
basicas entre ellas.

1.3. Aproximarse a la lectura y el andlisis del arte en su
situacion histérica comprendiendo su significado y funcion.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA3, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCECA4.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y
artisticas y sus épocas, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas,
entender su valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar estrategias basicas para la
busqueda guiada de informacidon sobre manifestaciones
culturales y artisticas, a través de canales y medios de
acceso sencillos, tanto de forma individual como grupal.
2.2. Distinguir elementos caracteristicos basicos de
manifestaciones culturales y artisticas que forman parte
del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas
utilizados, analizando sus diferencias y similitudes vy
reflexionando sobre

las sensaciones producidas, con actitud de interés y
respeto.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCECA4.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpoy
los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias de manera guiada, utilizando
algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo (gesto y
movimiento), el sonido, la imagen y los medios digitales
basicos, y mostrando confianza en las capacidades propias,
entre ellas danza, teatro, musica, pintura...

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos y
emociones a través de manifestaciones artisticas basicas,
experimentando con los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE1, CE3, CCEC1,
CCEC3, CCEC4.
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4. Participar del disefio, la elaboracion y la difusion
de producciones culturales 'y artisticas
individuales o colectivas, teniendo en cuenta el
proceso y asumiendo diferentes funciones en la
consecucion de un resultado final, para desarrollar
la creatividad y la nocidn de autoria.

4.1. Participar de manera guiada en el disefio de
producciones culturales y artisticas, trabajando en grupo
en la consecucidon de un resultado final planificado y
asumiendo diferentes funciones.

4.2. Participar en el proceso de producciones culturales y
artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando
elementos basicos de diferentes lenguajes y técnicas
artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, empleando
estrategias comunicativas basicas, explicando el proceso y
el resultado final obtenido, respetando y valorando las
experiencias propias y las de los demas.

4.4. Disenar y elaborar producciones culturales y artisticas
propias, de cardcter individual y grupal, de acuerdo con su
desarrollo evolutivo.

CCL2, CCL5, CP2, STEM3, STEMS, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA3, CPSAAS, CC2,
CC3, CC4, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCECA4.

167



Programaciones didacticas Educacion Primaria

TECNOLOGIA Y ROBOTICA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Pensamiento computacional

Iniciacion a la programacion a través de recursos analdgicos (actividades
desenchufadas) y de recursos digitales (plataformas digitales de programacién por
bloques) adaptados al nivel lector del alumnado.

Interpretacién y ejecucion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados, reglas de juegos, instrucciones, secuencias, patrones repetitivos,
programacion por bloques).

Fundamentos de la programacion: bucles, condicionales, operadores, mensajes,
variables, funciones, eventos, depuracién (debugging).

Extensiones de programacion por bloques y aplicaciéon a la robética educativa (musica,
dibujo, sensor de video, texto a voz, traductor...).

Fases del pensamiento computacional: Descomposicién de una tarea en partes mds
sencillas, reconocimiento de patrones y creacién de algoritmos sencillos para la
resolucidn del problema.

Proceso de modelizacién de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la
vida cotidiana.

Mostrar interés por el pensamiento computacional participando en la resolucidn de
problemas de programacion.

Estrategias basicas de trabajo en equipo.

B. Mecanica — Ingenieria (Disefio)

Herramientas y utiles necesarios para la fabricacion y montaje de artefactos.
Funcionamiento de engranajes y poleas.

Técnicas de disefio y fabricacion manual y mecénica.

Técnicas de disefio y fabricacion digital. Impresién 3D y corte.

Herramientas de disefio asistido por dispositivo tecnolégico, para la representacion
en 2D y 3D y/o fabricacidn de piezas aplicadas a proyectos.

Disefio y construccién de robots sencillos.
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Técnicas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestion de conflictos.
Respeto de las normas y cuidado en el uso de las herramientas.

C. Electricidad

Electricidad y electrdnica basica: cables y conectores, actuadores, circuitos, sensores,
motores, baterias (fuentes de energia).

Energia y movimiento. Energias renovables y su influencia en la contribucion al
desarrollo de la sociedad.

Primeros disefios y aplicacién en proyectos.

Fomento de la curiosidad, interés, motivaciéon e iniciativa en el desarrollo y la
realizacion de las actividades.

D. Inteligencia artificial (1A).

La inteligencia artificial como respuesta del aprendizaje a través de la obtencion de
datos y creacidon de patrones. Principios para la utilizacion de la IA.

Estrategias para el aprendizaje automatico o aprendizaje de las maquinas.

Uso de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

E. Internet de las cosas (loT)

Funcionamiento de la red. Reglas basicas para la utilizacién de los recursos de forma
segura y eficiente trabajando de forma individual, en equipo y en red y estrategias
para resolver problemas en la comunicacién digital.

Dispositivos conectables. Pautas para la instalacion de dispositivos que puedan
conectarse entre si y controlarse de forma centralizada desde un ordenador, tablet o
movil.

Sistemas de control programado y uso de simuladores y dispositivos.

F. Realidad virtual aumentada

Uso de aplicaciones y software especifico que permita recrear la realidad y dar vida a
los objetos para su estudio.

Iniciacién a la edicion y creacién de cédigos QR o contenidos con realidad aumentada.
Desarrollo de marcadores para aplicaciones de realidad virtual, aumentada y mixta.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Utilizar el pensamiento computacional para la
resolucidn de problemas, generando un producto
creativo y original que responda a cada uno de los
retos planteados o generados a través de la
observacién del entorno.

1.1. Conocer los fundamentos basicos de Ia
programacion por bloques.

1.2. Realizar un conjunto de operaciones
sistematicas o algoritmos que cumplan un patrén
previamente fijado para el funcionamiento
correcto del programa.

1.3. Recabar informacién del entorno que nos
permita obtener datos necesarios para generar un
producto que dé una solucidn tecnoldgica sobre
una situacion concreta.

CCL1, CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEMA4,
STEM5, CD1, CD2, CD3, CD4, CDS, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1, CE3.

2. Resolver problemas planteados aplicando los
conocimientos de mecdnica, electricidad, disefio y
programacion, desarrollando soluciones
automatizadas, disefiando o construyendo
sistemas de control programables y/o robéticos
adecuados a su nivel.

2.1. Aplicar los conocimientos elementales de
electricidad y mecdnica para el montaje de
artefactos.

2.2. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé solucidn a un problema de disefio,
probando en equipo, diferentes prototipos vy
utilizando de forma segura los materiales de
mecanica, electricidad o programacion.

2.3. Mostrar de forma oral o grafica el producto
final de los proyectos de disefio, explicando los
pasos seguidos y la finalidad del proyecto.

2.4. Desarrollar disefios en 2D o en 3D utilizando
técnicas de prototipado o distintas aplicaciones
informdticas  para  construir un  objeto
determinado.

CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAA4,
CPSAAS, CE1, CE3.

3. Observar, comprender e interpretar las
distintas situaciones del entorno para identificar

3.1. Conocer los procesos que permiten conectar
elementos fisicos a internet.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CC3, CE1, CES.
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problemas y buscar soluciones, actuando de
manera individual y en grupo en su resolucién,
poniendo en practica la interconexién digital de
dispositivos con internet.

3.2. Utilizar el volumen de datos que generan los
dispositivos conectados para realizar un analisis
de estos y utilizar esta informacién.

4. Conocer y valorar las posibilidades que tiene la
inteligencia artificial para actuar con las maquinas
o sistemas de manera que faciliten el trabajo y lo
mejoren gradualmente.

4.1. Conocer aplicaciones informaticas o
tecnoldgicas digitales emergentes sobre la
inteligencia artificial.

4.2. Integrar programaciones en las mdaquinas o
sistemas que permitan su autonomia de forma
responsable.

CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1,
CE3.

5. Manejar los dispositivos y herramientas de
forma segura y responsable para trabajar de
forma individual o conjunta de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

5.1. Utilizar los dispositivos y las herramientas de
forma segura de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo.

5.2. Buscar de forma segura y eficiente
informacidon para crear contenidos digitales,
trabajando de manera individual y conjunta.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CPSAA2, CPSAAS5, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CE3.

6. Conocer y utilizar los distintos sistemas y
aplicaciones de realidad virtual o aumentada para
explorar el entorno y disfrutar de un aprendizaje
interactivo y enriquecedor.

6.1. Utilizar los distintos sistemas de realidad
virtual aumentada para facilitar los procesos de
aprendizaje.

6.2. Crear proyectos en los que incluyan la
realidad virtual o aumentada como recurso.

CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3, CPSAAA4,
CPSAAS5, CC3, CE1, CE3.
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RELIGION

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

El sentido religioso del hombre

La realidad que nos rodea como don para nuestra felicidad. Respuestas
del hombre al don de Dios.
Ruptura del hombre con Dios: Adédn y Eva.

La revelacién: Dios interviene en la historia

La vocaciéon de Moisés para liberar a su pueblo.

La Alianza de Dios con el pueblo de Israel en el Sinai.

El cuidado de Dios con su pueblo: signos de amistad (la nube, el man3,
el agua...)

Jesucristo, cumplimiento de la Historia de la Salvacién

El Bautismo de Jesus: comienzo de la mision.

La misidn de Jesus es hacer felices a los hombres. El seguimiento de
Jesus.

Diferentes respuestas a la llamada de Jesus.

Permanencia de Jesucristo en la historia: la Iglesia

La Iglesia continuadora de la misidn de Jesus.

Los cristianos expresan la amistad con Dios en el didlogo con Ely a través
de su vida. El Padrenuestro, signo de pertenencia a la comunidad
cristiana.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

Reconocer la realidad que nos rodea como don de Dios para nuestra
felicidad.

Tomar conciencia de que nuestros comportamientos personales nos
acercan o alejan de Dios.

Comprender las principales ensefianzas del relato biblico "El paraiso
en la tierra".

Descubrir e identificar el verdadero significado del valor de la ecologia.

1. Reconocer y valorar que sus padres,
amigos y entorno son un don de Dios para
su felicidad.

2. Tomar conciencia de que las acciones
personales acercan o separan de Dios.

3. Comprender que la elecciéon que hacen
Adan y Eva es un rechazo al don de Dios.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CD1, CD3, CPSAA1l, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE3, CCEC1.

Conocer los primeros anos de la vida de Jesus.

Reconocer que el Bautismo de JesUs inicia su vida publica,
produciéndose en El cambios para comenzar a realizar su misién.
Tomar conciencia de la importancia que tiene el valor de hacer el bien.

1. Asociar el Bautismo de Jesus con el
momento en el que inicia su vida publica.
2. Distinguir cdmo Jesus hace felices a los
hombres con sus gestos y acciones.

3. Comparar las diferentes respuestas de los
amigos de Jesus a su llamada.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE3, CCEC1.

Reconocer el Padrenuestro como la oracidn cristiana mds importante
gue recoge el contenido esencial del Evangelio.
Comprender el significado del Padrenuestro.
Analizar las ensefianzas del relato biblico
Padrenuestro".

"Jesis ensefia el

1. Comprender que la oracion del
Padrenuestro expresa la pertenencia a la
comunidad eclesial.

2. Sefialar la oracién como una forma de
expresion de la amistad con Dios.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE3, CCEC1.

Descubrir que la llamada al seguimiento que hace Jesus puede cambiar
la vida de las personas y mejorar sus comportamientos.

Tomar conciencia de que no todas las personas responden de la misma
manera a la llamada que hace Jesus.

Descubrir e interiorizar el valor de la amabilidad.

1. Identificar y valorar las acciones de la
Iglesia que continuan la mision de Jesus.

2. Descubrir rasgos de la amistad con Dios
en la vida cotidiana.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CD1, CD3, CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE3, CCEC1.
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MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

Bloque 1. La identidad y la dignidad de la persona.

El trabajo personal y la autonomia.
La inteligencia emocional y la expresidon de los sentimientos. El esfuerzo
y Sus recompensas.

Bloque 2. La comprensidn y el respeto en las relaciones interpersonales.

La expresidn de las opiniones.
La simpatia, la antipatia y la empatia.
El respeto en la familia y el centro escolar.

Bloque 3. La convivencia y los valores sociales.

Elaboracién de las normas del centro y de la clase.

Derechos del nifio. El dia de la mujer. Los valores morales. El autocontrol.
El respeto al entorno.

El altruismo y las ONGs.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

Trabajar y conocer la toma de decisiones
individualmente, asi como ser auténomo a la
hora de trabajar mostrando sentimientos con
respecto al trabajo que tenga que desarrollar.

Tomar decisiones de forma
Desarrollar la autonomia
Expresar sentimientos.

independiente.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

Participar en las actividades respetando los
turnos de palabra, asi como las distintas
opiniones de los compaieros.

Manifestar las opiniones con respeto. Respetar los
turnos de palabra.
Participar en las actividades propuestas.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC2, CC3, CC4,
CE1, CE2, CE3.

Reconocer las normas del centro, asi como el
beneficio propio para el alumno, valorando
los derechos del nifio, la mujer y las distintas
culturas.

Participar en la elaboraciéon de las normas de la
clase. Comprender las normas del centro y la
necesidad de las mismas.

Conocer los derechos del nifio.

Valorar los problemas de la mujer en general y en
especial en ciertas culturas.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC2, CC3, CC4,
CE1, CE2, CE3.
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PROGRAMACION DIDACTICA CUARTO DE EDUCACION PRIMARIA

NATURAL SCIENCE

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Cultura cientifica

Iniciacion a la actividad cientifica

Procedimientos de indagacién y formulacién de hipétesis adecuados a
las necesidades de la investigacion (observacién en el tiempo y espacio,
identificacion vy clasificacion, busqueda de patrones, creacidon de
modelos, investigacién a través de busqueda de informacion,
experimentos con control de variables...).

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y
mediciones precisas, usados con seguridad, de acuerdo con las
necesidades de la investigacion.

Vocabulario cientifico basico y adecuado a su edad, de tipo técnico y
aplicado, relacionado con las diferentes investigaciones.

Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacion de
las diferentes investigaciones.

El ensayo y error como parte de los inicios de la actividad cientifica.
Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnologia que han
contribuido a transformar nuestra sociedad mostrando modelos que
incorporen la igualdad entre hombres y mujeres.

La importancia del uso de la ciencia y la tecnologia para ayudar a
comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones
razonadas y realizar tareas de forma mas eficiente.

La vida en nuestro planeta

Los reinos de la naturaleza desde un punto de vista general, basado en

el estudio y analisis de las caracteristicas de diferentes ecosistemas.
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Identificacion de algunos ecosistemas (pradera, charca, bosque, litoral y
ciudad) y los seres vivos que en ellos habitan.

Caracteristicas propias de los animales que permiten su clasificacion y
diferenciacién en subgrupos relacionados con su capacidad adaptativa
al medio: obtencién de energia, relacion con el entorno y perpetuacion
de la especie. Clasificacidn de los animales segun el tipo de alimentacién
y sistemas implicados en la funcidn de nutricién: respiratorio, digestivo,
circulatorio y excretor. Los animales y su relacion con el entorno:
6rganos de los sentidos, aparato locomotor y sistema nervioso.
Clasificacion de los animales segun su tipo de reproduccién (sexual y
asexual) y forma de reproduccidn (viviparos, oviparos y ovoviviparos).
Caracteristicas propias de las plantas que permiten su clasificacién en
relacidon con su capacidad adaptativa al medio: obtencion de energia
(fotosintesis), relacion con el entorno y perpetuacién de la especie
(reproduccién sexual y asexual).

Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bidticos y
abidticos, manteniéndose un equilibrio entre los diferentes elementos y
recursos. Importancia de la biodiversidad. Factores estresantes y
nocivos para el equilibrio de los ecosistemas.

Las funciones y servicios de los ecosistemas.

Ejemplos de buenos y malos usos de los recursos naturales de nuestro
planeta y sus consecuencias. - Las formas del relieve mas relevantes. -
Clasificacion elemental de las rocas. - Las funciones vitales del ser
humano: caracteristicas generales de las células, tejidos, érganos,
sistemas y aparatos implicados en las funciones de nutricién, relacién y
reproduccion.

La relacion entre las emociones y los principales sistemas y aparatos del
cuerpo.
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Habitos de vida saludables: la importancia de la higiene, una
alimentacién variada y equilibrada, el ejercicio fisico, el ocio activo y el
descanso.

Habitos saludables: identificacién de las propias emociones y respeto
por las de los demas. Sensibilidad y aceptacién de la diversidad presente
en el aulay en la sociedad.

Materias, fuerzas y energia

El calor y la temperatura. Cambios de estado, efectos del calor sobre
diferentes materiales, materiales conductores y aislantes, instrumentos
de medicién y aplicaciones en la vida cotidiana.

Los cambios reversibles e irreversibles que experimenta la materia
desde un estado inicial a uno final identificando los procesos vy
transformaciones que experimenta en situaciones de la vida cotidiana.
Fuerzas de contacto y a distancia. Las fuerzas y sus efectos.
Herramientas, maquinas e instrumentos. Propiedades de las maquinas
simples y su efecto sobre las fuerzas. Aplicaciones y usos en la vida
cotidiana. Diferencias entre las maquinas simples y las compuestas.
Importantes descubrimientos e inventos.

Las sustancias puras y las mezclas. Tipos de mezclas. Separacion de las
mezclas homogéneas mediante distintos métodos.

B. Tecnologia y digitalizacion

Uso de los recursos digitales con
responsabilidad

Dispositivos y recursos digitales. Estrategias de busqueda guiada de
informacién segura y eficiente en internet (valoracion, discriminacion,
seleccidn y organizacion).

Reglas bdsicas de seguridad y privacidad para navegar por internet.
Recursosy plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse
con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto
y estrategias para resolver problemas en la comunicacién digital.
Estrategias para fomentar un buen uso digital. Reconocimiento de los
riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias
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digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a contenidos
inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de
actuacion.

Proyectos de disefio y pensamiento
computacional

Fases de los proyectos de disefio: disefio, prototipado, prueba y
comunicacion.

Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecucion de un
proyecto de disefio.

Técnicas sencillas de trabajo en equipo y estrategias para la gestién de
conflictos.

Iniciacién en la programacion a través de recursos analdgicos
(actividades desenchufadas) o digitales (plataformas digitales de
iniciacion en la programacion, aplicaciones de programacion por
bloques, robdtica educativa...).

Evolucion de la tecnologia y la
digitalizacion en las diversas etapas
de la historia de la humanidad

Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la historia de la humanidad.
Beneficios y perjuicios de algunas herramientas, maquinas e
instrumentos a lo largo de la historia.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para reelaborar y
crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo de forma segura y
responsable, buscando informacién, comunicdndose y
trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando vy
creando contenidos digitales sencillos.

CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4,
CDS, CCECA4.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas
sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas,
demostrando curiosidad por el medio cercano, basdndose en la
observacién sistematica y la formulacion de hipétesis propias
del método experimental.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de diferentes fuentes
seguras vy fiables, utilizdndola en investigaciones relacionadas
con el medio y adquiriendo Iéxico cientifico basico.

2.3 Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas de indagacion,
induccion y modelos, empleando de forma segura instrumentos
y dispositivos, realizando observaciones objetivas y mediciones
precisas y registrandolas correctamente.

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través de la interpretacion de la informacién y los resultados
obtenidos, comparandolos con las predicciones realizadas.

2.5 Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes
formatos, utilizando lenguaje cientifico bdsico o aplicado,
explicando los pasos generales seguidos, aportando
argumentos para defender los resultados de la investigacién.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEMA4,
CD1, CD2, CCA4.

3. Resolver problemas a través de proyectos de
disefio y de la aplicaciéon del pensamiento

3.1 Construir en equipo un producto final sencillo que dé
solucion a un problema de necesidad, uso y disefio,
proponiendo posibles soluciones, probando diferentes

STEM3, STEM4, CD5,
CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA4.

CPSAA4,
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computacional, generando nuevos productos
segun necesidades.

prototipos y utilizando de forma segura las herramientas,
técnicas y materiales adecuados.

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de disefio en
diferentes formatos (oral, escrito, esquemas, mapas
conceptuales, PowerPoint...) y explicando los pasos seguidos.
3.3 Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de
programacion, comprobando si la respuesta se ajusta al
propdsito, modificando algoritmos de acuerdo con los principios
basicos del pensamiento computacional.

4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, asi
como de las emociones y sentimientos propios y
ajenos, aplicando el conocimiento cientifico para
favorecer la salud fisica y mental.

4.1 Mostrar actitudes que fomenten la seguridad emocional y
afectiva, identificando las emociones propias y las de los demas,
mostrando empatia y estableciendo relaciones adecuadas.

4.2 |dentificar de forma consciente algunos indicios derivados
de las relaciones entre las emociones y los principales sistemas
y aparatos del cuerpo.

4.3 lIdentificar habitos de vida saludables valorando Ila
importancia de la higiene, una alimentacidn variada y
equilibrada, el ejercicio fisico, el ocio activo y el descanso.

STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAAS,
CC3.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural,
analizando su organizacién y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo y mejorarlo.

5.1 Identificar las caracteristicas, la organizaciéon y las
propiedades de los elementos del medio natural, a través de la
indagacion y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
5.2 Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio natural mostrando comprensién de las relaciones que
se establecen.

5.3 Proteger el patrimonio natural y valorarlo, adoptando
conductas respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones
para su conservacion y mejora.

STEM1, STEM2, STEM4, STEMS,
CD1, CC4, CE1, CCEC1.
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6. Identificar las causas y consecuencias de la | 6.1 Identificar problemas sociales y medioambientales, las | CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1,
intervencién humana en el entorno, desde los | interrelaciones que existen entre la salud y cuidado del planeta, | CC3, CC4, CE1.

puntos de vista social, econdmico, cultural, | proponer posibles soluciones y poner en practica estilos de vida
tecnolégico y ambiental, para mejorar la | adecuados, reconociendo comportamientos respetuosos de
capacidad de afrontar problemas, buscar | cuidado, proteccién del entorno cercano y uso responsable de
soluciones y actuar en su resolucién fomentando | los recursos naturales, expresando los cambios positivos y
respeto, el cuidado y la proteccién de las personas | negativos causados en el medio por la accién humana.

y del planeta. 6.2 Conocer y mostrar habitos de vida adecuados, con respeto,
cuidados y proteccion del planeta, identificando la relacion de
la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y
recursos del medio.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y sus consecuencias a lo
largo de las etapas de la historia de la humanidad.
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CIENCIAS SOCIALES

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Sociedades y territorios

Retos del mundo actual

La Tierray las catastrofes naturales. Elementos, movimientos, dindmicas
que ocurren en el universo y su relacién con fendmenos fisicos que
afectan a la Tierra y repercuten en la vida diaria y en el entorno.
Conocimiento del espacio. Representacién del espacio. Representacion
de la Tierra a través del globo terraqueo, los mapas y otros recursos
digitales. Mapas y planos en distintas escalas. Técnicas de orientacidn
mediante la observaciéon de los elementos del medio fisico y otros
medios de localizacién espacial.

Los limites geograficos de Espaia. Mares y océanos que la rodean. Islas
y archipiélagos. Localizacion en el mapa.

Vertientes hidrograficas peninsulares y principales rios. Cuencas
hidrograficas peninsulares Localizaciéon en el mapa de Espafia de los
principales rios de la Peninsula Ibérica.

Formas de relieve y accidentes geograficos. Principales unidades del
relieve de Espafa y localizacién en el mapa de las principales cordilleras
y montafias.

El clima y el paisaje. Los fendmenos atmosféricos. Toma y registro de
datos meteoroldgicos y su representacion grafica y visual. Las
Tecnologias de la Informacion Geografica (TIG). Relacidon entre las zonas
climaticas y la diversidad de paisajes. Los tipos de clima en Espafia.
Retos demograficos. Ocupacion y distribucidon de la poblacion en el
espacio y analisis de los principales problemas y retos demograficos.
Representacién grafica y cartografica de la poblacidn. La organizacion
del territorio en Espafia y en Europa. Las Comunidades Auténomas:
localizacion.
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Desigualdad y acceso a los recursos. Usos del espacio por el ser humano
y evolucién de las actividades productivas. Sectores de produccidn de
Espafia. El valor, el control del dinero y los medios de pago.

Sociedades en el tiempo

El tiempo histdrico. Nociones temporales y cronologia. Utilizacién de los
numeros romanos para indicar los siglos. La datacién por siglos, antes y
después de Cristo. Ubicacién temporal de las grandes etapas histdricas
(Prehistoria, Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna y Edad
Contemporanea).

Las fuentes histdricas: clasificacion y utilizacién de las distintas fuentes
(orales, escritas, patrimoniales) como via para el andlisis de los cambios
y permanencias en la localidad a lo largo de la historia. La Arqueologia.
Las huellas de la historia en lugares, edificios, objetos, oficios o
tradiciones de la localidad.

Iniciacion en la investigacién y en los métodos de trabajo para la
realizacion de proyectos, que analicen hechos, asuntos y temas de
relevancia actual con visidn histérica, contextualizdndolos en la época
correspondiente (Prehistoria y Edad Antigua), como la supervivenciay la
alimentacion, la vivienda, los intercambios comerciales (de donde viene
el dinero, los trabajos no remunerados), la explotacién de bienes
comunes y recursos o los avances técnicos: La Peninsula Ibérica en la
Prehistoria.

El Paleolitico, el Neolitico y la Edad de los Metales. Culturas prerromanas
autdctonas: celtas e iberos. La Peninsula Ibérica en la Edad Antigua: Los
pueblos colonizadores del Mediterraneo (fenicios, griegos y
cartagineses). La Hispania Romana. La caida del Imperio romano:
Influencia de las invasiones barbaras.
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La accion de mujeres y hombres como sujetos en la historia.
Interpretacion del papel de los individuos y de los distintos grupos
sociales: relaciones, conflictos, creencias y condicionantes en cada
época histdrica. Las raices clasicas y judeocristianas de Occidente.

Las expresiones artisticas y culturales prehistéricas y de la Antigliedad y
su contextualizacién histdrica con referentes de igualdad entre hombres
y mujeres. La funcion del arte y la cultura en el mundo de la Prehistoria
y la Edad Antigua. Identificar algunas expresiones artisticas de estos
periodos en Espafia.

El patrimonio natural y cultural. Los espacios protegidos, culturales y
naturales. Su uso, cuidado y conservacion.

Hitos histéricos, costumbres y tradiciones de la Comunidad de Madrid.

Alfabetizacion civica

Compromisos y normas para la vida en sociedad.

Las costumbres, tradiciones y manifestaciones de diferentes culturas del
entorno. Respeto por la diversidad. La cultura de paz y no violencia en
libertad.

La organizacion politica y territorial de Espafia.

Ciudades y pueblos mas importantes de Espaiia.

Organizacion y funcionamiento de la sociedad. Las principales
instituciones y entidades del entorno local, regional y nacional y los
servicios publicos que prestan. Estructura administrativa de Espafia.
Seguridad vial. La ciudad como espacio de convivencia. Normas de
circulacidn, sefiales y marcas viales. Movilidad segura y saludable como
peatones o como usuarios de los medios de locomocion. Significado de
las sefiales de trafico.

Conciencia social y medioambiental

El cambio climatico. Introduccién a las causas y consecuencias del
cambio climatico, y su impacto en los paisajes de la Tierra. Medidas de
mitigacién y de adaptacion.
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- Responsabilidad social y medioambiental. Relacién entre seres vivos y
ecosistemas y entre personas, sociedades y medio natural.

- Latransformacion y la degradacion de los ecosistemas naturales por la
accién humana. Conservacién y proteccién de la naturaleza. El maltrato
animal y su prevencion.

- Estilos de vida adecuados. El consumo y la produccién responsable, la
alimentacion equilibrada, el uso eficiente del agua y la energia, la
movilidad segura y saludable y la prevencidn y la gestidn de los residuos.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio, analizando su
organizacién y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo y mejorarlo.

1.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion
y las propiedades de los elementos del medio a

través de la indagacidon vy utilizando Ias
herramientas y procesos adecuados.
1.2. Identificar conexiones sencillas entre

diferentes elementos del medio mostrando
comprension de las relaciones que se establecen.
1.3. Proteger el patrimonio natural y cultural y
valorarlo, adoptando conductas respetuosas para
su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacién y mejora.

CCL2, CCL3, STEM1, STEMS, CD3, CPSAA4, CC4,
CCEC1, CCEC2.

2. ldentificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econdmico, cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar |la
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar en su resolucién fomentando
el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

2.1 Identificar problemas sociales vy
medioambientales, proponer posibles soluciones
y poner en practica estilos de vida adecuados,
reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado y proteccidn del entorno y uso adecuado
de los recursos naturales, y expresando los
cambios positivos y negativos causados en el
medio por la accién humana.

CCL1, CCL2, CCL3, CP2, CP3, STEM1, STEM2,
STEM5, CD1, CPSAA2, CPSAA3, CC1, CC2, CC4,
CE2, CE3, CCEC1, CCEC2.

3. Observar, comprender e interpretar
continuidades y cambios del medio analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad vy
sucesién, para explicar y valorar las relaciones
entre diferentes elementos y acontecimientos.

3.1 Identificar hechos desde la Prehistoria hasta la
Edad Antigua, empleando las nociones de
causalidad, simultaneidad y sucesién.

3.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes
y formas de vida de las sociedades desde la
Prehistoria hasta la Edad Antigua, incorporando
referentes de igualdad entre hombres y mujeres.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, CD1, CD3, CD4, CPSAA1,
CC2, CC3, CE1, CE2, CCEC1, CCEC2.
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4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando
empatia y respeto por otras culturas para
contribuir a la mejora de una sociedad en continua
transformacion y al logro de los valores de
integracion europea.

4.1 Analizar la importancia demografica, cultural y
econémica de las migraciones en la actualidad,
valorando con respeto y empatia la aportacién de
la diversidad y el mestizaje.

4.2 Valorar positivamente las acciones que
fomentan la igualdad y las conductas no
discriminatorias, reconociendo referentes de
igualdad entre hombres y mujeres a lo largo de la
historia.

CCL1, CCL2, CP1, CP3, CD1, CD2, CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3, CCEC1.

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de la
Constitucion espafiola y la Unidn Europea,
valorando la funcidn del Estado y sus instituciones
en el mantenimiento de la paz y la seguridad
ciudadana.

5.1 Realizar actividades en la comunidad escolar,
asumiendo responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma democratica.

5.2 Conocer los principales érganos de gobierno y
funciones de diversas administraciones y servicios
publicos, valorando la importancia de su gestién
para la seguridad ciudadana y la participacidn
democritica.

5.3 Interiorizar normas basicas para la convivencia
en el uso de los espacios publicos como peatones
o0 como usuarios de los medios de locomocién,
identificando las sefiales de trafico y tomando
conciencia de la importancia de una movilidad
segura y saludable tanto para las personas como
para el planeta.

CCL1, CCL5, CP1, CP2, CP3, CD1, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3, CC4, CC5, CE1,
CE3, CCEC1, CCEC2.
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LENGUA CASTELLANA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Las lenguas y sus hablantes

Biografia de la lengua personal y reflexién sobre el mapa de las lenguas del
centro y la pluralidad de lenguas existentes.

La diversidad cultural y del lenguaje como riqueza y herramienta de
reflexion, mostrando actitudes de respeto.

Identificacion de prejuicios sobre las lenguas.

Uso de un lenguaje no discriminatorio y respetuoso con las diferencias.
Identificacion de modelos positivos.

B. Comunicacion

Contexto

Incidencia de los componentes (situacién, participantes, propdsito
comunicativo, canal) en el acto comunicativo, durante la participacién en
conversaciones y coloquios, expresando con orden y coherencia opiniones
propias, escuchando las de los demas, dando explicaciones y siguiendo las
normas establecidas para una correcta comunicacion.

Géneros discursivos

Tipologias textuales: la narracidn de acontecimientos, historias, procesos
sencillos, etc., la descripcion, gradualmente mas detallada de objetos,
lugares, escenas, etc., el didlogo y la exposicién de hechos, experiencias
personales o temas cercanos o del entorno, previamente preparados.
Propiedades textuales: estrategias basicas para la coherencia y la
cohesion.

Géneros discursivos propios del ambito personal, social y educativo.
Contenido y forma.

Procesos

Interaccion oral: interaccion oral adecuada (orden y coherencia al exponer
opiniones e ideas) en contextos formales e informales, para hacer
peticiones, resolver dudas, solicitar repeticiones, agradecer una
colaboracién, tomar el turno de palabra, formular deseos, etc., mediante
la escucha activa, la asertividad, la resolucion de conflictos mediante el
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didlogo y la cortesia. La expresién y escucha empdtica de necesidades,
vivencias y emociones propias y ajenas mostrando actitudes de respeto
hacia los diferentes interlocutores.

Comprensién oral: identificacion de las ideas mas relevantes, anadlisis de
los mensajes e interpretacidn del sentido global realizando las inferencias
necesarias. Deteccidn de posibles usos discriminatorios del lenguaje verbal
y no verbal. Identificacién de modelos positivos.

Estrategias de interpretacion de elementos basicos de la comunicacién no
verbal (postura, gestos, expresion facial, contacto visual) durante los
procesos de interaccidon y comprension.

Produccidn oral: elementos bdsicos de la prosodia (pausas, pronunciacion,
entonacion adecuada...) y de la comunicacion no verbal. Construccion,
comunicacion y valoracién de conocimiento mediante la planificacion y
produccidn de textos orales y multimodales para relatar acontecimientos
o0 sucesos, inventar o modificar historias, resumir textos escuchados,
expresar opiniones sobre temas cercanos, responder a preguntas, etc.
Adecuacion de la expresion a la intencién, teniendo en cuenta al
interlocutor y el asunto a tratar.

Comprensidn lectora: estrategias de comprension lectora antes, durante y
después de la lectura. Identificacién de las ideas mas relevantes, resumen
del argumento, andlisis del contexto, relacidn entre las ilustraciones y el
contenido del texto, reconocimiento del vocabulario e interpretacidn del
sentido global, realizando las inferencias necesarias. ldentificacién de
elementos graficos y paratextuales (ilustraciones, disefios, colores,
fotografias, variaciones tipograficas, infografias, etc.) al servicio de la
comprension.

Lectura compartida y entonada. Deteccion de posibles usos
discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal. Identificacién de modelos
positivos.
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Lectura individual de textos breves, narrativos, poéticos...con entonacidn,
fluidez, ritmo y respeto hacia los signos de puntuacién (punto, coma,
punto y coma, puntos suspensivos, signos de admiracion e interrogacion).
Produccion escrita: convenciones del cddigo escrito y ortografia reglada
basica en copias, dictados o textos de creacién auténoma. Coherencia y
cohesidn textual. Presentacién cuidada (limpieza, claridad, precisién y
orden en los escritos).

Estrategias basicas, individuales o grupales, de planificacion,
textualizacién, revisidon y autocorreccion de textos sencillos con distintos
propdsitos comunicativos (cartas, noticias, invitaciones, formularios,
textos narrativos como biografias, diarios personales, cuentos, etc.). Uso
de elementos gréaficos y paratextuales bdsicos al servicio de Ia
comprension y la organizacién del texto. Escritura en soporte digital
acompanada.

Estrategias basicas para el uso de fuentes documentales diversas, en
diferentes formatos, incluidos los digitales, para mejorar la comprension y
la produccion de los textos.

Alfabetizacién medidtica e informacional: estrategias basicas para la
organizacién, comparacion, reelaboracidn y busqueda guiada de
informacién (acceso a las fuentes adecuadas, busqueda y recuperacion de
lainformacidn, discriminacién de la informacién valida de la no vélida, etc.)
en fuentes documentales variadas y con distintos soportes y formatos.
Reconocimiento de autoria y respeto hacia las producciones ajenas.
Comparacidon y comunicacién creativa de la informacién. Uso de la
biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.

C. Educacion literaria

Lectura acompafiada de obras o fragmentos variados y diversos de la
literatura infantil, adecuados a sus intereses y organizados en itinerarios
lectores.
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Estrategias basicas para la interpretacién acompaiiada y compartida de las
obras a través de conversaciones literarias.

Relacidn, de manera acompafiada, entre los elementos constitutivos
esenciales de la obra literaria (tema, protagonistas, personajes
secundarios, argumento, espacio) y la construccién del sentido de la obra.
Andlisis guiado de los recursos expresivos y sus efectos en la recepcion del
texto.

Relacidon entre los textos leidos y otras manifestaciones artisticas y
culturales.

Construccion de la identidad lectora. Estrategias para la expresion de
gustos e intereses e iniciacion a la valoracién argumentada de las obras.
Lectura expresiva, dramatizacion o interpretacion de fragmentos
atendiendo a los procesos de comprension y al nivel de desarrollo
empleando recursos lingliisticos y no linglisticos (voz, cuerpo,
movimiento).

Creacion guiada y de acuerdo con su nivel, de textos de intencion literaria
de manera libre (cuentos, poemas...), y de textos asociados a imagenes
como: anuncios, carteles, comics, chistes, con una funcidn concreta:
informar, narrar, describir, animar a una determinada accidn... a partir de
pautas o modelos dados o recreando textos literarios, utilizando los
recursos léxicos, sintdcticos, fénicos y ritmicos. Estrategias para la revision
de las producciones propias, ya sean resultado de copias o dictados o de
creaciones auténomas.

Uso acompanado de la biblioteca de aula o de centro como escenario de
actividades literarias compartidas. Los libros ilustrados como fuente de
disfrute y de aprendizaje de la lectura y su conexién con la realidad, con la
fantasia y con las dema3s artes.
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Principales autores de la literatura espafiola de las distintas épocas. Obras
mas relevantes.

D. Reflexién sobre la lengua y sus usos en el marco de propuestas de
produccién y comprension de textos orales, escritos o multimodales.

Establecimiento de generalizaciones sobre aspectos de la lengua
elementales a partir de la observacion, comparacién y transformacion de
enunciados, prestando especial atencion a las relaciones que se establecen
entre sustantivos, adjetivos y verbos.

Aproximacion a la lengua como sistema con distintos niveles: sonidos y
letras, palabras, oraciones y textos. Observacién y comparacién de
unidades comunicativas basicas. Reglas ortograficas (b/v, g/j, Il/y, r/rr, h;
c/qu, z/c, d/z, s/z) en palabras de uso frecuente.

Procedimientos elementales de adquisicién de vocabulario. Similitudes y
diferencias de forma y significado (polisemia, sinonimia, antonimia,
prefijos y sufijos: aumentativos, diminutivos) entre palabras de la misma
familia lIéxica o semantica. Clases de palabras: sustantivos, articulos y otros
determinantes, pronombres personales basicos, adjetivos calificativos y
verbos.

Relacidn entre intencién comunicativa y modalidad oracional.
Mecanismos elementales de coherencia y cohesidn, con especial atencidn
a las repeticiones y sindnimos, y al orden de oraciones y parrafos.

Los signos de puntuaciéon (punto, coma, punto y coma, dos puntos,
interrogacién y exclamaciéon) como mecanismos para organizar el texto
escrito y para expresar la intencién comunicativa.

Estrategias elementales para el uso guiado de diccionarios, en distintos
soportes.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Reconocer la diversidad de lenguas del mundo
a partir de las propias y de las existentes en
Espana, para favorecer la reflexién, identificar y
rechazar prejuicios sobre ellas y para valorar dicha
diversidad como fuente de riqueza cultural.

1.1. Mostrar interés y respeto a las distintas lenguas y variedades
dialectales de su entorno, identificando algunas expresiones de uso
cotidiano.

1.2. Identificar, con cierta autonomia y en contextos proximos,
prejuicios sobre las lenguas frecuentes, aportando alternativas vy
reconociendo la diversidad de estas en su entorno como una fuente
de riqueza cultural.

1.3. Conocer la historia del espafiol como lengua universal.

CCL1, CCL5, CP2, CP3, CC1,
CC2, CCEC1y CCECS.

2. Comprender e interpretar textos orales y | 2.1. Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos, | CCL2, CP2, STEM1, CD3,
multimodales, identificando el sentido generaly la | reconociendo las ideas principales, los mensajes explicitos y los | CPSAA3 y CC3.

informacién mas relevante y valorando con ayuda | mensajes implicitos mds sencillos, y avanzando, en la valoracidn critica

aspectos formales y de contenido bdsicos, para | del contenido y de los elementos no verbales elementales.

construir conocimiento y responder a diferentes

necesidades comunicativas.

3. Producir textos orales y multimodales, con | 3.1. Producir textos orales y multimodales coherentes, con | CCL1, CCL3, CCL5, CP2,

coherencia, claridad y registro adecuados, para

expresar ideas, sentimientos y conceptos;
construir conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia en

interacciones orales variadas.

planificacién, ajustando el discurso a la situacidn comunicativa y
utilizando recursos no verbales basicos.

3.2. Participar en interacciones orales espontdneas o regladas,
incorporando estrategias bdsicas de escucha activa y de cortesia.

STEM1, CD2, CD3, CC2 y CE1.

4. Comprender e interpretar textos escritos y
multimodales, reconociendo el sentido global, las
ideas principales y la informacién explicita e
implicita, y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de
contenido, para adquirir y construir conocimiento
y para responder a necesidades e intereses
comunicativos diversos.

4.1. Comprender el sentido global y la informacién relevante de textos
sencillos, escritos y multimodales, realizando inferencias a partir de
estrategias basicas de comprensidn antes, durante y después de la
lectura.

4.2. Analizar el contenido y aspectos formales y no formales
elementales de textos escritos y multimodales, valorando su
contenido y estructura e inicidandose en la evaluacion de su fiabilidad.

CCL2, CP2, STEM4, CPSAA4,
CPSAAS y CC4.
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5. Producir textos escritos y multimodales, con
correccion gramatical y ortografica basicas,
secuenciando correctamente los contenidos y
aplicando estrategias elementales de
planificacion, textualizacidn, revision y edicion,
para construir conocimiento y para dar respuesta
a demandas comunicativas concretas.

5.1. Producir textos escritos y multimodales sencillos, con coherencia
y adecuacién, en distintos soportes, inicidndose en el uso de las
normas gramaticales y ortograficas mas sencillas de manera
acompaniada, en la movilizacién de estrategias sencillas, individuales o
grupales, de planificacion, textualizacion y revision.

CCL2, CP2, STEM4, CPSAA4,
CPSAAS y CC4.

6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion
procedente de dos o mas fuentes, de forma
planificada, evaluando su fiabilidad vy
reconociendo algunos riesgos de manipulacién y
desinformacion, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla, adoptando un
punto de vista personal y respetuoso con la
propiedad intelectual.

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas
fuentes, incluidas las digitales, citandolas y recreandolas mediante la
adaptacion de modelos dados.

6.2. Compartir los resultados de un proceso de investigacion sencillo,
individual o grupal, sobre algin tema de interés personal o social y
medioambiental, realizado de manera acompafiada.

6.3. Adoptar hdbitos de uso critico, seguro y saludable de las
tecnologias digitales en relacién con la busqueda y la comunicacidn de
la informacion.

CCL3, CD1, CD2, CD3, CD4,
CPSAA4, CPSAAS5, CC4y CE3.

7. Leer de manera auténoma obras diversas
seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses,
compartiendo las experiencias de lectura, para
iniciar la construccidn de la identidad lectora, para
fomentar el gusto por la lectura como fuente de

7.1. Leer con autonomia o de forma acompafiada textos de diversos
autores, ajustados a sus gustos e intereses y seleccionados con
creciente autonomia, avanzando en la construccién de su identidad
lectora.

7.2. Compartir la experiencia de lectura, en soportes diversos,

CCL1, CCL2, CCL4, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA5, CCEC1,
CCEC2 y CCEC3.

placer. participando en comunidades lectoras en el ambito escolar.
8. Leer, interpretar y analizar, de manera | 8.1. Escuchar y leer textos variados de la literatura infantil universal, | CCL1, CCL2, CCL4, CPSAA1,
acompafiada, obras o fragmentos literarios | que recojan diversidad de autores, relaciondndolos en funcién de | CPSAA3, CPSAA5, CCEC1,

adecuados a su desarrollo, estableciendo
relaciones entre ellos e identificando el género
literario y sus convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la literatura
como manifestacion artistica y fuente de placer,
conocimiento e inspiracion para crear textos de
intencion literaria.

temas y aspectos elementales del género literario, e interpretdndolos
y relacionandolos con otras manifestaciones artisticas o culturales.
8.2. Producir textos sencillos individuales o en grupo con intencion
literaria, recreando de manera personal los modelos dados, en
distintos soportes y complementandolos con otros lenguajes
artisticos.

CCEC2, CCEC3 y CCEC4.

195



Programaciones didacticas Educacion Primaria

9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a | 9.1. Formular conclusiones elementales sobre el funcionamiento de la | CCL1, CCL2, CP2, STEM1],
partir de procesos de produccién y comprensién | lengua, prestando especial atencion a la relacién entre sustantivos, | CPSAA4 y CPSAAS.

de textos en contextos significativos, utilizando la | adjetivos y verbos, a partir de la observacién, comparacion y
terminologia elemental adecuada, para iniciarse | transformacién de palabras, enunciados y textos, en un proceso de
en el desarrollo de la conciencia de la lengua y | producciéon o comprension de textos en contextos significativos.

para mejorar las destrezas de produccién y | 9.2. Revisar y mejorar los textos propios y ajenos y subsanar algunos

comprension oral y escrita. problemas de comprensién lectora, a partir de la reflexion
metalinglistica e interlinglistica y usando la terminologia bdsica
adecuada.

10. Poner las propias practicas comunicativas al | 10.1. Rechazar los usos del lenguaje discriminatorios a través de la | CCL5, CPSAA3, CC2 y CC3.
servicio de la convivencia utilizando un lenguaje | palabra a partir de la reflexiéon grupal acompafiada sobre los aspectos
adecuado y eficaz. basicos, verbales y no verbales, de la comunicacion, teniendo en
cuenta referentes de igualdad entre hombres y mujeres.

10.2. Movilizar, con la planificacién y el acompafiamiento necesarios,
estrategias basicas para la escucha activa, la comunicacion asertiva, el
consenso y el didlogo.
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MATEMATICAS

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. NUmeros y operaciones

Conteo

Estrategias variadas de conteo (series ascendentes y descendentes de
cadencia 2, 10,100, 1000, 10000, a partir de cualquier niumero, y de
cadencia 5, 25, 50 a partir de un numero multiplo de 5, 25 y 50, recuento
sistematico, intercalando numeros naturales entre otros numeros
dados, ordenando numeros utilizando los signos “<” y “>” y adaptacion
del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de la vida cotidiana
en cantidades hasta el 99.999.

Manejo, en situaciones de la vida cotidiana, de los treinta primeros
nuameros ordinales.

Numeracidon romana en situaciones de la vida cotidiana.

Cantidad

Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de
magnitud de los numeros identificando el significado y valor posicional
de cada cifra estableciendo equivalencias (milésimas, centésimas,
décimas, unidades, decenas, centenas, millares, decenas de millar).

Los numeros decimales. Tratamiento en contextos cercanos al
alumnado.

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos
de resolucion de problemas.

Lectura, escritura y representacion (incluida la recta numérica y con
materiales manipulativos), composicién, descomposicidon aditiva vy
aditivo multiplicativa y recomposicion de numeros naturales hasta
99.999.

Lectura, escritura y representacion de fracciones propias (menor que la
unidad) con denominador hasta 12 en contextos de la vida cotidiana e
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impropias, identificando los términos de las fracciones (numerador y
denominador).

Operaciones

Estrategias de calculo mental de sumas y restas con nimeros naturales
y fracciones.

Términos de las operaciones matematicas.

Estrategias de calculo mental de multiplicacién y division de ndimeros
naturales.

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta,
multiplicacidn, division como reparto y particion) son dutiles para
resolver situaciones contextualizadas, identificando correctamente los
términos propios de las mismas.

Construccidn de las tablas de multiplicar apoydndose en nimero de
veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas. - Suma, resta,
multiplicacidn y division de nimeros naturales resueltas con flexibilidad
y sentido en situaciones contextualizadas: estrategias y herramientas de
resolucién y propiedades de cada una de ellas (conmutativa, asociativa,
distributiva, elemento neutro y nulo).

Sumas y restas sencillas con nimeros decimales.

Representacién de divisiones como fracciones, calculando mitad,
tercera parte, cuarta parte de nimeros pares multiplos de 3 y 4
respectivamente.

Aplicacién  del  orden de  operaciones (suma/resta y
multiplicacion/divisién) en nimeros naturales.

Relaciones

Sistema de numeracién de base diez (hasta el 99.999) identificando el
valor posicional de las cifras y estableciendo equivalencias entre
decenas de millar, millares, centenas, decenas, unidades, décimas,
centésima y milésimas: aplicacion de las relaciones que genera en las

operaciones.
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Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion, y equivalencias entre fracciones y nimeros
decimales exactos y periddicos.

Relaciones entre la suma y la resta, y la multiplicacién y la division:
aplicacion en contextos cotidianos.

Educacion financiera -

Cdélculo y estimacién de cantidades y cambios (equivalencias entre euros
y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos
y ahorro. Decisiones de compra responsable.

Presupuesto personal. Planificacidn de ingresos y gastos.

B. Medida

Magnitud -

Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad,
superficie, volumen y amplitud del angulo).

Unidades convencionales (km, hm, dam, m, dm cm, mm; Tn, kg, hg, dag,
g, dg, cg, mg; ki, hl, dal, I, dl, cl y ml) y no convencionales en situaciones
de la vida cotidiana, utilizando las abreviaturas de las diferentes
unidades. Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora, minutos y
segundos) y determinacién de la duracidn de periodos de tiempo.

Medicién -

Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no
convencionales (repeticion de una unidad, uso de cuadriculas vy
materiales manipulativos) y convencionales.
Procesos de medicién mediante instrumentos convencionales (regla,
cinta métrica, balanzas, reloj analdgico y digital) expresando las
mediciones de forma compleja e incompleja.

Estimacién y relaciones -

Estrategias de comparacion y ordenacidn de medidas de la misma
magnitud (km, hm, dam, m, dm cm, mm; Tn, kg, hg, dag, g, dg, cg, mg;
kl, hl, dal, |, dl, cl y ml) aplicacién de equivalencias entre unidades en
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problemas de la vida cotidiana que impliquen convertir en unidades mas
pequenas.

Estimacién de medidas de longitud, masa, capacidad y tiempo por
comparacion y buscando estrategias de equivalencias entre unidades de
las mismas magnitudes.

Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o calculos (suma
y resta) de medidas.

C. Geometria

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones

Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida
cotidiana: identificacién y clasificacion atendiendo a sus elementos y a
las relaciones entre ellos.

Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos
dimensiones por composicién y descomposicion, mediante materiales
manipulables, instrumentos de dibujo (regla, escuadra, cartabdn,
compads, transportador de angulos...) y aplicaciones informaticas.
Vocabulario: Punto, recta (paralelas, perpendiculares coincidentes y
secantes), semirrecta, segmento, angulo (agudo, recto, obtuso),
poligono (regulares, irregulares, sus propiedades y clasificacién segin
lados y angulos), elementos de los poligonos (lado, vértice, angulo),
circunferencia (didmetro, radio, cuerda, arco) y circulo, poliedros(
prismas, cubos, esferas, pirdmides, cilindros) y sus elementos (caras,
vértices, aristas); simetria, perimetro y area, descripcion verbal de los
elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones:
exploraciéon mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos,
policubos, etc.) y el manejo de herramientas digitales (programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, robética educativa, etc.).

Localizacién y sistemas de
representacién

Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio o de sus

representaciones, utilizando vocabulario geométrico adecuado
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(paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, al lado de, encima
de, arriba a la derecha, arriba a la izquierda, abajo a la derecha, abajo a
la izquierda, subir, bajar, girar a la derecha, girar a la izquierda, etc.).
Descripcion verbal e interpretacion de movimientos (direccion, sentido,
distancia, giros y simetrias), en relacidon con uno mismo o a otros puntos
de referencia, utilizando vocabulario geométrico adecuado.
Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y
virtuales.

Movimientos y transformaciones

Identificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y
simetrias en situaciones de la vida cotidiana.

Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones
de un patrén inicial y prediccidn del resultado.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacién geométrica

Estrategias para el cdlculo de perimetros de figuras planas y utilizacion
en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con
los otros bloques.

Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase
de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. Algebra

Patrones

Identificacion, descripcidn verbal, representacion y prediccidn razonada
de términos a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros,
figuras o imagenes.

Modelo matematico

Proceso pautado de modelizacién usando representaciones
matematicas (graficas, tablas...) para facilitar la comprensiéon y la
resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

Relaciones y funciones

Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos = y # entre
expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades.
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La igualdad como expresidn de una relacién de equivalencia entre dos
elementos y obtencién de datos sencillos desconocidos (representados
por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.
Representacién de la relacion <> y <>, y uso de los signos <y > en el
campo numérico inferior a 99.999.

Pensamiento computacional

Estrategias para la interpretacidon y modificacién de algoritmos sencillos
(reglas de juegos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones
repetitivos, programacion por bloques, robdtica educativa...)

E. Estadistica y probabilidad

Organizacion y anadlisis de datos

Gréficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de
barras, histogramas...): lectura e interpretacion.

Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizaciéon de
datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras pequefias
mediante calculadora y aplicaciones informaticas sencillas. Frecuencia
absoluta: interpretacion.

Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para
representar datos, seleccionando el mas conveniente mediante recursos
tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

La moda: interpretacion como el dato mas frecuente.

Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer
relaciones y extraer conclusiones.

Incertidumbre

La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre.
Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana
y mediante la realizacidon de experimentos.

Identificacion de suceso seguro, suceso posible y suceso imposible.
Diferenciacion entre posible y probable.

Comparacion de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva.
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Inferencia

Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados,
dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. Actitudes y aprendizaje

Creencias, actitudes y valoracidn
personal

Valoracion de la superacién, del esfuerzo, del triunfo y aceptacion del
error. Iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las
matematicas.

Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en
situaciones de resolucién de problemas.

Trabajo en equipo, inclusién,
respeto y diversidad

Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el
aula: identificacidn y rechazo de actitudes discriminatorias.
Participacidn activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por
el trabajo de los demas.

Reconocimiento y comprensién de las experiencias de los demas ante
las matemadticas.

Valoracidn de la contribucidn de las matematicas a los distintos ambitos
del conocimiento humano.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacion matematica
de las mismas mediante conceptos, herramientas
y estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Interpretar, de forma verbal o gréfica,
problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las
preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologias.
1.2. Producir representaciones matematicas, a
través de esquemas o diagramas que ayuden en la
resolucidn de una situacidn problematizada.

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3
y CCECA4.

2. Resolver situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones vy
asegurar su validez desde un punto de vista formal
y en relacion con el contexto planteado.

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para
resolver un problema de forma pautada.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema
siguiendo alguna estrategia conocida.

2.3. Demostrar la correccion matematica de las
soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS y CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo
matemadtico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacidn, para
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

3.1. Analizar conjeturas matematicas sencillas
identificando patrones, propiedades y relaciones de
forma pautada.

3.2. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente.

CCL1, STEM1, STEM 2, CD1, CD3, CD5 y CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo  patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una
rutina, utilizando de forma pautada principios
basicos del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en el proceso de resolucién de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5 y CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras areas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos vy
procedimientos, para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes
elementos matematicos, aplicando conocimientos y
experiencias propios.

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos,
reconociendo las conexiones entre las matematicas
y la vida cotidiana.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4 y CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
grupal conceptos, procedimientos y resultados
matemdticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, y la terminologia apropiados, para dar
significado 'y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matemadtico sencillo
presente en la vida cotidiana en diferentes formatos,
adquiriendo vocabulario especifico basico vy
mostrando comprensién del mensaje.

6.2. Explicar los procesos e ideas matematicas, los
pasos seguidos en la resolucidon de un problema o los
resultados obtenidos, utilizando lenguaje
matematico sencillo en diferentes formatos.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3 y
CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

7.1. Identificar las destrezas personales al abordar
retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza.

7.2. Mostrar actitudes positivas ante retos
matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de
aprendizaje.

STEM5, CPSAA, CPSAA4, CPSAAS, CE2 y CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando a los compafieros y participar en
equipos de trabajo para fomentar un adecuado
desarrollo personal y social.

8.1. Trabajar en equipo activa y respetuosamente,
comunicandose adecuadamente y estableciendo
relaciones basadas en la igualdad, la libertad y la
resolucidn pacifica de conflictos.

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y
respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias de colaboracion
y sencillas de trabajo en equipo dirigidas a Ia
consecucion de objetivos compartidos.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2y CC3.
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LENGUA INGLESA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Comunicacién

Autoconfianza y reflexion sobre el aprendizaje. El error como parte
integrante del proceso de aprendizaje y como instrumento de mejora.
Estrategias basicas de uso comun para la comprension y la produccion
(vuelve a leer el texto, usa su conocimiento previo, lee entre lineas, usa las
pistas del contexto, piensa en voz alta, resume, ubica las palabras clave, hace
predicciones, visualiza, analiza imagenes y fotos, imita, repite...) de textos
orales, escritos y multimodales breves, sencillos y contextualizados en lengua
inglesa.

Conocimientos, destrezas y actitudes elementales que permiten iniciarse en
actividades de participacién en situaciones cotidianas basicas, en las que se
utilicen gradualmente estrategias comunicativas que ayuden a resolver
conflictos, mejorar la comunicacién o servir de enlace entre varios
interlocutores en la misma o en diferentes lenguas, crear relaciones, llegar a
acuerdos, salvar las diferencias culturales...mediante actitudes de empatia y
colaboracién mutua.

Funciones comunicativas bdsicas de uso comun adecuadas al ambito y al
contexto: saludar, despedirse, disculparse, agradecer, pedir u ofrecer ayuda,
presentar y presentarse, expresar los gustos y las preferencias, el acuerdo o
desacuerdo, el sentimiento, la intencién; describir personas, actividades,
objetos y lugares; pedir e intercambiar informacién sobre cuestiones
cotidianas; describir rutinas; dar indicaciones e instrucciones; expresar el
tiempo, la cantidad y el espacio en lengua inglesa. - Modelos contextuales y
géneros discursivos basicos de uso comun en la comprension, produccién y
coproduccién de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos,
literarios y no literarios en lengua inglesa, tales como cuentos, leyendas,
articulos, emails, comics, folletos, instrucciones, normas, avisos o
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conversaciones reguladoras de la convivencia, con relativa correccion
fonética, utilizando conectores sencillos, cuidando su presentacién y
revisando y autocorrigiendo los textos producidos. Identificacion vy
comprension de palabras clave e ideas principales. Estrategias interactivas,
un intercambio verbal y colectivo de ideas.

Unidades del lenguaje basicas de uso comun y significados asociados a dichas
estructuras, tales como expresién de la entidad y sus propiedades, cantidad
y numero, espacio y las relaciones espaciales, afirmacion, exclamacion,
negacion, interrogacién en lengua inglesa.

Léxico elemental de alta frecuencia y de interés para el alumnado relativo a
relaciones personales proximas, vivienda, lugares y entornos cercanos en
inglés. Emisidn de palabras clave, frases e informacidn de mensajes breves
con una pronunciacién, acentuacién, entonacién y ritmo correctos.
Estrategias para la comprensién de mensajes producidos con distintos
acentos de la lengua inglesa.

Patrones sonoros, acentuales y de entonacién basicos de uso comun, y
funciones comunicativas generales asociadas a dichos patrones. Diferencias
fonéticas basicas de la lengua inglesa a través de palabras, oraciones
sencillas, canciones, rimas, retahilas, trabalenguas, chistes basicos, poesias,
quintillas cdémicas (Limerick), acompanados de gestos faciales, corporales y
mimica. Lectura, deletreo y reconocimiento de palabras que comparten un
patrén comun, que rimen y fonemas finales.

Convenciones ortograficas bdsicas de uso comun y significados asociados a
los formatos y elementos graficos. El sonido y nombre de las letras del
alfabeto. Deletreo. Uso correcto de la puntuacion, las mayusculas y los
apostrofes.

Convenciones y estrategias conversacionales bdsicas verbales o no verbales
(gestos, contacto fisico, expresiones faciales, posturas corporales...) de uso
comun, en formato sincrono (cara a cara, por teléfono, video llamada,
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videoconferencia) o asincrono o en las que se establece contacto social
(plataformas, apps, redes sociales) para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion, tomar y ceder la palabra, pedir y dar indicaciones en inglés,
etc.

Recursos para el aprendizaje y estrategias elementales de busqueda guiada
de informacién en medios analdgicos y digitales. (contexto, conocimiento
previo, identificacién de informacidn basica, filtrar resultados, elegir los
términos precisos, utilizar la busqueda avanzada, completar y contrastar los
datos, valorar y seleccionar la informacién...)

Herramientas analégicas y digitales basicas de uso comun para la
comprension, produccion y coproduccidon oral, escrita y multimodal; y
plataformas virtuales de interaccién y colaboracién educativa. Uso guiado,
limitado y responsable de las herramientas digitales.

B. Plurilingliismo

Estrategias y técnicas de compensacién de las carencias comunicativas
(peticion de repeticién, aclaracién, busqueda de recursos para entender el
discurso, descripciones, comunicacidon no verbal...) para responder a una
necesidad elemental, a pesar de las limitaciones derivadas del nivel de
competencia en la lengua extranjera y en las demas lenguas. Interés y
curiosidad por las lenguas, conocimiento de su funcionamiento desde el
respeto, la tolerancia y la empatia.

Estrategias basicas de uso comun para identificar, retener, recuperar y
utilizar unidades del lenguaje (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.)
tales como la transferencia y aplicacién de estrategias de la lengua castellana,
uso de imdgenes, diagramas, posteres, fichas de vocabulario, diccionarios
personales de imagenes, mapas mentales, canciones... a partir de la
comparaciéon de las lenguas y variedades que conforman el repertorio
linguistico personal.
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Iniciacidon a estrategias y herramientas basicas de evaluacién de uno mismo
y de los demads, analdgicas y digitales, individuales y grupales. Rubricas,
diarios de clase, porfolios, escalas de estimacién, bloc de autoevaluacién,
listas de cotejo...

Léxico y expresiones elementales para comprender enunciados sobre la
comunicacion, la lengua y el aprendizaje (metalenguaje). Estrategias
metalingtliisticas de inferencia a partir de las pistas contextuales, tales como
el tema general; otras palabras del discurso (redundancias, anaforas,
paralelismos); la estructura gramatical; la morfologia (andlisis de los prefijos,
sufijos, composicidn, etc.); la entonacién (habla) y la puntuacién (escritura).

C. Interculturalidad

La lengua extranjera como medio de comunicacidn y relacién con personas
de otros paises, y como medio para conocer culturas y modos de vida
diferentes. La curiosidad por el conocimiento de otras realidades sociales y
culturales, de otras lenguas, partiendo de posiciones de respeto y tolerancia
por el interlocutor, sus costumbres, tradiciones, convenciones sociales,
normas de cortesia, valores y su cultura.

Interés en la participacion en intercambios comunicativos planificados, a
través de diferentes medios (cartas, e-mails, video Ilamadas,
videoconferencias, presentaciones, copresentaciones...) con estudiantes de
la lengua extranjera.

Aspectos de la lengua, la cultura y la sociedad mas significativos relativos a
las costumbres, la vida cotidiana y las relaciones interpersonales basicas en
paises donde se habla la lengua extranjera. La musica y la literatura inglesas
como simbolos de identidad cultural y vehiculo motivador de transmisién de
culturas y conocimientos. Férmulas de cortesia adecuadas en los
intercambios sociales.

Estrategias basicas de uso comun para entender y apreciar las diversas
lenguas, artes y culturas, a partir de valores sociales y medioambientales y

209



Programaciones didacticas Educacion Primaria

democraticos. La realidad de las diversas lenguas del aula como fuente de
riqueza cultural.

Estrategias basicas de uso comun de deteccién de usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

D. Contenidos sintactico-discursivos

Expresion de relaciones logicas: Conjuncion (and); disyuncion (or); oposicion
(but); causa (because); finalidad (to-infinitive, eg. | did it to help her).
Afirmacion: affirmative sentences; Yes (+tag).

Exclamaciéon: What + noun (e.g., What fun!); How + Adjective (e.g., How
exciting!); exclamatory sentences (e.g., | love rainbows!).

Negacién: negative sentences with not, never; No (adj.) nobody, nothing. No
(+ negative tag).

Interrogacién: Wh- questions; Auxiliary verbs in questions: to do, to be, to
have.

Expresion del tiempo: presente (simple present; present continuous), pasado
(simple past); futuro (going to).

Expresion del aspecto: puntual (simple tenses); durativo (present
continuous); habitual (simple tenses [+Adverb eg. always, everydayl]);
incoativo (start-ing); terminativo (finish-ing).

Expresidon de la modalidad: factualidad (declarative sentences); capacidad
(can); obligacion (have (got) to; imperative); sugerencia (should); permiso
(can); intencidn (going to). - Expresion de la existencia (to be; there is/there
are); la entidad (nouns, pronouns, articles, demonstratives); la cualidad (very
+ Adj.); la comparacion (comparatives and superlatives: as Adj. as; taller
[than]; the smallest).

Expresidn de la cantidad: singular/plural; cardinal numbers up to three digits;
ordinal numbers up to two digits. Quantity: many, all, some, many, a lot, (a)
little, more, half, a bottle/cup/glass/piece of. Degree: very, enough.
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Expresion del espacio: prepositions, prepositional phrases, adverbs of
location, position, distance, motion, direction and origin.

Expresiones temporales: points (e.g. quarter past five); divisions (e.g. half an
hour, summer), and indications of time (e.g. now, tomorrow (morning);
duration (e.g. for two days); anteriority (before); posteriority (after);
sequence (first, then...); frequency (e.g. sometimes, on Fridays); prepositions,
prepositional phrases and adverbs of time.

Expresion del modo: Adv. of manner (e.g., slowly, well, quickly, carefully).
Expresion de la posesion: | have got (I've got); preposicion of; genitivo sajon
(‘s); possessives.

Expresidn de gustos y preferencias: | like/l don’t like; I like verb- ing; | love.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Comprender el sentido general e
informacién especifica y predecible de textos
breves y sencillos, expresados de forma clara
y en la lengua estandar, haciendo uso de
diversas estrategias y recurriendo, cuando
sea necesario, al uso de distintos tipos de
apoyo, para desarrollar el repertorio del
lenguaje y para responder a necesidades
comunicativas cotidianas.

1.1. Reconocer e interpretar el sentido global, asi como palabras y frases
previamente indicadas, en textos orales, escritos y multimodales,
breves y sencillos, sobre temas frecuentes y cotidianos de relevancia
personal y proximos a su experiencia, asi como de textos de ficcién
adecuados al nivel de desarrollo del alumnado, expresados de forma
comprensible, clara y en lengua estandar a través de distintos soportes.
1.2. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias adecuadas en
situaciones comunicativas cotidianas y de relevancia para el alumnado,
para captar el sentido global y procesar informaciones explicitas en
textos breves y sencillos sobre temas familiares en lengua inglesa.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5,
CP1, CP2, CP3, CD1, CD3, CD4,
CPSAA1, CPSAAS3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC1, CCEC2.

2. Producir textos sencillos de manera
comprensible y estructurada, mediante el
empleo de estrategias como la planificacion
o la compensacidn, para expresar mensajes
breves relacionados con necesidades
inmediatas y responder a propdsitos
comunicativos cotidianos.

2.1. Expresar oralmente frases cortas con informacién basica sobre
asuntos cotidianos y de relevancia para el alumnado, utilizando, de
forma guiada, recursos verbales y no verbales, prestando atencion al
ritmo, la acentuacién y la entonacidn propios del inglés.

2.2. Redactar textos muy breves y sencillos, con adecuacién a la
situacidn comunicativa propuesta, a partir de modelos y a través de
herramientas analdgicas y digitales, usando estructuras y léxico
elemental de la lengua inglesa, sobre asuntos cotidianos y de relevancia
personal para el alumnado.

2.3. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias para producir
mensajes breves y sencillos en inglés, adecuados a las intenciones
comunicativas, usando, con ayuda, recursos y apoyos fisicos o digitales
en funcién de las necesidades de cada momento.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5,
CP1, CP2, CD1, CD2, CD3, CD4,
CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CC1, CC3, CE1, CE2, CE3,
CCEC3, CCECA4.
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3. Interactuar con otras personas usando
expresiones cotidianas, recurriendo a
estrategias de colaboracidon y empleando
recursos analdgicos vy digitales, para
responder a necesidades inmediatas de su
interés en intercambios comunicativos
respetuosos con las normas de cortesia.

3.1. Participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas
cotidianos, de relevancias personales y préximas a su experiencia,
preparadas previamente, a través de diversos soportes, apoyandose en
recursos tales como la repeticidn, el ritmo pausado o el lenguaje no
verbal, y mostrando respeto por la cortesia del lenguaje y la etiqueta
digital.

3.2. Seleccionar y utilizar, de forma guiada y en situaciones cotidianas,
estrategias elementales para saludar, despedirse y presentarse;
expresar mensajes breves; y formular y contestar preguntas sencillas en
lengua inglesa.

CCL1, CCL3, CCL4, CCL5, CP1, CP2,
CP3, CD1, CD2, CD3, CD4, CDS5,
CPSAAL,  CPSAA2,  CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, CC4,
CE1, CE2, CE3, CCEC2, CCEC3,
CCECA4.

4. Participar en situaciones predecibles,
usando estrategias y conocimientos para
procesar y transmitir informacién bdsica y
sencilla, con el fin de facilitar la
comunicacion.

4.1. Interpretar y explicar textos, conceptos y comunicaciones breves y
sencillas, de forma guiada, en situaciones en las que atender a la
diversidad, mostrando empatia e interés por los interlocutores e
interlocutorasy por los problemas de entendimiento en su entorno mas
préximo, apoyandose en diversos recursos y soportes.

4.2. Seleccionary aplicar, de forma guiada, estrategias elementales que
ayuden a crear puentes y faciliten la comprensién y produccién de
informacién y la comunicacién, usando, con ayuda, recursos y apoyos
fisicos o digitales en funcion de las necesidades de cada momento.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5,
CP1, CP2, CP3, CD1, CD3, CD4,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC1, CCEC2.

5. Reconocer y wusar los repertorios
lingliisticos personales entre distintas
lenguas, reflexionando sobre su

funcionamiento e identificando las
estrategias y conocimientos propios, para

mejorar la respuesta a necesidades
comunicativas concretas en situaciones
conocidas.

5.1. Comparar y contrastar las similitudes y diferencias entre distintas
lenguas reflexionando, de forma guiada, sobre aspectos basicos de su
funcionamiento.

5.2. Utilizar y diferenciar, de forma guiada, los conocimientos y
estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de aprender la
lengua extranjera, con apoyo de otros participantes y de soportes
analdgicos y digitales.

5.3. Registrar y aplicar, de manera guiada, los avances y dificultades
elementales en el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera,
reconociendo los aspectos que ayudan a mejorar y participando en
actividades de autoevaluacién y coevaluacién, como las propuestas en
el Portfolio Europeo de las Lenguas (PEL).

CCL1, CCL3, CCL4, CCL5, CP1, CP2,
CP3, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA1,  CPSAA2,  CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, CC4,
CE1, CE2, CE3, CCEC2, CCEC3,
CCECA4.
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6. Apreciar y respetar la diversidad de otros | 6.1. Actuar con respeto en situaciones con diferentes culturas, | CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,CCL5,
contextos a partir de la lengua extranjera | identificando y comparando semejanzas y diferencias elementales | CP1, CP2, CP3, CD1, CD3, CPSAA1,
identificando y valorando las diferencias y | entre lenguas y culturas, y mostrando rechazo frente a discriminaciones | CPSAA2, CPSAA3, CPSAAA4,
semejanzas entre lenguas y culturas, para | y prejuicios y de cualquier tipo en contextos comunicativos cotidianosy | CPSAA5, CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
aprender a gestionar situaciones entre | habituales. CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCEC4.
diferentes culturas. 6.2. Reconocer y apreciar la diversidad de otros paises donde se habla
la lengua extranjera como fuente de enriquecimiento personal,
mostrando interés por comprender elementos de su lengua y su cultura
y que fomenten la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

6.3. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias basicas para
entender y apreciar los aspectos mas relevantes de la diversidad de la
lengua, lingliistica, de la cultura y el arte.
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PHYSICAL EDUCATION

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Vida activa y saludable

Salud fisica: efectos fisicos beneficiosos de un estilo de vida activo. Alimentacién
saludable e hidratacién.

Educacidon postural en situaciones cotidianas. Cuidado del cuerpo: higiene
personal y el descanso tras la actividad fisica.

Salud mental: bienestar personal y en el entorno a través de la motricidad.
Conocimiento de uno mismo e identificacién de fortalezas y debilidades en todos
los ambitos (social, fisico y mental). La actividad motriz como ayuda para la
regulacién de las emociones, la autoestima y para combatir el estrés.

Salud social: la actividad fisica como practica social saludable. Derechos de los
nifios en el deporte escolar.

Respeto hacia todas las personas con independencia de sus caracteristicas
personales.

La actividad fisica como medio para la resolucion de conflictos y para fomentar
valores.

B. Organizacion y gestidn de la actividad fisica

Eleccion de la practica fisica: vivencia de diversas experiencias corporales en
distintos contextos, de forma individual y en grupo.

Cuidado del material utilizado en la actividad a desarrollar.

Preparaciéon de la practica motriz: vestimenta deportiva adecuada y habitos
generales de higiene corporal.

Planificacidn y regulacidon guiada de proyectos motores sencillos: objetivos o
metas, conocimientos previos, recursos materiales y ambientales, participantes y
sus roles, reglas y aspectos diddcticos basicos.

Prevenciéon de accidentes en las prdacticas motrices: juegos de activacion,
calentamiento y vuelta a la calma. Medidas de seguridad previas a la practica
motriz. Correcta utilizacion de los diferentes materiales a utilizar.
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C. Resolucién de problemas en situaciones motrices

Toma de decisiones: adecuacién de las acciones a las capacidades y las
limitaciones personales en situaciones motrices individuales. Coordinacién de
acciones con compafieros en situaciones conjuntas. Adecuacién de la accién a la
ubicacién del adversario en situaciones motrices de persecucién y de interaccion
con un movil.

Seleccion de la posicién corporal o la distancia adecuadas en situaciones de
oposicion de contacto. Seleccion de acciones para mantener la posesidn,
recuperar el mévil o evitar que el atacante progrese en situaciones motrices de
colaboracién-oposicidén de persecucidn y de interaccién con un moévil.
Capacidades perceptivo-motrices en contextos de practica: integracion del
esquema corporal; conciencia corporal, lateralidad (utilizacién de los segmentos
dominantes) y su proyeccion en el espacio; coordinacion 6culo-pédica y 6culo-
manual; equilibrio estatico y dindmico.

Capacidades fisicas desde el ambito Iudico y el juego.

Habilidades y destrezas motrices basicas genéricas: locomotrices, (correr, trepar,
rodar) no locomotrices (girar, saltar, balancearse, colgarse) y manipulativas
(lanzar, recepcionar, golpear, botar).

Creatividad motriz: variacién y adecuacidon de la accidon motriz ante estimulos
internos (sistema interoceptivo) y estimulos externos (sistema exteroceptivo).

D. Regulacién emocional e interaccidn social en situaciones
motrices

Gestion emocional: estrategias de identificacidn, experimentacion, regulacién y
manifestacion de emociones, pensamientos y sentimientos con una conducta
asertiva a partir de experiencias motrices.

Habilidades sociales: verbalizacion de emociones derivadas de la interaccién en
contextos motrices. Asertividad y autonomia emocional.

Respeto de las reglas de juego, a las normas y a los compafieros. Tolerancia a la
frustracion.

Conductas que favorezcan la convivencia y la igualdad y de respeto a los demas,
en situaciones motrices: cooperacioén, toma de decisiones, capacidad de relacién,
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estrategias de identificacién de conductas discriminatorias. Adaptacién a las
diferentes capacidades.

Gestion del conflicto: iniciarse en el conocimiento de estrategias para solucionar
situaciones conflictivas, establecimiento de medidas guiadas para solucionar la
situacién problematica y acuerdos para adoptarlas.

E. Manifestaciones de la cultura motriz

Aportaciones de la cultura motriz a la herencia cultural. Los juegos y las danzas
como manifestacion de la propia cultura. Juegos populares de Madrid: el aro, las
chapas, el clavo, canicas, tabas, pidola, rana ...

Usos comunicativos de la corporalidad: gestos, muecas, posturas y otros.
Representacidon de personajes y animales.

Practica de actividades ritmico-musicales con caracter artistico-expresivo.
Representar movimiento a partir de estimulos ritmicos o musicales. Bailes
sencillos.

Deporte e igualdad: referentes en el deporte de distintos sexos.

F. Interaccion eficiente y cuidadosa en el entorno

Normas de uso: educacién vial para peatones. Movilidad segura y saludable.
Normas basicas de comportamiento para una movilidad segura, atendiendo al
medio que se utilice (bicicleta, patinete, transporte publico).

Posibilidades motrices de los espacios de juego y esparcimiento infantil.
Experimentar todas las posibilidades del medio para la practica motriz.

El material y sus posibilidades de uso para el desarrollo de la motricidad.
Conocimiento, practica y experimentacion de diferentes materiales en funcion del
objetivo motriz.

Realizacion de actividades fisicas seguras en el medio natural y urbano.

Cuidado del entorno proximo y de los animales y plantas que en él viven, como
servicio a la comunidad, durante la practica segura de actividades fisicas en el
medio natural y urbano. Normas bdsicas del cuidado y respeto al medio natural.
Uso eficiente y respetuoso de las instalaciones deportivas del entorno.

217



Programaciones didacticas Educacion Primaria

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Adoptar un estilo de vida activo y adecuado,
practicando regularmente actividades fisicas,
IGdicas y deportivas, adoptando comportamientos
qgue potencien la salud, asi como medidas que
fomenten la responsabilidad durante la practica
motriz.

1.1. Reconocer la actividad fisica como alternativa de ocio
saludable, identificando desplazamientos activos y
conociendo los efectos beneficiosos a nivel fisico, social y
mental que posee adoptar un estilo de vida activo.

1.2. Aplicar medidas de educacidn postural, alimentacion
saludable, higiene corporal y preparacion de la practica
motriz, asumiendo responsabilidades y generando habitos
y rutinas en situaciones cotidianas.

1.3. Tomar medidas de precaucidn, previa y durante la
practica motriz y prevencion de lesiones en relacidn con la
conservacién y al mantenimiento del material en el marco
de distintas practicas fisico-deportivas, conociendo
protocolos basicos de actuacién ante accidentes que se
puedan producir en este contexto.

1.4. Reconocer la propia imagen corporal y la de los demas,
identificar las propias fortalezas y debilidades ante
mensajes nocivos, aceptando y respetando las diferencias
individuales que puedan existir, superando y rechazando
las conductas discriminatorias que se puedan producir en
contextos de practica motriz.

CCL1, CC2 CCEC3, CCEC4, CPSAA2.

2. Adaptar los elementos propios del esquema
corporal, las capacidades fisicas, perceptivo
motrices y coordinativas, asi como las habilidades
y destrezas motrices, aplicando procesos de
percepcion, decision y ejecucién, para dar

2.1. Llevar a cabo proyectos motores de caracter individual
o grupal, empleando estrategias de monitorizaciéon vy
seguimiento que permitan analizar los resultados
obtenidos.

CC2, CC4, CCEC3, CCEC4.
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respuesta a las demandas de proyectos motores y
de practicas motrices con distintas finalidades en
contextos de la vida diaria.

2.2. Adoptar decisiones en situaciones ludicas, juegos y
actividades deportivas, ajustandose a las demandas
derivadas de los objetivos motores, de las caracteristicas
del grupo y de la légica interna de situaciones individuales
o grupales de oposicion y de colaboracidn oposicion, en
contextos simulados de actuacién.

2.3. Emplear los componentes cualitativos y cuantitativos
de la motricidad de manera eficiente y creativa en distintos
contextos y situaciones motrices, adquiriendo un control y
dominio corporal sobre ellos.

3. Desarrollar procesos de regulacion e interaccion
en el marco de la prédctica motriz, haciendo uso de
habilidades sociales y actitudes de respeto,
trabajo en equipo y deportividad, con
independencia de las diferencias de los
participantes, para contribuir a la convivencia.

3.1. Mostrar una disposicidn positiva hacia la practica fisica
y hacia el esfuerzo, controlando la impulsividad y las
emociones que surjan en contextos de actividad motriz.
Establecer estrategias para una adecuada regulacién de las
emociones.

3.2. Respetar las normas consensuadas en clase, asi como
las reglas de juego, a los adversarios, companeros, arbitros,
espectadores y profesores y actuar desde los parametros
de la deportividad y el juego limpio, valorando Ia
aportacién de los participantes.

3.3. Desarrollar habilidades sociales de acogida, ayuda y
colaboracién al participar en prdcticas motrices variadas,
resolviendo los conflictos, mostrando un compromiso
frente a las actuaciones discriminatorias y cualquier tipo de
violencia.

CCL1, CCL5, CP1, CP2, CP3, CC1, CC2, CC3,
CCEC1, CCEC3, CCECA.

4, Reconocer Y practicar diferentes
manifestaciones Iudicas, fisico-deportivas vy
artistico-expresivas propias de la cultura motriz,

4.1. Participar activamente en juegos motores y otras
manifestaciones artistico-expresivas con arraigo en la
cultura tradicional o actual, asi como otros procedentes de

CC1, CC2, CCEC1, CCEC2, CPSAA3
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valorando su influencia y sus aportaciones a la
cultura, para integrarlas en las situaciones
motrices que se utilizan regularmente en la vida
cotidiana.

diversas culturas, contextualizando su origen, su aparicion
y su transmisidon a lo largo del tiempo y valorando su
importancia, repercusidn e influencia en las sociedades
pasadas y presentes.

4.2. Apreciar los logros de personas y colectivos referentes
del deporte, reconociendo el esfuerzo, la dedicaciéon y los
sacrificios requeridos para alcanzar el éxito y su actitud
ante la derrota o los objetivos no conseguidos.

4.3. Estimar el esfuerzo como valor para conseguir un
objetivo.

4.4. Asumir una visién abierta del deporte a partir del
conocimiento de distintas ligas, acercandose al deporte
federado e identificando comportamientos contrarios a la
convivencia independientemente del contexto en el que
tengan lugar.

4.5. Reproducir distintas combinaciones de movimientos o
coreografias individuales y grupales que incorporen
practicas comunicativas que transmitan sentimientos,
emociones o ideas a través del cuerpo, empleando los
distintos recursos expresivos y ritmicos de la corporalidad.

5. Valorar diferentes medios naturales y urbanos
como contextos de practica motriz, interactuando
con ellos y comprendiendo la importancia de su
conservacion, adoptando medidas de
responsabilidad durante la practica de juegos y
actividades fisico-deportivas, para realizar una
practica eficiente y respetuosa con el entorno y
participar en su cuidado y mejora.

5.1. Desarrollary explorar de forma consciente, respetuosa
y controlada por el docente una prdctica motriz segura en
contextos naturales y urbanos de caracter terrestre o
acudtico, adecuando las acciones al andlisis de cada
situacidn y aplicando medidas de conservacidon ambiental.

CPSAA3, CC2, CC4, CE1, CE3, CCEC4.
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EDUCACION ARTISTICA: ART

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y andlisis

Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas de las artes plasticas,
visuales y audiovisuales, procedencias y épocas producidas por creadores y
creadoras locales, regionales y nacionales.

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

B. Creacidn e interpretacion

Fases del proceso creativo: planificacidn, interpretacion y experimentacion.
Profesiones vinculadas con las artes plasticas, visuales y las artes
audiovisuales.

Respeto, interés y valoracion, tanto por el proceso como por el producto final
en producciones plasticas, visuales y audiovisuales.

Normas comunes de comportamiento y actitud en la recepcidon de
propuestas artisticas plasticas, visuales y audiovisuales en diferentes lugares.
Vocabulario especifico de uso comun en las artes plasticas, visuales y
audiovisuales.

Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas, visuales y las artes
audiovisuales.

Analisis de obras artisticas.

C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales

Las artes visuales. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias
basicas de lectura e interpretacion (analisis y realizacién) de los elementos
que la componen.

Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades
expresivas y comunicativas: punto, linea, plano, textura, color. Elementos
configurativos del lenguaje visual.

Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la
expresion plastica y visual.
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Medios, soportes y materiales de expresion pldstica y visual. Técnicas
bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos
utilizando elementos basicos de composicién, equilibrio y proporcion.
Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnolégicos bdsicos: su
aplicacion para la captura, creacién y manipulacion de producciones pldsticas
y visuales de manera responsable.

Registro y edicion basica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias,
técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.

Técnicas de uso comun de composicién de historias audiovisuales.

El cine como forma de narracién. El cine de animacidon como género.
Géneros y formatos basicos de producciones audiovisuales.

Manifestaciones bdsicas vinculadas a la expresidn plastica, visual y a las artes
audiovisuales de diferentes lugares, épocas y estilos, incluidas las
contemporaneas. Obras artisticas mas relevantes del patrimonio cultural y
artistico espafiol.

Producciones multimodales: iniciacion en la realizacién con diversas
herramientas. Reconocimiento de caracteristicas elementales del lenguaje
audiovisual multimodal.

Normas basicas de comportamiento y respeto ante las producciones propias
y de los demss.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la
diversidad.

1.1. Reconocer propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, mostrando curiosidad
y respeto por las mismas.

1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas,
explorando sus caracteristicas y estableciendo relaciones
basicas entre ellas.

1.3. Aproximarse a la lectura y el analisis del arte en su
situacidon histdrica comprendiendo su significado vy
funcioén.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA3, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCECA4.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y
artisticas y sus épocas, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas,
entender su valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar estrategias basicas para la
busqueda guiada de informacion sobre manifestaciones
culturales y artisticas, a través de canales y medios de
acceso sencillos, tanto de forma individual como grupal.
2.2. Distinguir elementos caracteristicos basicos de
manifestaciones culturales y artisticas que forman parte
del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas
utilizados, analizando sus diferencias y similitudes vy
reflexionando sobre las sensaciones producidas, con
actitud de interés y respeto.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpoy
los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias de manera guiada, utilizando
algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo (gesto
y movimiento), el sonido, laimagen y los medios digitales
basicos, y mostrando confianza en las capacidades
propias, entre ellas danza, teatro, musica, pintura...

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos vy
emociones a través de manifestaciones artisticas basicas,
experimentando con los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE1, CE3, CCEC],
CCEC3, CCEC4.
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4. Participar del disefio, la elaboracién y la difusidon
de producciones culturales y artisticas
individuales o colectivas, teniendo en cuenta el
proceso y asumiendo diferentes funciones en la
consecucion de un resultado final, para
desarrollar la creatividad y la nocién de autoria.

4.1. Participar de manera guiada en el disefio de
producciones culturales y artisticas, trabajando en grupo
en la consecucidon de un resultado final planificado y
asumiendo diferentes funciones.

4.2. Participar en el proceso de producciones culturales
y artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando
elementos basicos de diferentes lenguajes y técnicas
artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, empleando
estrategias comunicativas basicas, explicando el proceso
y el resultado final obtenido, respetando y valorando las
experiencias propias y las de los demas.

4.4. Disefiar y elaborar producciones culturales vy
artisticas propias, de caracter individual y grupal, de
acuerdo con su desarrollo evolutivo.

CCL2, CCL5, CP2, STEM3, STEM5, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA3, CPSAAS5, CC2, CC3, CC4,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCECA4.
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EDUCACION ARTISTICA: MUSICA

BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y andlisis - Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias vy
épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

- Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

- Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcidn de
propuestas artisticas musicales y escénicas en diferentes lugares. El silencio
como elemento y condicién indispensable para el mantenimiento de la
atencién durante la recepcion y la practica musical.

- Vocabulario especifico de uso comun en la musica y en las artes escénicas.

- Recursos digitales de uso comun para la musica y las artes escénicas.

- Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas musicales y artes
escénicas.

B. Creacién e interpretacién - Fases del proceso creativo: planificacidn, interpretacion y experimentacion.

- Profesiones vinculadas con la musica y las artes escénicas.

- Respeto, interés y valoracion tanto por el proceso como por el producto final
en producciones musicales y escénicas.

C. Mdsica y artes escénicas - El sonido y sus cualidades (tono, duracion, timbre e intensidad):
identificacion visual y auditiva y representacion elemental de diversidad de
sonidos. Estructuras ritmico-melddicas a través de diferentes grafias.

- La voz y los instrumentos musicales. Agrupaciones: (coros, bandas,
orquestas) y familias: (viento,

- cuerda, percusion). lIdentificacion visual y auditiva. Objetos sonoros.
Cotidiafonos.

- El caracter, el tempo y el compas, tras la escucha de obras musicales.

- Practica instrumental, vocal y corporal: experimentacién, interpretacién e
improvisacion de piezas vocales e instrumentales de diferente época, estilos
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y culturas a partir de sus posibilidades sonoras y expresivas de forma
individual o en distintos agrupamientos.

Construccion guiada de instrumentos. Prdctica instrumental.

Lenguajes musicales: conocimiento y aplicacién de sus conceptos basicos en
la interpretacion y en la improvisacién de propuestas musicales vocales e
instrumentales que contengan procedimientos compositivos: repeticidn,
imitacidn, variacidn y desarrollo. El silencio como elemento fundamental de
la musica.

Aplicaciones informdticas bdsicas de grabacién y edicién de audio.

El cuerpo y sus posibilidades motrices y creativas: interés por la
experimentacion a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas
con el movimiento, la danza, la dramatizacion y la representaciéon teatral
como medios de expresion y diversion.

Técnicas dramaticas y dancisticas de uso comun. Lenguajes expresivos
basicos. Improvisacién guiada.

Capacidades expresivas y creativas de uso comun de la expresién corporal y
dramatica.

Elementos basicos de la representacién escénica.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la
diversidad.

1.1. Reconocer propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, mostrando curiosidad
y respeto por las mismas.

1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas,
explorando sus caracteristicas y estableciendo relaciones
basicas entre ellas.

1.3. Aproximarse a la lectura y el analisis del arte en su
situacidon histdrica comprendiendo su significado vy
funcioén.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA3, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCECA4.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y
artisticas y sus épocas, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas,
entender su valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar estrategias basicas para la
busqueda guiada de informacion sobre manifestaciones
culturales y artisticas, a través de canales y medios de
acceso sencillos, tanto de forma individual como grupal.
2.2. Distinguir elementos caracteristicos basicos de
manifestaciones culturales y artisticas que forman parte
del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas
utilizados, analizando sus diferencias y similitudes vy
reflexionando sobre las sensaciones producidas, con
actitud de interés y respeto.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpoy
los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias de manera guiada, utilizando
algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo (gesto
y movimiento), el sonido, laimagen y los medios digitales
basicos, y mostrando confianza en las capacidades
propias, entre ellas danza, teatro, musica, pintura...

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos vy
emociones a través de manifestaciones artisticas basicas,
experimentando con los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE1, CE3, CCEC],
CCEC3, CCEC4.
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4. Participar del disefio, la elaboracién y la difusidon
de producciones culturales y artisticas
individuales o colectivas, teniendo en cuenta el
proceso y asumiendo diferentes funciones en la
consecucion de un resultado final, para
desarrollar la creatividad y la nocién de autoria.

4.1. Participar de manera guiada en el disefio de
producciones culturales y artisticas, trabajando en grupo
en la consecucidon de un resultado final planificado y
asumiendo diferentes funciones.

4.2. Participar en el proceso de producciones culturales
y artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando
elementos basicos de diferentes lenguajes y técnicas
artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, empleando
estrategias comunicativas basicas, explicando el proceso
y el resultado final obtenido, respetando y valorando las
experiencias propias y las de los demas.

4.4. Disefiar y elaborar producciones culturales vy
artisticas propias, de caracter individual y grupal, de
acuerdo con su desarrollo evolutivo.

CCL2, CCL5, CP2, STEM3, STEM5, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA3, CPSAAS5, CC2, CC3, CC4,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCECA4.
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TECNOLOGIA Y ROBOTICA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Pensamiento computacional

Iniciacion a la programacion a través de recursos analdgicos (actividades
desenchufadas) y de recursos digitales (plataformas digitales de programacion por
bloques) adaptados al nivel lector del alumnado.

Interpretacién y ejecucidon de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados, reglas de juegos, instrucciones, secuencias, patrones repetitivos,
programacion por bloques).

Fundamentos de la programacion: bucles, condicionales, operadores, mensajes,
variables, funciones, eventos, depuracién (debugging).

Extensiones de programacion por bloques y aplicacion a la robdtica educativa (musica,
dibujo, sensor de video, texto a voz, traductor...).

Fases del pensamiento computacional: Descomposiciéon de una tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento de patrones y creacidon de algoritmos sencillos para la
resolucidn del problema.

Proceso de modelizacion de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprensidn y resolucion de problemas de la
vida cotidiana.

Mostrar interés por el pensamiento computacional participando en la resolucién de
problemas de programacion.

Estrategias basicas de trabajo en equipo.

B. Mecanica — Ingenieria (Disefio)

Herramientas y Utiles necesarios para la fabricacién y montaje de artefactos.
Funcionamiento de engranajes y poleas.

Técnicas de disefio y fabricacion manual y mecdnica.

Técnicas de disefio y fabricacion digital. Impresién 3D y corte.

Herramientas de disefio asistido por dispositivo tecnoldgico, para la representaciéon en
2D y 3D y/o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

Disefio y construccién de robots sencillos.
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Técnicas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestién de conflictos.
Respeto de las normas y cuidado en el uso de las herramientas.

C. Electricidad

Electricidad y electrdnica basica: cables y conectores, actuadores, circuitos, sensores,
motores, baterias (fuentes de energia).

Energia y movimiento. Energias renovables y su influencia en la contribucion al
desarrollo de la sociedad.

Primeros disefios y aplicacién en proyectos.

Fomento de la curiosidad, interés, motivacion e iniciativa en el desarrollo y la
realizacion de las actividades.

D. Inteligencia Artificial (1A)

La inteligencia artificial como respuesta del aprendizaje a través de la obtencion de
datos y creacidon de patrones. Principios para la utilizacion de la IA.

Estrategias para el aprendizaje automatico o aprendizaje de las maquinas.

Uso de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

E. Internet de las cosas (loT)

Funcionamiento de la red. Reglas bdasicas para la utilizacion de los recursos de forma
segura y eficiente trabajando de forma individual, en equipo y en red y estrategias para
resolver problemas en la comunicacion digital.

Dispositivos conectables. Pautas para la instalacion de dispositivos que puedan
conectarse entre si y controlarse de forma centralizada desde un ordenador, tablet o
movil.

Sistemas de control programado y uso de simuladores y dispositivos.

F. Realidad virtual o aumentada

Uso de aplicaciones y software especifico que permita recrear la realidad y dar vida a
los objetos para su estudio.

Iniciacidn a la edicion y creacion de cédigos QR o contenidos con realidad aumentada.
Desarrollo de marcadores para aplicaciones de realidad virtual, aumentada y mixta.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Utilizar el pensamiento computacional para la
resolucidn de problemas, generando un producto
creativo y original que responda a cada uno de los
retos planteados o generados a través de la
observacién del entorno.

1.1. Conocer los fundamentos basicos de la
programacion por bloques.

1.2. Realizar un conjunto de operaciones sistematicas
o algoritmos que cumplan un patrén previamente
fijado para el funcionamiento correcto del programa.
1.3. Recabar informacién del entorno que nos
permita obtener datos necesarios para generar un
producto que dé una solucién tecnoldgica sobre una
situacién concreta.

CCL1, CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1, CE3.

2. Resolver problemas planteados aplicando los
conocimientos de mecdnica, electricidad, disefio y
programacion, desarrollando soluciones
automatizadas, disefiando o construyendo
sistemas de control programables y/o robéticos
adecuados a su nivel.

2.1. Aplicar los conocimientos elementales de
electricidad y mecdnica para el montaje de artefactos.
2.2. Realizar, de forma guiada, un producto final
sencillo que dé soluciéon a un problema de disefio,
probando en equipo, diferentes prototipos vy
utilizando de forma segura los materiales de
mecanica, electricidad o programacion.

2.3. Mostrar de forma oral o grafica el producto final
de los proyectos de disefio, explicando los pasos
seguidos y la finalidad del proyecto.

2.4. Desarrollar disefios en 2D o en 3D utilizando
técnicas de prototipado o distintas aplicaciones
informdticas para construir un objeto determinado.

CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAA4,
CPSAAS, CE1, CE3.

3. Observar, comprender e interpretar las
distintas situaciones del entorno para identificar
problemas y buscar soluciones, actuando de
manera individual y en grupo en su resolucion,
poniendo en practica la interconexion digital de
dispositivos con internet.

3.1. Conocer los procesos que permiten conectar
elementos fisicos a internet.

3.2. Utilizar el volumen de datos que generan los
dispositivos conectados para realizar un andlisis de
estos y utilizar esta informacion.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CC3,
CE1, CE3.
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4. Conocer y valorar las posibilidades que tiene la
inteligencia artificial para actuar con las maquinas
o sistemas de manera que faciliten el trabajo y lo
mejoren gradualmente.

4.1. Conocer aplicaciones informaticas o tecnoldgicas
digitales emergentes sobre la inteligencia artificial.
4.2. Integrar programaciones en las maquinas o
sistemas que permitan su autonomia de forma
responsable.

CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS,
CC3, CE1, CE3.

5. Manejar los dispositivos y herramientas de
forma segura y responsable para trabajar de
forma individual o conjunta de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

5.1. Utilizar los dispositivos y las herramientas de
forma segura de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo.

5.2. Buscar de forma segura y eficiente informacién
para crear contenidos digitales, trabajando de
manera individual y conjunta.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CPSAA2, CPSAA5,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CE3.

6. Conocer y utilizar los distintos sistemas vy
aplicaciones de realidad virtual o aumentada para
explorar el entorno y disfrutar de un aprendizaje
interactivo y enriquecedor.

6.1. Utilizar los distintos sistemas de realidad virtual o
aumentada para facilitar los procesos de aprendizaje.
6.2. Crear proyectos en los que incluyan la realidad
virtual o aumentada como recurso.

CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5,
CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3, CPSAAA4,
CPSAAS5, CC3, CE1, CE3.
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RELIGION
BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES
A. Identidad personal y relaciones en didlogo con el mensaje La centralidad de la persona en el mensaje cristiano.
cristiano. La dignidad del ser humano.

Relatos biblicos de vocacion y misidn.

La importancia de la familia y la comunidad como fuente de felicidad.
Técnicas de mediacidn para la resolucién pacifica de conflictos a la luz del
Evangelio.

Las relaciones con los otros como oportunidad de autoconocimiento vy
crecimiento personal.

Toma de conciencia de la experiencia personal y del modo de relacionarnos
con los demds y con Dios.

B. Cosmovisiones, tradicidn cristiana y cultura.

Identificacion de diversos simbolos y tradiciones religiosas, en torno al
calendario liturgico y los sacramentos.

Transmisidon del sentimiento religioso a través de la musica y las artes.
Antiguo y Nuevo Testamento.

La importancia de la alianza de Dios con el pueblo de Israel.

La relacion de Jesus con las personas de su tiempo.

Jesus anuncia el Reino de Dios: fraternidad y misericordia.

Relatos biblicos que describen la vida de Jesus de Nazaret con los Apdstoles
y las primeras comunidades cristianas.

Maria, Madre de la Iglesia.

La Iglesia, Pueblo de Dios, como comunidad que vive y celebra. El sacramento
de la Eucaristia.

Aprecio de la importancia de vivir la fe en comunidad para la persona
creyente.

La importancia del perddn para la construccidn de relaciones sociales sélidas,
solidarias y fraternas. El sacramento de la reconciliacién.
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- Tipos de oracién: caracteristicas y diferencias.

- Obras artisticas que representan momentos de la tradicion biblica y que son
configuradoras de su identidad cultural.

- Valor cultural y artistico del patrimonio de la didcesis.

C. Habitar el mundo plural y diverso para construir la casa comun. - El cuidado del entorno natural y social como casa comun.

- La propuesta moral cristiana para la vida en sociedad.

- Habitos y actividades para el logro de los objetivos de desarrollo sostenible a
la luz de la ética cristiana.

- Etica del cuidado: la responsabilidad, la compasién, el perdén y el amor.

- Una mirada cristiana a la realidad: la toma de conciencia de las situaciones
sociales injustas.

- Proyectos de servicio y solidaridad promovidos por la Iglesia.

- Actitudes de respeto e inclusién para crear entornos de convivencia
intercultural.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS
1. Descubrir, identificar y expresar los elementos | 1.1 Reconocer y expresar a través de composiciones orales, | CCL1, CCL3, CD1, CD4, CPSAA1l,

clave de la dignidad y la identidad personal en
situaciones vitales cercanas, a través de biografias
inspiradoras y relatos biblicos de alcance
antropolégico, para ir conformando la propia
identidad y sus relaciones con autonomia,
responsabilidad y empatia.

escritas y artisticas los elementos clave de la dignidad y la
identidad personal, relacionandolas con diferentes
situaciones vitales, teniendo en cuenta biografias y relatos
biblicos de vocacion y misidn.

1.2 Desarrollar sensibilidad sobre el valor de la vida y de la
igual dignidad del ser humano, y su papel en el cuidado de la
naturaleza, tomando como modelo personajes biblicos y de
la tradicidn cristiana.

CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3 y
CCEC3.

2. Descubrir, reconocer y estimar la dimensién
socioemocional expresada en la participacion en
diferentes estructuras de pertenencia,
desarrollando destrezas y actitudes sociales
teniendo en cuenta algunos principios generales
de la ética cristiana, para la mejora de la
convivencia y la sostenibilidad del planeta.

2.1 Adquirir destrezas y habilidades sociales que potencien su
inclusidn en el grupo y entornos culturales cercanos, a través
de la lectura de pasajes biblicos del Nuevo Testamento y el
analisis de comportamientos de cuidado, responsabilidad,
solidaridad y perdon.

2.2 Apreciar las relaciones sociales como fuente de felicidad
y desarrollo personal, tomando como punto de partida los
relatos sobre la comunidad de Jesus de Nazaret, los Apdstoles
y la Iglesia, asumiendo responsabilidades en el cuidado de las
personas y del planeta.

CCL2, CCL5, CP3, STEMS5, CD3, CPSAAS3,
CC1, CC2, CC4y CE1.

3. Identificar e interpretar las situaciones que
perjudican o mejoran la buena convivencia,
analizandolas con las claves personales y sociales
de la propuesta cristiana, para fomentar el
crecimiento moral, la cooperacidn con los demas
y el desarrollo de valores orientados al bien
comun.

3.1 Colaborar y promover con los demas el analisis de
situaciones que perjudican o mejoran la convivencia y la
puesta en marcha de acciones responsables que favorezcan
la construccidon de un mundo mas equitativo e inclusivo.

3.2 Distinguir algunos de los valores propios del cristianismo
y su presentacion en pasajes de los evangelios, para aplicar la
cooperacion y la mediacidn, la resolucidon pacifica de
conflictos y la construccidon del bien comun en situaciones
cercanas.

CCL1, CCL5, STEM3, CD1, CPSAA3, CC3,
CC4, CE1y CCEC3.
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4. Comprender y admirar el patrimonio cultural en
algunas de sus expresiones mas significativas,
disfrutando de su contemplacién, analizando el
universo simbdlico y vital que transmiten, para
valorar la propia identidad cultural, promover el
didlogo intercultural y generar creaciones
artisticas.

4.1 Admirar diferentes expresiones del patrimonio cultural y
de la religiosidad popular, reconociendo su belleza y su
significado religioso y su vinculacién con textos biblicos,
valorando su aportacién a la identidad cultural.

4.2 Observar en las celebraciones liturgicas, los espacios
sagrados y los sacramentos de la Iglesia elementos esenciales
del cristianismo, poniéndolos en relacién con la vida de Jesus
y la tradicién de la Iglesia.

CCL4, CP3, CD2, CD3, CC3, CCEC1,
CCEC2 y CCECA4.

5. Explorar, desarrollar y apreciar la propia
interioridad y experiencia espiritual,
reconociéndola en las propias emociones, afectos,
simbolos y creencias, conociendo la experiencia

de personajes relevantes de la tradicidn
judeocristiana y de otras religiones, para
favorecer el autoconocimiento  personal,

entender las vivencias de los otros y promover el
didlogo y el respeto entre las diferentes
tradiciones religiosas.

5.1 Reconocer y valorar el encuentro con los demds como
oportunidad para el desarrollo de la propia interioridad,
teniendo como referencia los encuentros de Jesus de
Nazaret.

5.2 Identificar las virtudes y actitudes que ayudan a un
crecimiento  personal y espiritual, a través del
autoconocimiento y del acceso a otras experiencias de
personajes de la tradicion cristiana.

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5, CC3,
CE2, CCEC1y CCEC3.

6. Comprender los contenidos bdsicos del
cristianismo, valorando su contribucién a la
sociedad, para disponer de una sintesis personal
gue permita dialogar, desde la propia identidad
social y cultural, con otras tradiciones religiosas y
areas de conocimiento.

6.1 Comprender la importancia de la alianza de Dios con el
pueblo de Israel que tiene su continuacidn en Jesucristo, y sus
aportaciones sociales y culturales en la historia.

6.2 Valorar la Iglesia como comunidad que ha continuado con
la misién de Jesus resucitado, desde las primeras
comunidades cristianas hasta la actualidad, reconociendo sus
celebraciones, tradiciones y contribuciones sociales.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAAA4,
CPSAAS, CC1, CC4, CE3 y CCECL1.
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MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA

BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

Bloque 1. La identidad y la dignidad de la persona - La personalidad. La dignidad de la persona.

- La motivacién. El esfuerzo y afan de superacion. El trabajo en equipo.

- Actitud positiva y capacidad de didlogo en la busqueda de soluciones a situaciones conflictivas.
La personalidad. El conocimiento de si mismo.

- Desarrollo y capacidad de emprendimiento. Sentido de la responsabilidad. Espiritu de trabajoy
colaboracion.

Bloque 2. La relacién y el respeto en las relaciones - Desarrollo de estrategias de expresidn oral. Técnicas de oratoria y debate.
interpersonales - Capacidad de expresar opiniones escuchando y respetando a los demas.
- Desarrollo de la capacidad de didlogo.
- Capacidad de ponerse en la situacién del otro para comprender sus razones y argumentos.
- Relacién con los demads. Tolerancia. Aceptacion del otro. Empatia.
- Elrespeto a la libertad individual.
- Desarrollo de actitudes de respeto y colaboracién en las actividades y trabajos realizados en

grupo.

Bloque 3. La convivencia y los valores sociales - Desarrollo de habilidades para el trabajo en equipo. Espiritu de colaboracion y respeto con los
iguales. Generosidad. Altruismo. Solidaridad.

- Conocimiento y respeto a las normas de convivencia del centro.

- Técnicas de mediacion y resolucidn de conflictos. Desarrollo de valores individuales: dignidad,
seguridad en uno mismo, capacidad para enfrentarse a los problemas. Los dilemas morales.

- Valores universales. Derechos humanos. Igualdad de las personas ante la ley. Igualdad de
oportunidades. La tolerancia, la igualdad y la no discriminacidn.

- La Constitucion Espafiola de 1978. La soberania nacional. El cuidado del medioambiente.
Respeto a los bienes naturales. Uso responsable de las fuentes de energia.

- Seguridad vial. El respeto a las normas de circulacidn. Prevencién de accidentes de trafico.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Describir las caracteristicas de la respetabilidad
y la dignidad personal.

1. Explicar el valor de la respetabilidad y la
dignidad personal.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

2. Respetar a la persona de forma digna.

2. Actuar de forma respetable y digna.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

3. Realizar un esfuerzo para el logro de éxitos
individuales y compartidos.

3. Esforzarse para el logro de éxitos individuales y
compartidos.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

4. Decidir de forma independiente, manejando las
dificultades y frustraciones para superar los
problemas.

4. Tomar decisiones de forma independiente,
manejando las dificultades para superar
frustraciones ante los problemas.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

5. Conocerse a si mismo.

5. Conocer y asumir los rasgos caracteristicos de
su personalidad.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

6. Trabajar la autonomia y el emprendimiento
para lograr retos.

6. Desarrollar la autonomia y la capacidad de
emprendimiento para conseguir logros
personales.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

7. Mostrar opiniones, sentimientos y emociones a
través del lenguaje verbal y no verbal.

7. Expresar opiniones, sentimientos y emociones
utilizando lenguaje verbal y no verbal.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

8. Conversar de manera adecuada con los

interlocutores.

8. Iniciar, mantener y finalizar conversaciones con
una manera de hablar adecuada a los
interlocutores y el contexto.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.

9. Saber respetar las reglas en el trabajo en
equipo.

9. Respetar las reglas durante el trabajo en
equipo.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3, CD1, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3.
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PROGRAMACION DIDACTICA QUINTO DE EDUCACION PRIMARIA

NATURAL SCIENCE

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Cultura cientifica

Iniciacion a la actividad cientifica

Fases de la investigacion cientifica (observacion sistematica,
formulacion de preguntas, hipdtesis y predicciones, planificacidon y
realizacion de experimentos y modelos, control de variables y muestras,
recogida y analisis de informacién y datos, comunicacién y presentacion
de resultados...).

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y
mediciones precisas, usados en condiciones de seguridad, de acuerdo
con las necesidades de la investigacion.

Vocabulario cientifico, técnico y aplicado basico, adecuado a su edad,
relacionado con las diferentes investigaciones.

Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la
responsabilidad en la realizacion de las diferentes investigaciones.

El ensayo y error en el método cientifico.

La ciencia, la tecnologia y la ingenieria. Profesiones actuales
relacionadas.

La relacion entre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y
tecnologia para comprender la evolucidn de la sociedad en el ambito
cientifico-tecnoldégico.

La vida en nuestro planeta

Clasificacion basica de rocas y minerales. Usos y explotacién de los
recursos geoldgicos.
Procesos geoldgicos basicos de formacidon y modelado del relieve.

Materia, fuerzas y energia

La energia eléctrica. Fuentes, transformaciones, transferencia y uso en
la vida cotidiana. Los circuitos eléctricos y las estructuras robotizadas.
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Las formas de energia, las fuentes y las transformaciones. Las fuentes de
energias renovables y no renovables y su influencia en la contribucion al
desarrollo de la sociedad.

B. Tecnologia y digitalizacion

Uso de los recursos digitales con
responsabilidad

Dispositivos y recursos digitales. Estrategias de busquedas de
informacidn seguras y eficientes en internet (valoracién, discriminacion,
seleccidn, organizacién y propiedad intelectual).

Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos
para facilitar su comprensién y andlisis.

Reglas basicas de seguridad, privacidad y buen uso de la tecnologia para
navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de
aprendizaje.

Recursosy plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse
con otras personas. Etiqueta digital, reglas bdsicas de cortesia y respeto
y estrategias para resolver problemas en la comunicacién digital.
Estrategias para fomentar un buen uso. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales
(tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a
contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuacion.

Proyectos de disefio y pensamiento
computacional

Fases de los proyectos de disefio: identificacion de necesidades, disefio,
prototipado, prueba, evaluacion y comunicacion.

Fases del pensamiento computacional (descomposicion de una tarea en
partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creacion de
algoritmos sencillos para la resoluciéon del problema...).

Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales
(programaciéon por bloques, sensores, motores, simuladores,
impresoras 3D) seguros y adecuados a la consecucion del proyecto.
Estrategias de aprendizaje: ensayo-error.
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Evolucién de la tecnologia y la - Cronologia de los principales hitos de la revolucién digital: el chip, el
digitalizacion en las diversas etapas circuito electrénico, los programas informaticos, los ordenadores

de la historia de la humanidad personales, internet, el correo electrdnico, los teléfonos inteligentes, los
robots y la cibernética.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de
forma segura, responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y
crear contenido digital.

1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma responsable, segura,
eficiente y autdénoma, buscando informacién, comunicandose
y trabajando de forma individual, en equipo y en red,
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.

CCL2, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas
sencillas, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas
sobre el medio mostrando y manteniendo la curiosidad,
aplicando una metodologia hipotético-inductiva.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar informacién, de
diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de
fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, y
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio.
2.3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de
indagacién y modelos, empleando de forma segura los
instrumentos y dispositivos apropiados, realizando
observaciones objetivas y estructuradas y mediciones
precisas y registrandolas correctamente.

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas,
a través del analisis y la interpretacion de la informacién y los
resultados obtenidos, valorando la coherencia de las posibles
soluciones y comparandolas con las predicciones realizadas.
2.5 Comunicar los resultados de las investigaciones
adaptando el mensaje y el formato a la audiencia a la que va
dirigido, utilizando lenguaje cientifico o aplicado y explicando
los pasos seguidos de forma pormenorizada y aportando
argumentos para defender las propuestas que considere
veraces.

CCL1, CCL2, CP1, CP2, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CE1, CE3.
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3. Resolver problemas a través de proyectos de
disefio y de la aplicacion del pensamiento
computacional, generando nuevos productos
segun necesidades.

3.1 Plantear problemas de necesidad, uso y disefo que se
resuelvan con la creacion de un prototipo o solucién digital,
evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos
concretos.

3.2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y
pensamiento computacional, mediante estrategias basicas de
gestién de proyectos conjuntos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para
evaluar el proyecto, verificando si la solucién cumple los
criterios objetivos de validez y calidad establecidos.

3.3 Desarrollar un producto final que dé solucién a un
problema de disefio, probando en equipo diferentes
prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura
las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales
adecuados.

3.4 Comunicar el diseifio de un producto final, adaptando el
mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos
seguidos, justificando por qué ese prototipo o solucion digital
cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo
posibles retos para futuros proyectos.

CCL1, CCL2, CP1, CP2, STEM1, STEM?2,
STM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAL,

CPSAA3, CE1, CE3.

4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, asi
como de las emociones y sentimientos propios y
ajenos, aplicando el conocimiento cientifico para
favorecer la salud fisica y mental.

4.1 Promover actitudes que fomenten la seguridad
emocional, gestionando las emociones propias y respetando
las de los demas, reflexionando ante los usos de la tecnologia
y la gestidn del tiempo libre.

4.2 Adoptar estilos de vida saludables valorando Ia
importancia de una alimentacién variada y equilibrada, el
ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso, el
ocio, la higiene, la prevencion de enfermedades y el uso
adecuado de nuevas tecnologias.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3, STEMS,

CD1, CPSAA1l, CPSAA2,
CPSAA4, CC4, CCEC3, CCEC4.

CPSAA3,
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5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural,
analizando su organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio natural,
conservarlo y mejorarlo.

5.1 Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y
las propiedades de los elementos del medio natural, a través
de la indagacién, utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

5.2 Establecer conexiones sencillas mediante hipdtesis e
induccidn entre diferentes elementos del medio natural
mostrando comprensidn de las relaciones que se establecen
e iniciando razonamiento hipotético- deductivo.

5.3 Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservaciéon y
mejora del patrimonio natural y cultural.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CP1, CP2, CP3,
STEM?2, STEMS5, CD3, CPSAA2, CPSAA4,
CC4, CCEC1, CCEC3, CCECA4.

6. Identificar las causas y consecuencias de la
intervenciéon humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econdmico, cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar |Ia
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar en su resolucion fomentando
el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

6.1 Promover estilos de vida adecuados y consecuentes con
el respeto, los cuidados, y la proteccién de las personas y del
planeta, a partir del analisis de la intervencion humana en el
entorno.

6.2 Participar en la busqueda, contraste y evaluaciéon de
propuestas para afrontar problemas, buscar soluciones vy
actuar para su resolucién. Conocer algunos hitos tecnolégicos
y digitales, y sus consecuencias, a lo largo de las etapas de la
historia de la humanidad.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1, CP3,
STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5, CD4,
CD5, CPSAAL, CPSAA2, CPSAA4, CCA4,
CE1, CE2, CCEC1, CCEC3.
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CIENCIAS SOCIALES

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Sociedades y territorios

Retos del mundo actual

El futuro de la Tierra y del universo. Los fendmenos fisicos relacionados
con la Tierra y el universo y su repercusién en la vida diaria y en el
entorno. La exploracion espacial y la observacién del cielo; la
contaminacion luminica.

Migraciones y pluralidad cultural. Las principales variables demograficas
en la historia y su representacion gréafica. Los comportamientos de la
poblacién y su evolucidn. Los movimientos migratorios y la apreciacion
de la diversidad cultural.

Contraste entre zonas urbanas y despoblacién rural. Mayores nicleos
de poblacidn de Espafia y Europa, las zonas mds densamente pobladasy
los principales movimientos migratorios.

Igualdad entre personas. Hombres y mujeres en los distintos dmbitos:
académico, profesional, social y cultural. Acciones para la igualdad
efectiva apoyado en la libertad.

El entorno natural. La diversidad geografica de Espafia y de Europa.
Representacién grafica, visual y cartografica a través de medios y
recursos analdgicos y digitales usando las Tecnologias de la Informacion
Geografica (TIG).

Migraciones y pluralidad cultural. Las principales variables demograficas
en la historia y su representacion grafica. Los comportamientos de la
poblacién y su evolucidn. Los movimientos migratorios y la apreciacion
de la diversidad cultural. Contraste entre zonas urbanas y despoblacién
rural. Mayores nucleos de poblacién de Espafia y Europa, las zonas mas
densamente pobladas y los principales movimientos migratorios.
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Ciudadania activa. Fundamentos y principios para la organizacidn
politica y gestidon del territorio en Espafa. Participacién social y
ciudadana. Las Comunidades Autdénomas: sus provincias y capitales.
Igualdad entre personas. Hombres y mujeres en los distintos dmbitos:
académico, profesional, social y cultural. Acciones para la igualdad
efectiva apoyado en la libertad.

Sociedades en el tiempo

La linea del tiempo: las edades de la historia de Espafia.
Las fuentes histéricas: clasificacion y utilizacion de las distintas fuentes
(orales, escritas, patrimoniales). Temas de relevancia en la historia (Edad
Media, Edad Moderna y Edad Contemporanea), el papel representado
por los sujetos histdricos (individuales y colectivos), acontecimientos y
procesos:

o El comienzo de la Edad Media en la Peninsula lbérica (Hispania
visigoda).
Los musulmanes en la Peninsula Ibérica.
Los reinos cristianos en la Edad Media. La Reconquista.
Los Reyes Catdlicos. El descubrimiento de América.
Espafia en la Edad Moderna. El siglo XVIII. Los Borbones en
Espaia.

O O O O

Alfabetizacion civica

Las expresiones artisticas, culturales; medievales modernas y su
contextualizacion histérica con referentes de igualdad entre hombres y
mujeres. La funcién del arte y la cultura en el mundo medieval y
moderno. La Espafia de las tres culturas: el judaismo, el cristianismo y el
islam.

Conciencia social y medioambiental

La influencia de los mercados (de bienes, financiero y laboral) en la vida
de la ciudadania. Los agentes econdmicos y los derechos laborales con
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referentes de igualdad entre hombres y mujeres. El valor social de los

impuestos.
- Responsabilidad social y ambiental de las empresas. Publicidad,
consumo adecuado (necesidades y deseos) y derechos del consumidor.
- Importancia de la planificacion de los ingresos, gastos, ahorro, etc. para

favorecer un consumo adecuado.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DE

COMPETENCIAS CLAVE
SCRIPTORES OPERATIVOS

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio, analizando su
organizacién y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo y mejorarlo.

1.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacién y
las propiedades de los elementos del medio a través de la
indagacién utilizando las herramientas y procesos adecuados.
1.2. Establecer conexiones sencillas entre diferentes
elementos del medio mostrando comprensiéon de las
relaciones que se establecen.

1.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacién y
mejora del patrimonio natural y cultural a través de
propuestas y acciones que reflejen compromisos y conductas
de mejora.

ccL2,

CCL3, STEM1, STEMS, CD3,

CPSAA4, CC4, CCEC1, CCEC2.

2. ldentificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econdémico, cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar |la
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar en su resolucién fomentando
el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

2.1 Promover estilos de vida adecuados y consecuentes con el
respeto, los cuidados y la proteccién de las personas y del
planeta, a partir del analisis de la intervencidon humana en el
entorno.

2.2 Participar en la busqueda, contraste y evaluacion de
propuestas para afrontar problemas sociales vy
medioambientales, buscar soluciones y actuar para su
resolucidn, a partir del analisis de las causas y consecuencias
de la intervencidn humana en el entorno.

CCL1, CCL2, CCL3, CP2, CP3, STEM1,

STEM2, STEM5, CD1, CPSAA2,
CPSAA3, CC1, CC2, CC4, CE2, CE3,
CCEC1, CCEC2.

3. Observar, comprender e interpretar
continuidades y cambios del medio analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad vy
sucesién, para explicar y valorar las relaciones
entre diferentes elementos y acontecimientos.

3.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion
entre diferentes elementos del medio desde la Edad Media
hasta la actualidad, situando cronolégicamente los hechos.

3.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de
vida de las sociedades desde la Edad Media hasta la actualidad,
con referentes de igualdad entre hombres y mujeres a lo largo
de la historia, situandolas cronoldgicamente e identificando
rasgos significativos sociales en distintas épocas de la historia.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, CD1, CD3, CD4,
CPSAA1, CC2, CC3, CE1, CE2, CCEC1,

CCEC2.
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4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando
empatia y respeto por otras culturas para
contribuir a la mejora de una sociedad en continua
transformacion y al logro de los valores de
integracion europea.

4.1 Analizar los procesos geograficos, histéricos y culturales
que han conformado la sociedad actual, valorando la unién
social y la libertad, mostrando empatia y respeto por otras
culturas y manteniendo referentes de la igualdad.

4.2 Promover actitudes de igualdad y conductas no
discriminatorias, apoyadas en la libertad, analizando y
contrastando diferentes modelos en nuestra sociedad.

CCL1, CCL2, CP1, CP3, CD1, CD2,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC2, CC3, CCEC1.

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de la
Constitucion espafiola y la Unidn Europea,
valorando la funcidn del Estado y sus instituciones
en el mantenimiento de la paz y la seguridad
ciudadana.

5.1 Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo una
interaccion respetuosa, explicando y ejercitando las
principales normas, derechos, deberes y libertades que
forman parte de la Constitucion espafola y de la Unidn
Europea, y conociendo la funcion que el Estado y sus
instituciones desempefan en el mantenimiento de la paz, la
seguridad ciudadana y el reconocimiento de las victimas de
violencia.

5.2 Explicar el funcionamiento general de los 6rganos de
gobierno del municipio, de las comunidades auténomas, del
Estado espaiiol y de la Unidn Europea, valorando sus funciones
y la gestidn de los servicios publicos para la ciudadania.

CCL1, CCL5, CP1, CP2, CP3, CD1, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC2,
CC3, CC4, CC5, CE1, CE3, CCEC1,
CCEC2.
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LENGUA CASTELLANA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Las lenguas y sus hablantes

Biografia de la lengua personal y reflexién sobre el mapa de las lenguas
del entorno y la pluralidad de las existentes.

Estrategias de identificacion de prejuicios del lenguaje. Identificacion de
modelos positivos.

Uso de un lenguaje no discriminatorio y respetuoso con las diferencias.
Conocimiento sobre las distintas formas de comunicacién utilizadas por
las personas con discapacidad.

B. Comunicacion

Contexto

Interacciones entre los componentes del hecho comunicativo (situacion,
participantes, propdsito comunicativo, canal, registro), respeto a las
estrategias de cortesia linguistica.

Géneros discursivos

Tipologias textuales: la narracién y la descripcién.

Procesos

Produccidon oral: elementos de la prosodia (entonacién, diccion:
articulacién, ritmo, volumen...) y de la comunicacién no verbal.
Construccidon, comunicacién y valoracion critica de conocimiento
mediante la planificacion y produccién de textos orales y multimodales
con autonomia. Adecuacion del uso de la lengua a las distintas
finalidades y a las diferentes necesidades comunicativas.

Comprensidn lectora: estrategias de comprensién lectora antes, durante
y después de la lectura. Identificacion de las ideas mas relevantes e
interpretacion del sentido global, activacién de conocimientos previos,
relectura, parafraseo, vision general del texto, identificacion de
términos, conceptos confusos o palabras clave, formulacién de
preguntas, deduccidon del significado de palabras y expresiones con
ayuda del contexto, realizando las inferencias necesarias. Valoracién
critica.

250




Programaciones didacticas Educacion Primaria

Identificacion de elementos graficos y paratextuales al servicio de la
comprension.

Lectura compartida y expresiva. Deteccion de usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

Comprensidn lectora: estrategias de comprensién lectora antes, durante
y después de la lectura. Identificacién de las ideas mas relevantes e
interpretacion del sentido global, activacidon de conocimientos previos,
relectura, parafraseo, vision general del texto, identificacion de
términos, conceptos confusos o palabras clave, formulacion de
preguntas, deduccion del significado de palabras y expresiones con
ayuda del contexto, realizando las inferencias necesarias. Valoracién
critica.

Identificacion de elementos graficos y paratextuales al servicio de la
comprension.

Lectura compartida y expresiva. Deteccion de usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

Alfabetizacién mediatica e informacional: estrategias para la busqueda
y seleccion de informacion (toma notas, elabora esquemas, guiones,
mapas conceptuales, sigue un plan de trabajo, expresa conclusiones con
claridad etc.) en distintas fuentes documentales y con distintos soportes
y formatos, entre ellos el periddico.

Reconocimiento de autoria y respeto por las producciones ajenas.
Comparacidn, organizacion y valoracion critica de la informacion. Uso
auténomo de la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.

C. Educacion literaria

Lectura autonoma de obras o fragmentos variados y diversos de la
literatura adecuados a su edad y organizados en itinerarios lectores.

251




Programaciones didacticas Educacion Primaria

Estrategia para la interpretacion de las obras a través de conversaciones
literarias.

Estrategias basicas para la interpretacién auténoma de los textos
literarios. El lenguaje figurado (similes y metéaforas), las
personificaciones, las hipérboles y los juegos de palabras. Refranes,
aforismos y greguerias para profundizar en el sentido y posibilidades del
lenguaje El uso de comparaciones, metdforas, aumentativos,
diminutivos y sinénimos en textos literarios.

Avance en la construccién de la identidad lectora. Estrategias para la
expresion de gustos e intereses y para la valoracion critica elemental de
las obras.

Relacion entre los textos leidos y otras manifestaciones artisticas y
culturales. Los libros ilustrados como fuente de disfrute y de aprendizaje
de lalecturay su conexion con la realidad, con la fantasia y con las demas
artes.

Lectura expresiva, dramatizaciéon o interpretacion de fragmentos
atendiendo a los procesos de comprension y al nivel de desarrollo.
Creacion de textos de intencion literaria (cuentos, poemas, canciones,
pequefias obras teatrales) de manera libre y a partir de la recreacion y
apropiacién de los modelos dados utilizando recursos Iéxicos,
sintacticos, fénicos y ritmicos en dichas producciones.

Uso auténomo de la biblioteca de aula o de centro como escenario de
actividades literarias compartidas.

D. Reflexion sobre la lengua y sus usos en el marco de propuestas de
produccién y comprension de textos orales, escritos o multimodales

Aproximacion a la lengua como sistema con distintos niveles: sonidos y
letras, palabras (sustantivos, determinantes articulos: demostrativos,
posesivos, indefinidos, numerales, interrogativos y exclamativos;
pronombres, adverbios, preposiciones, conjunciones, interjecciones,
verbos y adjetivos, oraciones (tipos) y textos.
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Observacién y comparacion de unidades comunicativas bdsicas.
Relaciones fundamentales entre los esquemas semanticos y sintacticos
de la oracién. Uso de la sintaxis correcta en los escritos propios.
Reconocimiento de sintagmas sencillos.

Procedimientos bdsicos de adquisicidon de vocabulario.

Mecanismos léxicos basicos para la formacion de palabras.

Familias de palabras, palabras derivadas, homdnimas.

Relacién entre intencion comunicativa y modalidad oracional
(enunciativas, exclamativas, interrogativas...).

Estrategias de observacion y formulacidon de generalizaciones sobre la
acentuacion. Silabas ténicas y atonas, diptongos, triptongos y hiatos.
Palabras agudas, llanas, esdrujulas y sobresdrdjulas. Reglas de
acentuacion de los interrogativos, exclamativos y las palabras
compuestas.

Los signos de puntuacion ( el punto y seguido, el punto y aparte, el punto
final, el punto después de las abreviaturas y detrds de paréntesis o
comillas cuando cierran periodos; la coma; los dos puntos y los puntos
suspensivos en todos sus usos; los signos de interrogacion y de
exclamacion; la raya para sefialar cada una de las intervenciones de un
didlogo; el guion para separar una palabra que no cabe completa en una
linea o rengléon y las comillas para reproducir citas textuales) como
mecanismos para organizar el texto y expresar intencidn comunicativa.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Reconocer la diversidad de lenguas del mundo
a partir de las propias y de las existentes en
Espana, para favorecer la reflexién, identificar y
rechazar prejuicios sobre ellas y para valorar dicha
diversidad como fuente de riqueza cultural.

1.1. Mostrar interés y respeto a las distintas lenguas y variedades
dialectales de su entorno, valorando la igualdad en las
diferencias.

1.2. Reconocer, de manera acompafnada y en contextos
préximos, algunos prejuicios sobre la lengua y la cultura muy
frecuentes.

CCL1, CCL5, CP2, CP3, CC1, CC2,
CCEC1Y CCEC3.

2. Comprender e interpretar textos orales vy
multimodales, identificando el sentido general y la
informacién mas relevante y valorando con ayuda
aspectos formales y de contenido basicos, para
construir conocimiento y responder a diferentes
necesidades comunicativas.

2.1. Comprender el sentido de textos orales y multimodales
sencillos, reconociendo las ideas principales y los mensajes
explicitos y los mensajes implicitos mas sencillos, e iniciando, de
manera acompafiada, la valoracion del contenido y de los
elementos no verbales mds elementales.

CCL2, CP2, STEM1, CD3, CPSAA3,
CC3.

3. Producir textos orales y multimodales, con
coherencia, claridad y registro adecuados, para
expresar ideas, sentimientos vy conceptos;
construir conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia en
interacciones orales variadas.

3.1. Producir textos orales y multimodales coherentes, con
planificacién acompafiada y utilizando recursos no verbales
elementales.

3.2. Participar en interacciones orales espontdneas,
incorporando estrategias elementales de escucha activa y de
cortesia.

CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1,
CD2, CD3, CC2, CE1.

4. Comprender e interpretar textos escritos y
multimodales, reconociendo el sentido global, las
ideas principales y la informacién explicita e
implicita, y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de
contenido, para adquirir y construir conocimiento
y para responder a necesidades e intereses
comunicativos diversos.

4.1. Comprender el sentido global y la informacién relevante de
textos cercanos, escritos y multimodales, a partir de estrategias
basicas de comprensidon antes, durante y después de la lectura.
4.2. Analizar, de manera acompafiada, el contenido y aspectos
formales y no formales elementales de textos escritos vy
multimodales sencillos, valorando su contenido y estructura.

CCL2, CP2,
CPSAAS Y CC4.

STEM4, CPSAA4,
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5. Producir textos escritos y multimodales, con
correccion gramatical y ortografica basicas,
secuenciando correctamente los contenidos y
aplicando estrategias elementales de
planificacion, textualizacidn, revision y edicion,
para construir conocimiento y para dar respuesta
a demandas comunicativas concretas.

5.1. Producir textos escritos y multimodales sencillos y
coherentes en distintos soportes, desde las diferentes etapas del
proceso evolutivo de la escritura, ajustdndose a modelos dados y
movilizando, de manera acompafiada, estrategias elementales,
individuales o grupales, de planificacidon, textualizacién y revision.

ccL2, CP2,
CPSAAS Y CCA4.

STEM4, CPSAA4,

6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion
procedente de dos o mas fuentes, de forma
planificada evaluando su fiabilidad y reconociendo
algunos riesgos de manipulacion y
desinformacion, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla, adoptando un
punto de vista personal y respetuoso con la
propiedad intelectual.

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacidn de distintas
fuentes, incluidas las digitales, citandolas y recredndolas
mediante la adaptacién de modelos dados.

6.2. Compartir los resultados de un proceso de investigacion
sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de interés
personal, realizado de manera acompafiada.

6.3. Adoptar hdbitos de uso critico, seguro y adecuado de las
tecnologias digitales en relacion con la blsqueda y la
comunicacion de la informacion.

CCL3,CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA4,
CPSAAS5, CC4, CE3.

7. Leer de manera auténoma obras diversas
seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses,
compartiendo las experiencias de lectura, para
iniciar la construccién de la identidad lectora y
para fomentar el gusto por la lectura como fuente

7.1. Leer con autonomia textos de distintos autores y autoras
acordes con sus gustos e intereses, seleccionados de manera
acompafiada, desde las diferentes etapas del proceso evolutivo
de la lectura.

7.2. Compartir oralmente la experiencia y disfrute por la lectura

CCL1, CCL2, CCL4, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAAS5, CCEC1, CCEC2 Y
CCEC3.

de placer. participando en comunidades lectoras de ambito escolar.
8. Leer, interpretar y analizar, de manera | 8.1.Escuchary leer textos oralesy escritos de la literatura infantil, | CCL1, CCL2, CCL4, CPSAA1,
acompafiada, obras o fragmentos literarios | que recojan diversidad de autores y autoras, estableciendo de | CPSAA3, CPSAAS5, CCEC1, CCEC2,

adecuados a su desarrollo, estableciendo
relaciones entre ellos e identificando el género
literario y sus convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la literatura
como manifestacion artistica y fuente de placer,
conocimiento e inspiracion para crear textos

de intencidn literaria.

manera acompafiada relaciones elementales entre ellos y con
otras manifestaciones artisticas o culturales.

8.2. Producir, de manera acompafiada, textos sencillos
individuales o en grupo con intencion literaria, adaptados a las
diferentes etapas del proceso evolutivo de la escritura,
ajustdndose a modelos dados, en distintos soportes vy
complementandolos con otros lenguajes artistico.

CCEC3 Y CCECA4.
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9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a | 9.1. Formular conclusiones elementales sobre el funcionamiento | CCL1, CCL2, CP2, STEM1, CPSAA4,
partir de procesos de produccién y comprensién | de la lengua, prestando especial atencién a la concordancia y a | CPSAAS.

de textos en contextos significativos, utilizando la | las relaciones de significado entre las palabras, a partir de Ila
terminologia elemental adecuada, para iniciarse | observacidon, comparacion y transformacién de palabras vy
en el desarrollo de la conciencia de la lengua y | enunciados, en un proceso acompafado de produccién o
para mejorar las destrezas de produccién y | comprension de textos en contextos significativos.

comprension oral y escrita. 9.2. Revisar y mejorar los textos propios y subsanar algunos
problemas de comprension lectora, de manera acompanada, a
partir de la reflexion metalinglistica e interlinglistica y usando la
terminologia de la lengua bdsica adecuada.

10. Poner las propias practicas comunicativas al | 10.1. Rechazar los usos del lenguaje discriminatorios, | CCL5, CPSAA3, CC2Y CC3.
servicio de la convivencia utilizando un lenguaje | identificados a partir de la reflexién grupal acompafiada, sobre
adecuado y eficaz. los aspectos elementales, verbales y no verbales, de la
comunicacion, teniendo en cuenta referentes de igualdad entre
hombres y mujeres.

10.2. Movilizar, con la planificacién y el acompafiamiento
necesarios, estrategias elementales para la escucha activa, la
comunicacion asertiva y el didlogo.
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MATEMATICAS
BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES
A. NUmeros y operaciones Conteo - Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del
conteo al tamano de los nimeros naturales en situaciones de la vida
cotidiana.

- Diferencias entre nimeros naturales y reales.

Cantidad - Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulaciéon del orden de
magnitud de los nimeros.

- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de
resolucidn de problemas.

- Lectura, escritura y representacion (incluida la recta numérica y con
materiales manipulativos), composicidn, descomposicién, recomposicion y
ordenacion de numeros naturales, enteros y decimales hasta las milésimas.

- Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida
cotidiana y eleccion de la mejor representacion para cada situacion o
problema.

Operaciones - Estrategias de cdlculo mental con niumeros naturales, fracciones y
decimales.

- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas
(suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

- Estrategias de factorizacion en nimeros primos (nUmero primo, nimero
compuesto). Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y
cubos.

- Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros
naturales, decimales y fracciones), aplicando jerarquia de operaciones
(paréntesis y corchetes), con flexibilidad y sentido: mentalmente, de
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manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas
y propiedades.

Relaciones -

Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta
las milésimas): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.
Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacién de numeros:
naturales y racionales.

Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos
cotidianos.

Relacién de divisibilidad: multiplos y divisores (reglas de divisibilidad por 2,
3, 5y 10; minimo comun multiplo y maximo comun divisor).

Relacion entre fracciones sencillas (equivalencias, simplificacién,
amplificacion de fracciones, reduccidn de fracciones a comun
denominador), decimales y porcentajes.

Educacidén financiera -

Resolucién de problemas relacionados con el consumo (valor/precio,
calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

B. Medida

Magnitud - Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos
de la vida cotidiana: seleccidn y uso de las unidades adecuadas.

Medicidn - Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir

longitudes, objetos, dngulos y tiempos: seleccién y uso.

Estimacién y relaciones -

Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas, expresadas de forma
simple o compleja, de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre
unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.
Relacidn entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracidn
decimal.
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Estimacién de medidas de longitud, capacidad, masa, volumen, de angulos
y superficies por comparacion.

Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de
medidas, razonando si son o no posibles.

C. Geometria

Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones

Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y
clasificacidon atendiendo a sus elementos (caras, angulos, aristas, vértices
en los tridimensionales) y a las relaciones entre ellos.

Técnicas de construccidn de figuras geométricas por composicidén vy
descomposicion, mediante materiales manipulables, instrumentos de
dibujo (regla, cartabdn, compas, transportador de angulos...) y aplicaciones
informaticas.

Movimientos y transformaciones

Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones
de la vida cotidiana: identificacion de figuras transformadas, generacién a
partir de patrones iniciales y prediccidn del resultado.

Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacidon de figuras
semejantes, generacién a partir de patrones iniciales y prediccion del
resultado.

Visualizacién, razonamiento y
modelizacién geométrica

Calculo de areas y perimetros de figuras planas y volumenes.

Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los
otros bloques.

Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas, utilizando
instrumentos de dibujo (regla, cartabén, compas, transportador de
angulos...), y programas de geometria dinamica.

Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida
cotidiana.
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D. Algebra

Modelo matematico

Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando
representaciones matematicas.

Relaciones y funciones.

Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de signos <y >. Determinacién
de datos desconocidos (representados por medio de una letra o un
simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los
signos de =y #.

Inferencia

Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas
grande y reflexién sobre la poblacién a la que es posible aplicar las
conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

F. Actitudes y aprendizajes

Actitudes y valoracidon personal

Valoracion de la superacion, del esfuerzo, del triunfo y aceptacién del error
en el aprendizaje. Estrategias de mejora de la constancia y el sentido de la
responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

Flexibilidad cognitiva, adaptacidon y cambio de estrategia en caso necesario.
Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

Trabajo en equipo, inclusidn,
respeto y diversidad

Respeto por las producciones matematicas de los demas.

Aplicacidn de técnicas sencillas de colaboraciéon para el trabajo en equipo
y estrategias para la gestion de conflictos, promocidon de conductas
adecuadas.

Valoracién de la contribucidn de las matematicas a los distintos dmbitos
del conocimiento humano.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacion matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas vy
estrategias, para analizar la informacidon mas relevante.

1.1. Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnologias.
1.2. Producir representaciones matematicas, a través de
esquemas o diagramas que ayuden en la resolucién de una
situacidn problematizada.

STEM1, STEM2, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE1, CE3, CCECA.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relaciéon con el
contexto planteado.

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un
problema de forma pautada.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo
alguna estrategia conocida.

2.3. Demostrar la correccidon matemadtica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.

STEM1, STEMZ2,
CPSAAS5, CE3.

CPSAA4,

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y Ila
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas, identificando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente.

CCL1, STEM1, STEM 2, CD1,
CD3, CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y
creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional.
4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso
de resolucion de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas, asi como identificar las matematicas
implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,
relacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios.
5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo
las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana.

STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CC4, CCEC1.
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6. Comunicar y representar, de forma individual y
grupal, conceptos, procedimientos vy resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito y
grafico, y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
especifico bdsico y mostrando comprensién del mensaje.

6.2. Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos
seguidos en la resolucién de un problema o los resultados
obtenidos, utilizando lenguaje matematico sencillo en diferentes
formatos.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4,
CD1, CD5, CE3, CCECA.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando Ia
confianza en las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaje de
las matemdticas.

7.1. Identificar las destrezas personales al abordar retos
matemadticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y
desarrollando asi la autoconfianza.

7.2. Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales
como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

STEM5, CPSAA,
CPSAAS5, CE2, CE3.

CPSAA4,

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando a los companieros y participar en equipos de
trabajo para fomentar un adecuado desarrollo personal
y social.

8.1. Trabajar en equipo activa vy respetuosamente,
comunicandose adecuadamente y estableciendo relaciones
basadas en la igualdad, la libertad y la resolucidn pacifica de
conflictos.

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias de colaboracién y sencillas de trabajo en equipo
dirigidas a la consecucidn de objetivos compartidos.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAAS3, CC2, CC3.
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LENGUA INGLESA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Comunicacién

Autoconfianza. El error como instrumento de mejora como parte del proceso de aprendizaje.

Estrategias basicas para la comprensidn, la planificacion y la produccion (vuelve a leer el texto, usa su conocimiento
previo, lee entre lineas, piensa en voz alta, resume, ubica las palabras clave, hace predicciones, visualiza, analiza
imagenes y fotos, identifica la informaciéon general y los detalles especificos, inferencia el significado de palabras y
frases nuevas segun el contexto, imita, repite...) de textos orales (instrucciones, explicaciones, conversaciones...)
escritos y multimodales breves, sencillos y contextualizados en lengua inglesa.

Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten iniciarse en actividades de participacion en situaciones
cotidianas basicas en las que se utilicen estrategias comunicativas que ayuden a resolver conflictos, mejorar la
comunicacion o servir de enlace entre varios interlocutores en la misma o en diferentes lenguas, crear relaciones,
llegar a acuerdos, salvar las diferencias culturales...fomentando actitudes de respeto y colaboracién mutua.
Funciones comunicativas bdsicas adecuadas al ambito y al contexto: saludar, despedirse, disculparse, agradecer,
pedir u ofrecer ayuda, presentar y presentarse, expresar los gustos y las preferencias, el acuerdo o desacuerdo, el
sentimiento, la intencidon; describir personas, actividades; situar eventos en el tiempo, situar objetos, personas y
lugares en el espacio; pedir e intercambiar informacidon sobre cuestiones cotidianas; describir rutinas; dar
indicaciones e instrucciones; expresar la pertenencia y la cantidad en lengua inglesa.

Expresiones cotidianas de uso frecuente en conversaciones dirigidas y espontdneas de tematica variada con fluidez,
utilizando frases mas largas y conectores simples. Estrategias para formular y contestar a preguntas. Normas de
cortesia basica.

Modelos contextuales y géneros discursivos basicos en la comprensién, produccién y coproduccion (con relativa
correccion fonética, utilizando conectores sencillos, cuidando y revisando su presentacion) de textos orales, escritos
y multimodales, breves y sencillos, literarios (cuentos, fabulas, leyendas, canciones, poemas, obras de teatro,
rimas...) y no literarios (noticias, biografias, recetas, normas, avisos publicitarios, cdmics, cartas, emails....) en inglés:
caracteristicas y reconocimiento del contexto, organizacion y estructuracion segun la estructura interna.

Unidades del lenguaje basicos y significados asociados a dichas unidades, tales como expresion de la entidad y sus
propiedades, cantidad y nimero, el espacio y las relaciones espaciales, el tiempo, la afirmacién, la negaciodn, la
interrogacién y la exclamacién, relaciones légicas elementales propias de la lengua inglesa.
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Léxico basico y de interés para el alumnado, relativo a identificacién personal, relaciones interpersonales préximas,
(familiares, amistad, escolares...) lugares y entornos cercanos, ocio y tiempo libre, vida cotidiana. Emisién de
palabras clave, oraciones, mensajes, expresiones cotidianas de uso frecuente con una pronunciacidn, acentuacion,
entonacion y ritmo correctos utilizando conectores simples en lengua inglesa.

Patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién basicos, y funciones comunicativas generales asociadas a
dichos patrones. Aspectos fonoldgicos: sonidos, ritmo, entonacidn y acentuacién de palabras en frases de uso
frecuente en el aula, a través de canciones, rimas, trabalenguas, chistes, adivinanzas, poesias, quintillas cdmicas
(Limerick)... acompafiados de gestos faciales, corporales y mimica. Lectura, deletreo, reconocimiento y emisién de
palabras que comparten un patrén comun, palabras que rimen y fonemas finales. Comprensién de mensajes
producidos con distintos acentos de la lengua inglesa.

Convenciones ortograficas basicas de la lengua inglesa y significados asociados a los formatos y elementos graficos.
Uso correcto de la puntuacion y los apdstrofes.

Convenciones y estrategias conversacionales basicas verbales o no verbales (gestos, contacto fisico, expresiones
faciales, posturas corporales...) de uso comun, en formato sincrono (cara a cara, por teléfono, videollamada,
videoconferencia...) o asincrono o en las que se establece contacto social (plataformas, apps, redes sociales), para
iniciar, mantener y terminar la comunicacién, tomar y ceder la palabra, pedir y dar aclaraciones y explicaciones,
comparar y contrastar, colaborar, etc.

Recursos para el aprendizaje y estrategias para la busqueda guiada de informacion en medios analdgicos y digitales.
(Contexto, conocimiento previo, identificacion de informacién basica, filtrar resultados, elegir los términos precisos,
utilizar la busqueda avanzada, completar y contrastar los datos, valorar y seleccionar la informacion...).

Propiedad intelectual de las fuentes consultadas y contenidos utilizados.

Herramientas analdgicas y digitales bdsicas para la comprensidn, producciéon y coproduccién oral, escrita y
multimodal, y plataformas virtuales de interaccién y colaboracién educativa (aulas virtuales, videoconferencias,
herramientas digitales colaborativas...) para el aprendizaje, la comunicacién y el desarrollo de proyectos con
hablantes

o estudiantes de la lengua extranjera. Uso guiado, limitado y responsable de las herramientas digitales.

B. Plurilingliismo

Estrategias y técnicas de compensacion de las carencias comunicativas (peticidn de repeticidn, aclaracion, busqueda
de recursos para entender el discurso, descripciones, comunicacidn no verbal...) para responder eficazmente a una

264



Programaciones didacticas Educacion Primaria

necesidad concreta, a pesar de las limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las
demas lenguas. Interés y curiosidad por las lenguas, conocimiento de su funcionamiento desde el respeto, la
tolerancia y la empatia.

Estrategias bdsicas para identificar, organizar, retener, recuperar y utilizar unidades del lenguaje (léxico,
morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) uso de imagenes, diagramas, poésteres, fichas de vocabulario, diccionarios
personales de imagenes, mapas mentales, canciones...a partir de la comparacion de las lenguas como por ejemplo
mediante la transferencia y aplicacidn de estrategias de la lengua castellana y variedades que conforman el
repertorio del lenguaje personal.

Estrategias y herramientas bdsicas de evaluacién de uno mismo y de los demds, analégicas y digitales, individuales
y grupales. Rubricas, diarios de clase, porfolios, escalas de estimacién, bloc de autoevaluacién, listas de cotejo...
Léxico y expresiones bdsicas de uso comun para comprender enunciados sobre la comunicacién, la lengua, el
aprendizaje y las herramientas de comunicacion y aprendizaje (metalenguaje). Estrategias metalinglisticas de
inferencia a partir de las pistas contextuales, tales como el tema general; otras palabras del discurso (redundancias,
anaforas, paralelismos); la estructura gramatical; la morfologia (analisis de los prefijos, sufijos, composicion, etc.);
la entonacidn (habla) y la puntuacién (escritura).

Comparacion elemental entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera y otras lenguas: origen y
parentescos. Interés y curiosidad por las lenguas, conocimiento de su funcionamiento desde el respeto y la
tolerancia.

C. Interculturalidad

La lengua extranjera como medio de comunicacidn y relacidn con personas de otros paises, como forma de acceder
a nueva informacidon y como medio para conocer culturas y modos de vida diferentes. La curiosidad por el
conocimiento de otras realidades sociales y culturales, de otras lenguas, partiendo de posiciones de respeto y
tolerancia por el interlocutor, sus costumbres, tradiciones, convenciones sociales, normas de cortesia, valores y su
cultura.

Valoracidn positiva e interés por establecer contactos y comunicarse a través de diferentes medios (soporte papel
o digital: cartas, e-mails, videollamadas, videoconferencias, presentaciones, copresentaciones...) con hablantes o
estudiantes de la lengua extranjera. Valoracion del enriquecimiento personal que supone la relacidn con personas
pertenecientes a otras culturas.
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Aspectos de la lengua, la cultura y la sociedad relativos a las costumbres, la vida cotidiana y las relaciones
personales, las convenciones sociales basicas de uso comun, el lenguaje no verbal, la cortesia del lenguaje y la
etiqueta digital propias de paises donde se habla la lengua extranjera. La musica y la literatura inglesas como
simbolos de identidad cultural y vehiculo motivador de transmisién de culturas y conocimientos.

Estrategias bdsicas para entender y apreciar las diversas lenguas, artes y culturas, a partir de valores sociales y
medioambientales y democraticos. La realidad de las lenguas del aula como fuente de riqueza cultural.

Estrategias de deteccidn de usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.

D. Conectores sintactico —
discursivos

Expresidn de relaciones légicas: Conjuncion (and); disyuncion (or); oposicion (but); causa (because); finalidad (to-
infinitive, eg. | did it to help her); relaciones temporales (when; before; after).

Afirmacidn: affirmative sentences; Yes (+tag).

Exclamacién: What + noun, e.g. What a view! How + Adjective, e.g. How lovely! Exclamatory sentences, e.g. | love
olives!

Negacidn: negative sentences with not, never, no (Adj.) nobody, nothing; No (+ negative tag).

Interrogacién: Wh- questions; Auxiliary verbs in questions: to do, to be, to have, will.

Expresidn del tiempo: presente (simple present; present continuous); pasado (simple past); futuro (going to, will).
Expresidn del aspecto: puntual (simple tenses); durativo (present continuous); habitual (simple tenses [+Adverb eg.
always, everyday]); incoativo (start-ing); terminativo (finish-ing). - Expresion de la modalidad: factualidad
(declarative sentences); capacidad (can); obligacidn (have (got) to; imperative); permiso (can); intencién (going to).
Expresion de la existencia (to be there is/there are); la entidad (nouns, pronouns, articles, demonstratives); la
cualidad (very + Adj.); la comparacion (comparatives and superlatives: as Adj. as; bigger (than); the smallest).
Expresion de la cantidad: singular/plural; cardinal numbers up to four digits; ordinal numbers up to two digits.
Quantity: all, (too) many, a lot, (a) little, more, (too) much, half, a bottle/cup/glass/piece of. Degree: very, too,
enough.

Expresidon del espacio: prepositions, prepositional phrases and adverbs of location, position, distance, motion,
direction and origin and arrangement.

Expresiones temporales: points (e.g. quarter past five); divisions (e.g. half an hour, summer), and indications of time
(e.g. now, tomorrow (morning); duration (e.g. for two days); anteriority (before); posteriority (after); sequence
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(first, then...) simultaneously (at the same time); frequency (e.g. sometimes, on Sundays); prepositions,
prepositional phrases and adverbs of time.

Expresidn del modo: Adv. of manner, (e.g., slowly, well, quickly, carefully).

Expresion de la posesion: | have got (I've got); preposicion of; genitivo sajon (‘s); possessives.

Expresidn de gustos y preferencias: | like/I don’t like; | like verb- ing; | love/I hate.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Comprender el sentido general e
informacién especifica y predecible de
textos breves y sencillos, expresados
de forma claray en la lengua estandar,
haciendo uso de diversas estrategias y
recurriendo, cuando sea necesario, al
uso de distintos tipos de apoyo, para
desarrollar el repertorio del lenguaje y
para responder a necesidades
comunicativas cotidianas.

1.1. Reconocer, interpretar y analizar el sentido global, asi como palabras y frases
especificas de textos orales, escritos y multimodales breves y sencillos sobre temas
frecuentes y cotidianos de relevancia personal y ambitos proximos a su experiencia,
asi como de textos literarios adecuados al nivel de desarrollo del alumnado,
expresados de forma comprensible, clara y en lengua estandar a través de distintos
soportes.

1.2. Seleccionar, organizar y aplicar, de forma guiada, estrategias y conocimientos
adecuados en situaciones comunicativas cotidianas y de relevancia para el
alumnado para captar el sentido global y procesar informaciones explicitas en textos
diversos en lengua inglesa.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,
CCLS, CP1, CP2, CP3, CD1,
CD3, CD4,  CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC1, CCEC2.

2. Producir textos sencillos de manera
comprensible y estructurada,
mediante el empleo de estrategias
como la planificacion o la
compensacion, para expresar
mensajes breves relacionados con
necesidades inmediatas y responder a
propdsitos comunicativos cotidianos.

2.1. Expresar oralmente textos breves y sencillos, previamente preparados, sobre
asuntos cotidianos y de relevancia para el alumnado, utilizando, de forma guiada,
recursos verbales y no verbales, y usando formas y estructuras basicas y de uso
frecuente propias de la lengua extranjera.

2.2. Organizar y redactar textos breves y sencillos, previamente preparados, con
adecuacidn a la situacion comunicativa propuesta, a través de herramientas
analdgicas y digitales, y usando estructuras y Iéxico basico de uso comun sobre
asuntos cotidianos y frecuentes, de relevancia personal para el alumnado y
proximos a su experiencia en lengua inglesa.

2.3. Seleccionar, organizar y aplicar, de forma guiada, conocimientos y estrategias
para preparar y producir textos en inglés, adecuados a las intenciones
comunicativas, las caracteristicas contextuales y la tipologia textual, usando, con
ayuda, recursos fisicos o digitales en funcién de la tarea y las necesidades de cada
momento.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,
CCL5, CP1, CP2, CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CE1, CE2, CE3,
CCEC3, CCEC4.

268




Programaciones didacticas Educacion Primaria

3. Interactuar con otras personas
usando expresiones cotidianas,
recurriendo a estrategias de
colaboracién y empleando recursos
analdgicos vy digitales, para responder

3.1. Planificar y participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas
cotidianos, de relevancia personal y proximos a su experiencia, a través de diversos
soportes, apoydndose en recursos tales como la repeticidn, el ritmo pausado o el
lenguaje no verbal, y mostrando respeto por la cortesia del lenguaje y la etiqueta
digital, asi como por las diferentes necesidades, ideas y motivaciones de los

CCL1, CCL3, CCL4, CCLS5,
CP1, CP2, CP3, CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CC1, CC3, CC4,

a necesidades inmediatas de su interés | interlocutores e interlocutoras. CE1, CE2, CE3, CCEC2,
en intercambios comunicativos | 3.2. Seleccionar, organizar y utilizar, de forma guiada y en situaciones cotidianas, | CCEC3, CCEC4.
respetuosos con las normas de | estrategias elementales para saludar, despedirse y presentarse; formular vy
cortesia. contestar preguntas sencillas; expresar mensajes, e iniciar y terminar la

comunicacion en lengua inglesa.
4, Participar en situaciones | 4.1. Inferir y explicar textos, conceptos y comunicaciones breves y sencillas, de | CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,

predecibles, usando estrategias y

conocimientos para procesas |y
transmitir  informacién  basica vy
sencilla, con el fin de facilitar la

comunicacion.

forma guiada, en situaciones en las que atender a la diversidad, mostrando respeto
por los interlocutores e interlocutoras y por las lenguas empleadas, e interés por
participar en la solucién de problemas de comprensidon y de entendimiento en su
entorno préximo, apoydndose en diversos recursos y soportes.

4.2. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias bdsicas que ayuden a crear
puentes, faciliten la comprensidn, la produccidn de informacidn y la comunicacion,
adecuadas a las intenciones comunicativas, usando, con ayuda, recursos y apoyos
fisicos o digitales en funcion de las necesidades de cada momento.

CCL5, CP1, CP2, CP3, CD1,
CD3, CD4, CPSAA1L,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC1, CCEC2.

5. Reconocer y usar los repertorios
lingliisticos personales entre distintas
lenguas, reflexionando sobre su
funcionamiento e identificando las
estrategias y conocimientos propios,
para mejorar la respuesta a
necesidades comunicativas concretas
en situaciones conocidas.

5.1. Comparar y contrastar las similitudes y diferencias entre distintas lenguas
reflexionando de manera progresivamente auténoma sobre aspectos bdsicos de su
funcionamiento.

5.2. Utilizar y diferenciar de forma auténoma los conocimientos y estrategias de
mejora de sus capacidad de comunicar y de aprender la lengua extranjera, con
apoyo de otros participantes y de soportes analdgicos y digitales.

5.3. Registrar y utilizar, de forma guiada, los avances y dificultades en el proceso de
aprendizaje de la lengua extranjera, reconociendo los aspectos que ayudan a
mejorar y realizando actividades de autoevaluacién y coevaluacién, como las
propuestas en el Portfolio Europeo de las Lenguas (PEL) o en un diario de
aprendizaje.

CC1, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD2, CD3,
CD4,  CD5,  CPSAA1L,
CPSAA2, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CC1, CC3, CC4,
CE1, CE2, CE3, CCEC2,
CCEC3, CCECA4.
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6. Apreciar y respetar la diversidad de | 6.1. Actuar con aprecio y respeto en situaciones entre diferentes culturas, | CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,
otros contextos a partir de la lengua | construyendo vinculos entre las diversas lenguas y culturas, y mostrando rechazo | CCL5, CP1, CP2, CP3, CD1,
extranjera identificando y valorando | ante cualquier tipo de discriminaciéon y prejuicio en contextos comunicativos | CD3, CPSAA1, CPSAA2,
las diferencias y semejanzas entre | cotidianos y habituales. CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
lenguas y culturas, para aprender a | 6.2. Aceptar y respetar la diversidad de otros paises donde se habla la lengua | CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
gestionar situaciones entre diferentes | extranjera como fuente de enriquecimiento personal, mostrando interés por | CCEC1, CCEC2, CCEC3,
culturas. comprender elementos de su lengua y su cultura, que fomenten el respeto por los | CCEC4.

recurso naturales y la democracia.

6.3. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias basicas para entender y
apreciar la diversidad de la lengua, la cultura y el arte.
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PHYSICAL EDUCATION

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Vida activa saludable

Salud fisica: efectos fisicos, psicoldgicos y sociales beneficiosos del estilo de vida activo.
Impacto de alimentos ultra procesados y bebidas energéticas o azucaradas. Educacion
higiénico postural en acciones motrices especificas. Responsabilidad personal en el
cuidado del cuerpo.

Salud mental: Consolidacion y ajuste realista del concepto de uno mismo, teniendo en
cuenta la igualdad. Respeto y aceptacion del propio cuerpo y del aspecto corporal de
los demds. Visidn critica de las imagenes ajustadas o distorsionadas ofrecidas en los
entornos sociales, tanto reales como virtuales, que ayudan o entorpecen el
mantenimiento o la mejora de un equilibrio social, fisico y mental.

Vida saludable: aproximacion a los efectos de los malos habitos relacionados con la
salud e influencia en la practica de actividad fisica. La exigencia del deporte profesional.
Aceptacién de distintas tipologias corporales para practicar en igualdad, actividades
fisico-deportivas segun la competencia motriz.

B. Organizacion y gestidn de la actividad fisica

Usos y finalidades: catarticos, Iudico-recreativos, competitivos y agonisticos.

Actitudes consumistas en torno al equipamiento. Analisis de la adquisicion de material
para la practica fisico- deportiva.

Habitos auténomos de higiene corporal en acciones cotidianas.

Planificacién y regulacidon de proyectos motores: seguimiento y valoracion durante el
proceso y evaluacion del resultado.

Toma de medidas (previas y durante) de prevencion de accidentes en las practicas
motrices: calentamiento general, conciencia y responsabilidad en funcidon de los
requerimientos de la tarea y vuelta a la calma. Importancia de respetar las normas de
seguridad. Compromiso de responsabilidad hacia la seguridad de uno mismo y de los
demas. Correcta utilizacidon de materiales.
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Actuaciones basicas ante accidentes durante la prdctica de actividades fisicas. Posicidn
lateral de seguridad. Primeros auxilios basicos: mantener la calma, conductas PAS
(proteger, avisar, socorrer).

C. Resolucién de problemas en situaciones motrices

Toma de decisiones: selecciéon de acciones en funcidn del entorno en situaciones
motrices individuales. Seleccién de acciones para el ajuste espacio-temporal en la
interaccion con los compafieros. Seleccidn de zonas de envio del mévil desde donde sea
dificil devolverlo, en situaciones motrices de persecucion y de interacciéon con un movil.
Seleccion adecuada de las habilidades motrices en situaciones de oposicién de
contacto. Desmarque y ubicacion en un lugar desde el que se constituya un apoyo para
los demas en situaciones motrices de colaboracidon o posicion de persecucién y de
interaccion con un movil.

Capacidades perceptivo-motrices en contexto de practica: integraciéon del esquema
corporal; equilibrio estatico y dindmico en situaciones complejas crecientes;
organizacién espacial del propio cuerpo y de sus compafieros (percepcién de distancias
y trayectorias, orientacién en el espacio), temporal (simultaneidad y sucesién de
acciones) y espacio-temporal (ritmo, ajuste perceptivo en el envio y en la intercepcién
de trayectorias de moviles).

Capacidades condicionales: capacidades fisicas basicas y resultantes (coordinacion,
equilibrio y agilidad).

Iniciacion de las habilidades motrices especificas asociadas a la técnica y tactica en
actividades fisico-deportivas: aspectos principales. Iniciacién a la practica deportiva,
gestos técnicos basicos.

Creatividad motriz: identificacién de estimulos internos o externos que exijan un
reajuste instantaneo de la accidn motriz. Adaptacién del movimiento a diferentes
entornos y situaciones de colaboracion y oposicion.

D. Regulacién emocional e interaccidn social en situaciones
motrices

Gestidon emocional que pueda desencadenar actitudes, conductas y estados que
dificultan el desarrollo personal y escolar: ansiedad, estrés, ira, tristeza y situaciones

motrices. Estrategias de afrontamiento y gestidn: Introspeccion, motivacion, capacidad
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de expresidn, (asertividad), como medio para superar las diferencias individuales en una
practica, lidica o deportiva de todos y para todos.

Habilidades sociales: estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de conflictos
en situaciones motrices colectivas. Respeto y tolerancia a las diferencias individuales,
adjudicacion de roles, liderazgo, aceptacion de responsabilidades.

Concepto de fairplay o <<juego limpio>>. Aceptacidn y entendimiento de las normas de
juego, de la derrota como parte del mismo, respeto a todos los agentes del dmbito
deportivo.

Acciones que muestren una amenaza a la practica deportiva. Habitos no adecuados,
conductas violentas, manipulaciéon del juego.

Identificacion, abordaje y rechazo de conductas discriminatorias y contrarias a la
convivencia en situaciones motrices.

E. Manifestaciones de la cultura motriz

Aportaciones de la cultura motriz, los juegos, a la herencia cultural de cada pais y al
conjunto global del planeta. Los deportes como sefia de identidad cultural. Juegos
populares de diferentes etnias y culturas: Coger tu cola (Nigeria), Bokwele (Zaire), El
conejo a la pata coja (Tailandia), Tirar seis (México),...

Usos comunicativos de la corporalidad: comunicacion de sensaciones, sentimientos,
emociones e ideas complejas. El significado de diferentes movimientos, posturas.
Lenguaje corporal.

Practica de actividades ritmico-musicales con caracter expresivo. Danzas y bailes del
mundo: Minoesika, Big Jhon, Promoroaca, Polka,...

Deporte e igualdad en el deporte amateur y profesional. Deportes asociados a hombres
Yy mujeres.

Deportes olimpicos y paralimpicos, historia e instituciones asociadas a los Juegos
Olimpicos y Paralimpicos. Categorias, deportes, diversidad funcional y su capacidad
para desarrollar cualquier disciplina deportiva.

La cultura del esfuerzo para conseguir una meta.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Adoptar un estilo de vida activo y
adecuado, practicando regularmente
actividades fisicas, ludicas y
deportivas, adoptando
comportamientos que potencien la
salud, asi como medidas de
responsabilidad durante la practica
motriz.

1.1. Identificar los desplazamientos activos como practica saludable, conociendo
sus beneficios fisicos y sociales para el establecimiento de un estilo de vida activo.
1.2. Explorar las posibilidades de la propia motricidad y de la de los demas a través
del juego, aplicando en distintas situaciones cotidianas medidas basicas de
cuidado de la salud personal a través de la higiene corporal, el descanso, la
educacion postural y la alimentacién.

1.3. Participar en juegos de activacion y vuelta a la calma, reconociendo su utilidad
para adaptar el cuerpo a la actividad fisica y evitar lesiones, asi como recuperar el
equilibrio psicosomatico después del esfuerzo manteniendo la calma y sabiendo
como actuar en caso de que se produzca algun accidente en contextos de practica
motriz. Tomando medidas de seguridad previas a la practica motriz y utilizando los
diferentes materiales de forma correcta.

1.4. Conocer los valores positivos que fomenta la practica motriz, realizada ya sea
de manera individual como compartida, reconociendo, vivenciando y disfrutando
sus beneficios en contextos variados, y respetando a todos los participantes con
independencia de sus diferencias.

CCL1, CC2 CCEC3, CCEC4,
CPSAA2.

2. Adaptar los elementos propios del
esquema corporal, las capacidades
fisicas,  perceptivo  motrices 'y
coordinativas, asi como las habilidades
y destrezas motrices, aplicando
procesos de percepcidon, decisidon vy
ejecucion, para dar respuesta a las
demandas de proyectos motores y de
practicas motrices con distintas
finalidades en contextos de la vida
diaria.

2.1. Reconocer la importancia de establecer metas y objetivos claros, conocer los
recursos materiales, los roles de los participantes y las reglas basicas a la hora de
desarrollar proyectos motores de caracter individual o grupal, valorando su
consecucion a partir de un analisis de los resultados obtenidos, ya sean de proceso
o finales.

2.2. Adoptar decisiones en contextos de practica motriz de manera ajustada segun
las circunstancias personales, materiales y ambientales.

2.3. Descubrir, reconocer y emplear los componentes cualitativos y cuantitativos
de la motricidad de manera ludica responsable e integrada en diferentes
situaciones y contextos, mejorando progresivamente su control y su dominio
corporal.

CC2, CC4, CCEC3, CCEC4.
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3. Desarrollar procesos de regulacion e
interaccion en el marco de la préctica
motriz, haciendo uso de habilidades
sociales y actitudes de respeto, trabajo
en equipo vy deportividad, con
independencia de las diferencias y de
las habilidades de los participantes,
para contribuir a la convivencia.

3.1. Identificar y reconocer las emociones que se producen durante el juego,
intentando gestionarlas, disfrutando de la actividad fisica.

3.2. Respetar las normas consensuadas, asi como las reglas de juego, y actuar
desde los parametros de la deportividad y el juego limpio, gestionando la
tolerancia a la frustracién y aceptando las caracteristicas y niveles de los
participantes, asi como los roles de juego asignado.

3.3. Participar en las practicas motrices cotidianas, comenzando a desarrollar
habilidades sociales de acogida, ayuda y colaboracidn, inicidndose en la resolucion
de conflictos personales fomentando el didlogo y la mejora de la convivencia.

CCL1, CCL5, CP1, CP2, CP3,
CCl, CC2, CC3, CCEC1,
CCEC3, CCEC4.

4. Reconocer y practicar diferentes
manifestaciones [ddicas, fisico-
deportivas y  artistico-expresivas
propias de la cultura motriz, valorando
su influencia y sus aportaciones a la
cultura para integrarlas en las
situaciones motrices que se utilizan
regularmente en la vida cotidiana.

4.1. Participar activamente en la reproduccion de juegos y otras manifestaciones
artistico-expresivas de cardcter cultural del entorno, valorando su componente
|Gdico-festivo y disfrutando de su puesta en practica.

4.2. Conocer y valorar los logros de personas y distintos colectivos referentes del
deporte de ambos géneros, reconociendo el esfuerzo, la dedicacidn su actitud ante
la derrota y los sacrificios requeridos para alcanzar dichos éxitos.

4.3. Adecuar los distintos usos comunicativos de la corporalidad (gestos, muecas,
representacion de personajes) y sus manifestaciones a diferentes ritmos vy
contextos expresivos.

CC1, CC2, CCEC1, CCEC2,
CPSAAS3.

5. Valorar diferentes medios naturales
y urbanos como contextos de practica
motriz, interactuando con ellos vy
comprendiendo la importancia de su
conservacién, adoptando medidas de
responsabilidad durante la practica de
juegos y actividades fisico- deportivas,
para realizar una practica eficiente y
respetuosa con el entorno y participar
en su cuidado y mejora.

5.1. Participar en actividades ludico-recreativas de forma segura en los entornos
natural y urbano y en contextos terrestres o acuaticos, conociendo otros usos
desde la motricidad y adoptando actitudes de cuidado y conservacién de dichos
entornos.

CPSAA3, CC2, CC4, CE1, CE3,
CCEC4.
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EDUCACION ARTISTICA: ART

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y analisis

Obras artisticas, plasticas, visuales y audiovisuales de diferentes corrientes estéticas,
procedencias y épocas producidas por creadores locales, regionales, nacionales e
internacionales.

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

Normas de comportamiento y actitud en la recepcidn de propuestas artisticas pldsticas,
visuales y audiovisuales en diferentes lugares. El silencio como elemento y condicidn
indispensable para el mantenimiento de la atencidn durante la recepcion.

Vocabulario especifico de las artes plasticas, visuales y las artes audiovisuales.
Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas, visuales y las artes
audiovisuales.

Estrategias bdsicas de analisis de obras artisticas.

B. Creacidn e interpretacién

El proceso creativo.

Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales y las artes audiovisuales.
Evaluacion, respeto, interés y valoracidn tanto por el proceso como por el producto final
en producciones plasticas, visuales, audiovisuales.

Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y
distribucién de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales

Artes visuales. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura de los
elementos que la componen, analisis e interpretacion.

Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas vy
comunicativas: punto, linea, plano, textura, color.

Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresidn plastica y visual.

Medios, soportes y materiales de expresion pldstica y visual. Técnicas bidimensionales
y tridimensionales en dibujos y modelados incluidos los formatos artisticos
contemporaneos.
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Elementos geométricos fundamentales. Nociones basicas para la creacién de obras
relacionadas con el dibujo técnico.

Técnicas, materiales y recursos informdticos y tecnoldgicos: su aplicacion para la
captura, creacién, manipulacién y difusion de obras plasticas y visuales de manera
responsable.

Registro y edicion de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y
recursos elementales y de manejo sencillo.

Estrategias y técnicas de composicién de historias sencillas audiovisuales de manera
individual y grupal, con intencién comunicativa y expresiva, para ser recreadas,
narradas y grabadas.

El cine: origen e historia. Nociones elementales del lenguaje cinematografico vy
audiovisual. Visionado de propuestas icdnicas, cinematograficas y audiovisuales.
Géneros y formatos de producciones audiovisuales. Nociones elementales sobre estilos,
géneros y formatos audiovisuales: imagen fija y en movimiento. Ficcién y no ficcidn.
Producciones multimodales: realizacién con diversas herramientas.

Caracteristicas del lenguaje audiovisual multimodal.

Las herramientas y las técnicas basicas de animacién. El cine de animacién como
género. Creacién, montaje y difusion de una pelicula sencilla, de animacion.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de
diferentes géneros, estilos, épocas vy
culturas, para desarrollar la curiosidad y el
respeto por la diversidad.

1.1. Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y
culturas, mostrando curiosidad y respeto por las mismas.

1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas, explorando sus
caracteristicas, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la diversidad
gue las genera.

1.3. Aproximarse a la lectura, andlisis e interpretacion del arte en sus
situaciones culturales e histéricas comprendiendo su significado y funcion
social.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3,
CD1, CD3, CPSAAS3, CC1, CC3,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC4.

2. Investigar sobre manifestaciones
culturales y artisticas y sus épocas,
empleando diversos canales, medios y

técnicas, para disfrutar de ellas, entender su
valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar métodos para la busqueda de informacién sobre
manifestaciones culturales y artisticas, a través de diversos canales y medios
de acceso, tanto de forma individual como grupal.

2.2. Comparar el significado y los elementos caracteristicos de distintas
manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio,
analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, asi como sus
diferencias y similitudes.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, a partir del andlisis y la comprensién
de dichas manifestaciones.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCECA.

3. Expresar y comunicar de manera creativa
ideas, sentimientos y  emociones,
experimentando con las posibilidades del
sonido, la imagen, el cuerpo y los medios
digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del
cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales basicos, mostrando
confianza en las capacidades de uno mismo, entre ellas danza, teatro, musica,
pintura....

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de
diversas manifestaciones artisticas, utilizando los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y
perfeccionando la ejecucién.

CCL1, CCL3, CP2, CP3,
STEM3, CD2, CD3, CPSAAS3,
CPSAA4, CC3, CE1, CE3,
CCEC1, CCEC3, CCEC4.
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4. Participar del disefo, la elaboracién y la
difusion de producciones culturales y
artisticas individuales o colectivas, teniendo
en cuenta el proceso y asumiendo
diferentes funciones en la consecuciéon de
un resultado final, para desarrollar la
creatividad y la nocién de autoria.

4.1. Planificar y disefiar producciones culturales y artisticas colectivas,
trabajando de forma grupal en la consecucién de un resultado final,
asumiendo diferentes funciones.

4.2. Participar activamente en el proceso de producciones culturales y
artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos de diferentes
lenguajes y técnicas artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, comunicandolos a través de diversos
medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y
valorando las experiencias de uno mismo y de los demas.

4.4, Disefar y elaborar producciones culturales y artisticas de caracter
individual, considerado su madurez.

CCL2, CCL5, CP2, STEMS3,
STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA3, CPSAAS, CC2, CC3,
CC4, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

279




Programaciones didacticas Educacion Primaria

EDUCACION ARTISTICA: MUSICA

BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y analisis - Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas
producidas por creadoras y creadores locales, regionales, nacionales e internacionales.

- Recepcion y apreciacion de obras artisticas.

- Normas de comportamiento y actitud en la recepcidon de propuestas artisticas y
musicales en diferentes lugares. El silencio como elemento y condicidn indispensable
para el mantenimiento de la atencién durante la recepcion y la practica musical.

- Vocabulario especifico de la musica y las artes escénicas.

- Recursos digitales de uso comun para la musica y las artes escénicas.

- Andlisis de obras artisticas.

B. Creacidn e interpretacion - Fases del proceso creativo: planificacién, interpretacion, experimentacion y evaluacion.

- Profesiones vinculadas con la musica y las artes escénicas.

- Evaluacidn, respeto, interés y valoracidn, tanto por el proceso como por el producto
final en producciones musicales y escénicas.

- Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y
distribucién de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

C. Mdsica y artes escénicas - El sonido y sus cualidades (tono, duracion, timbre e intensidad): identificacidn visual y
auditiva, clasificacién y representacion de diversidad de sonidos y estructuras ritmico-
melddicas a través de diferentes grafias.

- Lavozy losinstrumentos musicales. Familias (viento, cuerda, percusién y agrupaciones
(coros, bandas, orquestas). Clasificacién. Identificacién visual y auditiva. Instrumentos
digitales y no convencionales. Cotidiafonos.

- Elcaracter, el tempo, el compas, los géneros musicales, la textura, la armoniay laforma
tras la escucha de obras musicales.

- Practica instrumental, vocal y corporal: experimentacién, exploracién creativa,
interpretacion, improvisacién de piezas vocales e instrumentales de diferente época,
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estilos y culturas y composicién a partir de sus posibilidades sonoras y expresivas de
forma individual o en distintos agrupamientos, de acuerdo con su desarrollo evolutivo.
Construccidn de instrumentos. Practica instrumental.

Lenguajes musicales: conocimiento y aplicacidn de sus conceptos fundamentales en la
interpretacion y en la improvisacion de propuestas musicales vocales e instrumentales
que contengan procedimientos compositivos: repeticién, imitacion, variacion vy
desarrollo. El silencio en la musica como elemento fundamental.

Aplicaciones informdticas de grabacion, edicidn de audio y edicién de partituras:
utilizacion en la audicidn, conocimiento, interpretacidn, grabacién, reproduccidn,
improvisacion y creacion de obras.

El cuerpo y sus posibilidades motrices, dramaticas y creativas: interés en la
experimentacién a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el
movimiento, la danza, la dramatizacién y la representacion teatral como medio de
comunicacion, expresion, diversidon y fomento de la creatividad.

Técnicas basicas dramaticas y dancisticas. Nociones elementales. Lenguajes expresivos.
Introduccion a los métodos interpretativos. Improvisacién guiada y creativa.
Capacidades expresivas y creativas de la expresion corporal y dramatica.

Elementos de la representacion y creacion escénica.

Aproximacion a los géneros escénicos. Valoracidn de laimportancia de la interpretacion
dramatica en el proceso artistico y del patrimonio cultural vinculado a las artes
escénicas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de
diferentes géneros, estilos, épocas vy
culturas, para desarrollar la curiosidad y el
respeto por la diversidad.

1.1. Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y
culturas, mostrando curiosidad y respeto por las mismas.

1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas, explorando sus
caracteristicas, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la diversidad
gue las genera.

1.3. Aproximarse a la lectura, andlisis e interpretacion del arte en sus
situaciones culturales e histéricas comprendiendo su significado y funcion
social.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3,
CD1, CD3, CPSAAS3, CC1, CC3,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC4.

2. Investigar sobre manifestaciones
culturales y artisticas y sus épocas,
empleando diversos canales, medios y

técnicas, para disfrutar de ellas, entender su
valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar métodos para la busqueda de informacién sobre
manifestaciones culturales y artisticas, a través de diversos canales y medios
de acceso, tanto de forma individual como grupal.

2.2. Comparar el significado y los elementos caracteristicos de distintas
manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio,
analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, asi como sus
diferencias y similitudes.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, a partir del andlisis y la comprensién
de dichas manifestaciones.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCECA.

3. Expresar y comunicar de manera creativa
ideas, sentimientos y  emociones,
experimentando con las posibilidades del
sonido, la imagen, el cuerpo y los medios
digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del
cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales basicos, mostrando
confianza en las capacidades de uno mismo, entre ellas danza, teatro, musica,
pintura....

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de
diversas manifestaciones artisticas, utilizando los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y
perfeccionando la ejecucién.

CCL1, CCL3, CP2, CP3,
STEM3, CD2, CD3, CPSAAS3,
CPSAA4, CC3, CE1, CE3,
CCEC1, CCEC3, CCEC4.
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4. Participar del disefo, la elaboracién y la
difusion de producciones culturales y
artisticas individuales o colectivas, teniendo
en cuenta el proceso y asumiendo
diferentes funciones en la consecuciéon de
un resultado final, para desarrollar la
creatividad y la nocién de autoria.

4.1. Planificar y disefiar producciones culturales y artisticas colectivas,
trabajando de forma grupal en la consecucién de un resultado final,
asumiendo diferentes funciones.

4.2. Participar activamente en el proceso de producciones culturales y
artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos de diferentes
lenguajes y técnicas artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, comunicandolos a través de diversos
medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, respetando y
valorando las experiencias de uno mismo y de los demas.

4.4, Disefar y elaborar producciones culturales y artisticas de caracter
individual, considerado su madurez.

CCL2, CCL5, CP2, STEMS3,
STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA3, CPSAAS, CC2, CC3,
CC4, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.
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TECNOLOGIA Y ROBOTICA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Pensamiento computacional

Iniciacion a la programacién a través de recursos analdgicos (actividades
desenchufadas) y de recursos digitales (plataformas digitales de programacion por
bloques) adaptados al nivel lector del alumnado.

Interpretacion y ejecucion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados, reglas de juegos, instrucciones, secuencias, patrones repetitivos,
programacion por bloques).

Fundamentos de la programacién: bucles, condicionales, operadores, mensajes,
variables, funciones, eventos, depuracién (debugging).

Extensiones de programacién por bloques y aplicacion a la robdtica educativa (musica,
dibujo, sensor de video, texto a voz, traductor...).

Fases del pensamiento computacional: Descomposicion de una tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento de patrones y creacion de algoritmos sencillos para la
resolucién del problema.

Proceso de modelizacién de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucién de problemas de la
vida cotidiana.

Mostrar interés por el pensamiento computacional participando en la resolucién de
problemas de programacion.

Estrategias bdsicas de trabajo en equipo.

B. Mecanica — Ingenieria (Disefo)

Herramientas y utiles necesarios para la fabricacion y montaje de artefactos.
Funcionamiento de engranajes y poleas.

Técnicas de disefo y fabricacion manual y mecénica.

Técnicas de disefo y fabricacion digital. Impresién 3D y corte.

Herramientas de disefio asistido por dispositivo tecnoldgico, para la representacién en
2Dy 3D y/o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

Disefio y construcciéon de robots sencillos.
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Técnicas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestién de conflictos.
Respeto de las normas y cuidado en el uso de las herramientas.

C. Electricidad

Electricidad y electrdnica basica: cables y conectores, actuadores, circuitos, sensores,
motores, baterias (fuentes de energia).

Energia y movimiento. Energias renovables y su influencia en la contribucién al
desarrollo de la sociedad.

Primeros disefios y aplicacién en proyectos.

Fomento de la curiosidad, interés, motivacion e iniciativa en el desarrollo y la realizacién
de las actividades.

D. Inteligencia Artificial (1A)

La inteligencia artificial como respuesta del aprendizaje a través de la obtencién de
datos y creacidon de patrones. Principios para la utilizacién de la IA.

Estrategias para el aprendizaje automatico o aprendizaje de las maquinas.

Uso de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

E. Internet de las cosas (loT)

Funcionamiento de la red. Reglas basicas para la utilizacién de los recursos de forma
segura y eficiente trabajando de forma individual, en equipo y en red y estrategias para
resolver problemas en la comunicacion digital.

Dispositivos conectables. Pautas para la instalacién de dispositivos que puedan
conectarse entre si y controlarse de forma centralizada desde un ordenador, tablet o
movil.

Sistemas de control programado y uso de simuladores y dispositivos.

F. Realidad virtual o aumentada

Uso de aplicaciones y software especifico que permita recrear la realidad y dar vida a
los objetos para su estudio.

Iniciacion a la edicion y creacion de cddigos QR o contenidos con realidad aumentada.
Desarrollo de marcadores para aplicaciones de realidad virtual, aumentada y mixta.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Utilizar el pensamiento computacional
para la resolucidn de problemas, generando
un producto creativo y original que
responda a cada uno de los retos
planteados o generados a través de la
observacién del entorno.

1.1. Conocer los fundamentos basicos de la programacién por bloques.

1.2. Realizar un conjunto de operaciones sistemdticas o algoritmos que
cumplan un patrén previamente fijado para el funcionamiento correcto del
programa.

1.3. Recabar informacién del entorno que nos permita obtener datos
necesarios para generar un producto que dé una solucion tecnoldgica sobre
una situacion concreta.

CCL1, CP1, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1,
CE3.

2. Resolver problemas planteados
aplicando los conocimientos de mecdnica,
electricidad, disefio y programacion,
desarrollando soluciones automatizadas,
disefiando o construyendo sistemas de
control programables y/o robdticos
adecuados a su nivel.

2.1. Aplicar los conocimientos elementales de electricidad y mecdnica para el
montaje de artefactos.

2.2. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solucién a un
problema de disefio, probando en equipo, diferentes prototipos y utilizando
de forma segura los materiales de mecanica, electricidad o programacion.
2.3. Mostrar de forma oral o grafica el producto final de los proyectos de
disefo, explicando los pasos seguidos y la finalidad del proyecto.

2.4. Desarrollar disefios en 2D o en 3D utilizando técnicas de prototipado o
distintas aplicaciones informaticas para construir un objeto determinado.

CCL1, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3.

3. Observar, comprender e interpretar las
distintas situaciones del entorno para
identificar problemas y buscar soluciones,
actuando de manera individual y en grupo
en su resolucién, poniendo en practica la
interconexién digital de dispositivos con
internet.

3.1. Conocer los procesos que permiten conectar elementos fisicos a internet.
3.2. Utilizar el volumen de datos que generan los dispositivos conectados para
realizar un analisis de estos y utilizar esta informacion.

STEM1, STEM2, STEMS3,
STEM4, STEMS, CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5, CPSAA4,
CPSAA5, CC3, CE1, CE3.

4. Conocer y valorar las posibilidades que
tiene la inteligencia artificial para actuar con
las maquinas o sistemas de manera que
faciliten el trabajo y lo mejoren
gradualmente.

4.1. Conocer aplicaciones informaticas o tecnoldgicas digitales emergentes
sobre la inteligencia artificial.

4.2. Integrar programaciones en las mdaquinas o sistemas que permitan su
autonomia de forma responsable.

CP1, STEM1, STEM2, STEM3,
STEMA4, STEMS5, CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5, CPSAA4,
CPSAAS, CC3, CE1, CE3.
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5. Manejar los dispositivos y herramientas
de forma seguray responsable para trabajar
de forma individual o conjunta de acuerdo
con las necesidades del contexto educativo.

5.1. Utilizar los dispositivos y las herramientas de forma segura de acuerdo | CCL1, CCL2, CCL3, STEMA4,

con las necesidades del contexto educativo.

CPSAA2, CPSAAS, CD1, CD2,

5.2. Buscar de forma segura y eficiente informacién para crear contenidos | CD3, CD4, CD5, CE3.

digitales, trabajando de manera individual y conjunta.

6. Conocer y utilizar los distintos sistemas y
aplicaciones de realidad virtual o
aumentada para explorar el entorno y
disfrutar de un aprendizaje interactivo y
enriquecedor.

6.1. Utilizar los distintos sistemas de realidad virtual o aumentada para | CCL2, STEM1, STEM2,

facilitar los procesos de aprendizaje.

STEM3, STEM4, STEMS5, CD1,

6.2. Crear proyectos en los que incluyan la realidad virtual aumentada como | CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAAS3,

recurso.

CPSAA4, CPSAAS5, CC3, CE1,
CE3.
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EDUCACION EN VALORES CiVICOS Y ETICOS

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Conocimiento y autonomia personal

El pensamiento critico. El conocimiento de si mismo. La reflexién y la expresidn de los
pensamientos.

Emociones y sentimientos. La autoestima.

Deseos y razones. La voluntad y el juicio moral. Autonomia y responsabilidad.
Capacidades y talento. La motivacién. El esfuerzo y afdn de superacion. La
responsabilidad. El trabajo en equipo. El deseo de colaboracion.

La ética como guia de nuestras acciones. El debate en torno a lo valioso y a los valores.
Capacidad de expresar opiniones escuchando y respetando a los demas. Las normas, las
virtudes y sentimientos morales.

El propio proyecto personal: la diversidad de valores, fines y modelos de vida.
Independencia de criterio en la toma de decisiones. Actitud positiva y capacidad de
didlogo en la busqueda de soluciones a situaciones conflictivas.

La influencia y el uso critico y responsable de los medios y las redes de comunicacion.
La prevenciéon del abuso y el ciberacoso. El respeto a la intimidad. Los limites a la
libertad de expresién. Las conductas adictivas.

Las virtudes del didlogo y las normas de la argumentacion. La toma democrdtica de
decisiones.

Fundamentos de la vida en sociedad. La empatia con los demas. Los afectos. La familia.
La amistad y el amor. El cuidado a las personas mayores.

Las reglas de convivencia. Moralidad, legalidad y conducta civica. El papel de las fuerzas
y agentes de seguridad.

El respeto por las minorias y las identidades de diferentes culturas. Interculturalidad y
migraciones. Relacion con los demas. Tolerancia. Aceptacidn del otro. Desarrollo de
habilidades sociales. El respeto a la libertad individual. La libertad de pensamiento, de
conciencia, de religién, de opinidén y de expresion. La superacion de los prejuicios
sociales.
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B. Sociedad, justicia y democracia

Las virtudes del didlogo y las normas de la argumentacion. La toma democratica de
decisiones.

Fundamentos de la vida en sociedad. La empatia con los demas. Los afectos. La familia.
La amistad y el amor. El cuidado a las personas mayores.

Las reglas de convivencia. Moralidad, legalidad y conducta civica. El papel de las fuerzas
y agentes de seguridad.

El respeto por las minorias y las identidades de diferentes culturas. Interculturalidad y
migraciones. Relacién con los demas. Tolerancia. Aceptacidn del otro. Desarrollo de
habilidades sociales. El respeto a la libertad individual. La libertad de pensamiento, de
conciencia, de religién, de opinién y de expresion. La superacion de los prejuicios
sociales.

C. Cuidado del medio ambiente

La empatia, el cuidado y el aprecio hacia los seres vivos y el medio natural. El maltrato
animal y su prevencion. El respeto a los bienes de la naturaleza. El respeto y proteccion
a los animales en general y particularmente los que viven en entornos domésticos.

La accion humana en la naturaleza. Ecosistemas y sociedades: interdependencia,
relacidn entre seres vivos y ecosistemas e interrelacién.

Los limites del planeta y el cambio climatico.

El debery la obligacion legal de proteger y cuidar del planeta.

Habitos y actividades para el logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. El consumo
adecuado. El uso del suelo, del aire, del agua y de la energia. La movilidad segura,
saludable y responsable con el medio ambiente. La prevencidn y la gestién de los
residuos.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Deliberar y argumentar
sobre problemas referidos a si
mismo y su entorno, buscando
y analizando informacion
fiable y generando una actitud
reflexiva al respecto, para
promover el conocimiento de
uno mismo y la autonomia
moral.

1.1. Construir un adecuado concepto de si mismo en relacién con los demas y la naturaleza,
organizando y generando, informacidn analdgica y digital acerca de los rasgos relativos a la
identidad, diferencia y dignidad de las personas.

1.2. Identificar y expresar emociones, afectos y deseos, mostrando confianza en las propias
capacidades al servicio de la consecucion motivada de fines personales y de grupo.

1.3. Generar una posiciéon auténoma mediante el ejercicio de la toma de decisiones, el uso de
conceptos positivos y el didlogo respetuoso con otros, en torno a distintos valores y modos
de vida, asi como a problemas relacionados con el uso seguro de las redes y medios de
comunicacion, las conductas adictivas, la prevencion del abuso y el acoso escolar, y el respeto
a la intimidad personal.

CCL1, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA1, CPSAA3, CC3,
CC4, CE2.

2. Actuar e interactuar de
acuerdo con normas y valores,
reconociendo su importancia
para la vida y aplicandolos de
manera efectiva y
argumentada en distintos
contextos, para promover una
convivencia justa, respetuosay
pacifica.

2.1. Promover y demostrar un modo de convivencia justa, respetuosa y pacifica a partir de la
investigacion y comprensiéon de las relaciones del ser humano, mediante el uso de los
conceptos de ley, civismo, respeto, democracia, justicia, paz y libertad.

2.2. Interactuar con otros adoptando, de forma motivada y auténoma, conductas orientadas
por valores comunes, a partir del conocimiento de los derechos humanos y los principios
constitucionales fundamentales, en relacién con contextos y problemas concretos, asi como
por una consideracién de didlogo acerca de cémo debemos relacionarnos con los demas.
2.3. Reflexionar y asumir un compromiso activo y critico con valores relativos a la solidaridad
y el respeto a los demds, analizando cuestiones relacionadas con la desigualdad y la pobreza,
el hecho multicultural, la diversidad humana y los fendmenos migratorios.

2.4. Contribuir a generar una convivencia respetuosa, no discriminatoria, libre vy
comprometida con el logro de la igualdad, y con la erradicacién de todo tipo de violencia, a
partir del conocimiento y analisis critico de la sociedad, mostrando referentes de igualdad.
2.5. Comprender y valorar los principios de justicia, solidaridad, seguridad y paz, a la vez que
el respeto a las libertades basicas, a partir del analisis y la ponderacion de las politicas y
acciones de ayuda y colaboracién internacional, de defensa para la paz y de seguridad
ciudadana, ejercidas por el Estado y sus instituciones, los organismos internacionales, las ONG
y ONGD vy la propia ciudadania.

CCL1, CCL3, CCL5, CP3,
STEM4, CD1, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CC4, CE2, CE3, CCEC3.
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3. Comprender las relaciones
entre el individuo, la sociedad
y la naturaleza, a través del
conocimiento y la reflexidn
sobre los problemas sociales y
medio  ambientales, para
comprometerse con el
respeto, cuidado y proteccién
de las personas y el planeta.

3.1 Evaluar diferentes alternativas con que frenar el cambio climatico y lograr los Objetivos
de Desarrollo Sostenible, identificando causas y problemas sociales y medio ambientales, y
justificando argumentalmente el deber de proteger y cuidar la naturaleza.

3.2 Comprometerse activamente con valores, prdcticas y actitudes afectivas consecuentes
con el respeto, cuidado y proteccidn de las personas, en especial los mayores, también con
los animales y el planeta, a través de la participacién en actividades que promuevan un
consumo adecuado y un uso adecuado del suelo, el aire, el agua, la energia, la movilidad
segura, saludable, y la prevencidn y gestidon de residuos, reconociendo el papel de las
personas, colectivos y entidades comprometidas con la proteccién del entorno.

CCL1, CCL2, CP3, STEM4,
STEMS5, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC2, CC3, CC4,
CE2, CE3, CCEC3.

4, Desarrollar  destrezas
personales y sociales con las
personas y con el entorno,
para apreciarlos, cuidarlos vy
respetarlos.

4.1. Gestionar equilibradamente las destrezas personales y sociales para desarrollar una
actitud de estimay cuidado de si mismo, de los demas y del entorno, identificando, analizando
y expresando las propias emociones y reconociendo y valorando los de otras personas, en
distintos contextos y en relacién con actividades de reflexion individual o grupal dialogada
sobre cuestiones sociales.

CCL5, CP1, CP3, STEMS,
CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CC2, CC3, Cc4,
CE1, CCEC1, CCEC3.
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RELIGION

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

El sentido religioso del hombre

La persona humana ha sido creada con deseo de bien.
El ser humano siente alegria cuando realiza o recibe el bien.

La revelacion: Dios interviene en la historia

Dios hace alianza con su pueblo.
Dios desea un pueblo santo: los diez mandamientos.
La Biblia: estructura y composicion.

Jesucristo, cumplimiento de la Historia de la Salvacién

El encuentro con Jesus desvela a la persona su verdadera identidad.
Los signos del reino: los milagros.
La resurreccion: cumplimiento del plan salvifico de Dios.

Permanencia de Jesucristo en la historia: la
Iglesia

La Iglesia: ministerios y servicios.
La eucaristia, renovacion del sacrifico de Jesus en la cruz.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

Reconocer diferentes lenguajes de la Biblia y analizar el
mensaje de textos biblicos valorando su simbologia.

Representar de manera verbal y no verbal relatos biblicos
significativos de la vida de Jesus.

Identificar el lenguaje liturgico de los Sacramentos de la Iglesia.

Crear textos breves para explicar la accién misionera vy
caritativa de la Iglesia.

1. Reconocer y estimar que Dios ha creado a la persona
humana con deseo de bien.

2. Esforzarse por identificar que la adhesién al bien
genera felicidad.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CcC,
CC3, CC4, CE1, CE3, CCEC1.

Reconocer la estructura de la Biblia y valorarla como el libro
sagrado de los cristianos.

Valorar y respetar la Biblia por el sentido que tiene su lectura.

Exponer los principales hechos y personajes de la Historia de la
Salvacién de Dios.

Conocer los principales hechos de la vida y el mensaje de Jesus,
valorar la presencia relevante de Maria y el nacimiento de la
Iglesia.

Reconstruir mediante la expresion artistica (dibujos, carteles,
murales, canciones, dramatizaciones, bailes...) hechos de la
vida de Jesus.

Identificar a la Iglesia como la familia de los cristianos.
Conocer, valorar y respetar obras de arte.

1. Interpretar el significado de la alianza de Dios con el
pueblo.

2. Comprender y respetar las caracteristicas del pueblo
que Dios quiere contenidas en el decdlogo.

3. Distinguir y memorizar los distintos tipos de libros del
Antiguo y Nuevo Testamento.

4. Explicar los diferentes autores y momentos de la
historia en que se compuso la Biblia.

CCL1, CCL2, CCL3, CP1, CD1,
CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC2,
CC3, CE1, CE3, CCEC1.
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Valorar y respetar expresiones del hecho religioso en
tradiciones y costumbres de nuestro entorno.

Identificar los tiempos, fiestas y celebraciones del afio liturgico
y recordar su significado. -Analizar y valorar el testimonio de
hombres y mujeres santos y/o continuadores de la misidn de
Jesis que son referentes en el desarrollo madurativo
emocional, afectivo y trascendente.

Distinguir las actitudes que ensefia Jesus: la sinceridad, la
generosidad, la caridad, la empatia y el perdén, frente a la
mentira, el egoismo, la envidia y el rencor.

Identificar, a la luz del Evangelio, las areas del comportamiento
humano que necesitan salvacién y transformacion para el bien.

1. Reconocer en relatos evangélicos el cambio que
genera el encuentro con Jesus.

2. Conocer e Interpretar el significado de los milagros de
Jesus como accién de Dios.

3. Comprender que Dios rescata a Jesus de la muerte.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CCl, CC2,
CC3, CC4, CE1, CE3, CCEC1.

Aprender a construir una personalidad humana capaz de
madurar en el perddn, la corresponsabilidad, la solidaridad, la
cooperacion, la participacion, la libertad, la esperanza, la
justicia, la caridad, la no violencia, el compromiso y el respeto.
Manejar la Biblia y localizar citas del Evangelio.

Desarrollar la capacidad de aprender de manera individual y
cooperativa, aportando y compartiendo capacidades vy
conocimiento.

Sintetizar y exponer conceptos basicos del mensaje de Jesus y
de la vida de los cristianos.

Sintetizar, constatar y fundamentar la informacion recogida en
sus trabajos de investigacidn.

Usar herramientas digitales y recursos tecnolégicos actuales
para la busqueda de informacién, el proceso de aprendizaje y
la exposicidn de las conclusiones personales obtenidas.
Descubrir su identidad personal como hijo/a de Dios y la
naturaleza fraternal en su relacién con los demas.

1. Conocer y respetar la composicion de la Iglesia.
2. Identificar el vinculo que existe entre la Ultima Cenay
la pasidn, muerte y resurreccion de Cristo.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CcC,
CC3, CC4, CE1, CE3, CCEC1.
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MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

La identidad y la dignidad de la persona.

La confianza y el respeto por uno mismo y por los demas. La asuncion de las propias
posibilidades y limitaciones.

La fuerza de voluntad: el esfuerzo como fundamento de la mejora personal.

La toma de decisiones razonadas y la superacion de las dificultades y frustraciones.

La organizacion del tiempo como mecanismo para mejorar las posibilidades de
conseguir logros personales. La eleccién independiente, autdnoma y responsable.

La respuesta personal, meditada y responsable a desafios como los accidentes.

La respuesta personal, meditada y responsable a desafios como las adicciones y otros
peligros.

La relacion y el respeto en las relaciones interpersonales.

La comunicacién y la expresion de emociones y sentimientos. El didlogo y la
argumentacion de las propias opiniones.

Las habilidades de escucha y la empatia.

La aceptaciodn de las diferencias y la superacion de prejuicios. Los dilemas morales.

El reconocimiento de los derechos humanos.

La reflexién sobre la igualdad de derechos y el respeto hacia los demds como
mecanismo de mejora del clima de grupo.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Conocer, valorar y trabajar la cultura del esfuerzo, la
perseverancia y la organizacion.

1.1 Consolidar una forma personal de ser respetable y
digna.

1.2 Asumir las cualidades propias como un punto de
partida para mejorar el esfuerzo.

1.3 Valorar la importancia de la perseverancia.

1.4 Mejorar la resistencia a la frustracién como algo
diferente para superar las dificultades de la vida.
1.5 Organizarse para conseguir alcanzar
individuales y colectivas.

metas

CCL1, CCL2, CCL3, CP1, CP2,
CP3, CPSAAl1,  CPSAA2,
CPSAA3, CPSAAS, CCl, CC2,
CC3, CCEC1, CCEC2.

2. ldentificar y trabajar la capacidad de decision, respuesta y
compromiso.

2.1 Adquirir capacidades que permitan decidir con
independencia.

2.2 Desarrollar la capacidad de respuesta ante retos
como los accidentes.

2.3 Desarrollar un compromiso con uno mismo para
evitar adicciones y peligros.

CCL1, CCL2, CCL3, CP1, CP3,
CD2, CD3, CC2, CC3.

3. Ser capaz de reconocer y usar el lenguaje verbal
distinguiéndolo del no verbal y realizar practicas utilizando el
didlogo, la capacidad de escucha y la empatia.

3.1 Reconocer y utilizar el lenguaje no verbal.
3.2 Dialogar hablando de manera adecuada.
3.3 Saber escuchar y sentir de manera empatica.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CP1,
CP3, CC1, CC2, CC3, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA4.

4, Reconocer las diferentes culturas, identificando los
prejuicios hacia ellas, asi como indicando los derechos
humanos dentro de la aceptacion de la igualdad entre sexos.

4.1 Aceptar las diferencias y reconocer y rechazar los
prejuicios.

4.2 Afrontar los dilemas morales.

4.3 Reconocer los derechos humanos y mostrarse
tolerante con los demas.

4.4 Aceptar la igualdad entre hombres y mujeres.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CP1,
CP2, CP3, CC1, CC2, CC3,
CPSAA1, CPSAA2, CPSAAS3,
CCEC1, CCEC3.
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PROGRAMACION DIDACTICA SEXTO DE EDUCACION PRIMARIA

NATURAL SCIENCE

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Cultura cientifica

Iniciacion a la actividad cientifica

Fases de la investigacion cientifica (observacion sistematica,
formulacion de preguntas, hipdtesis y predicciones, planificacidon y
realizacion de experimentos y modelos, control de variables y muestras,
recogida y analisis de informacién y datos, comunicacién y presentacion
de resultados...).

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y
mediciones precisas, usados en condiciones de seguridad, de acuerdo
con las necesidades de la investigacion.

Vocabulario cientifico, técnico y aplicado basico, adecuado a su edad,
relacionado con las diferentes investigaciones.

Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la
responsabilidad en la realizacion de las diferentes investigaciones.

El ensayo y error en el método cientifico.

La ciencia, la tecnologia y la ingenieria. Profesiones actuales
relacionadas.

La relacion entre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y
tecnologia para comprender la evolucidn de la sociedad en el ambito
cientifico-tecnoldégico.

La vida en nuestro planeta

El ser humano y sus necesidades vitales: obtencion de energia (procesos
metabdlicos), interaccidén con el entorno y reproduccion.
o Identificacidn y localizacién de los érganos, aparatos y sistemas
implicados en la funcién de nutricidn: respiratorio, digestivo,
circulatorio y excretor.
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o Identificacidn y localizacion de los érganos implicados en la
funcidn de relacién: érganos de los sentidos, sistema nervioso
(nervios, neuronas y cerebro) y aparato locomotor (esqueleto y
musculatura).

o ldentificacién y localizacion de los érganos implicados en la
funcién de reproduccién: aparatos reproductores masculino y
femenino. Fecundacién, desarrollo embrionario y parto.

Los cambios que conllevan la pubertad y la adolescencia para aceptarlos
de forma positiva tanto en uno mismo como en los demas. Educacion
afectiva.

Pautas para una alimentacion saludable: menuds saludables y
equilibrados, laimportancia de la cesta de la compray del etiquetado de
los productos alimenticios para conocer sus nutrientes y aporte
energético.

Otros aspectos que favorecen la salud: habitos y rutinas de suefio,
prevencion y consecuencias del consumo de drogas, aprovechamiento
del tiempo libre o de ocio, uso responsable de dispositivos electrénicos,
relaciones sociales adecuadas y fomento de los cuidados a personas, con
especial hincapié en las personas mayores.

Pautas para la prevencion de riesgos y accidentes. Conocimiento de
actuaciones bdsicas de primeros auxilios.

Materia, fuerzas y energia

Propiedades de la materia: generales (masa, volumen...) y especificas
(color, dureza, densidad...).

Masa y volumen. Instrumentos para calcular la masa y la capacidad de
un objeto. Concepto de densidad y su relacion con la flotabilidad de un
objeto en un liquido.
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Artefactos voladores. Principios basicos del vuelo.

Artefactos marinos. Principios basicos de flotabilidad e inmersion.
Artefactos terrestres. Principios basicos del movimiento a través del
rozamiento y de la rodadura.

B. Tecnologia y digitalizaciéon

Uso de los recursos digitales con
responsabilidad

Dispositivos y recursos digitales. Estrategias de busquedas de
informacién seguras y eficientes en internet (valoracién, discriminacion,
seleccidn, organizacion y propiedad intelectual).

Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos
para facilitar su comprension y analisis.

Reglas basicas de seguridad, privacidad y buen uso de la tecnologia para
navegar por internet y para proteger el entorno digital personal de
aprendizaje.

Recursosy plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse
con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto
y estrategias para resolver problemas en la comunicacién digital.
Estrategias para fomentar un buen uso. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales
(tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldgica, acceso a
contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuacion.

Proyectos de disefio y pensamiento
computacional

Fases de los proyectos de disefio: identificacion de necesidades, disefio,
prototipado, prueba, evaluacion y comunicacion.

Fases del pensamiento computacional (descomposicion de una tarea en
partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creaciéon de
algoritmos sencillos para la resolucidn del problema...).

Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales
(programaciéon por bloques, sensores, motores, simuladores,
impresoras 3D) seguros y adecuados a la consecucion del proyecto.
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Estrategias de aprendizaje: ensayo-error.

Evolucion de la tecnologia y la
digitalizacion en las diversas etapas
de la humanidad

Cronologia de los principales hitos de la revolucidn digital: el chip, el
circuito electrdnico, los programas informaticos, los ordenadores
personales, internet, el correo electrdnico, los teléfonos inteligentes, los
robots y la cibernética.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS
1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma | 1.1. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades | CCL2, CCL3, CP1, STEM2,

segura, responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear
contenido digital.

del contexto educativo de forma responsable, segura, eficiente
y auténoma, buscando informacién, comunicdndose y
trabajando de forma individual, en equipo y en red,
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.

STEM4, CD1, CD5, CPSAAL,
CPSAA3, CE3.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas
sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren
en el medio.

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre
el medio mostrando y manteniendo la curiosidad, aplicando
una metodologia hipotético-inductiva.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar informacidn, de diferentes
fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de
fuentes, adquiriendo léxico cientifico bdsico, y utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio.

2.3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de
indagacién y modelos, empleando de forma segura los
instrumentos y  dispositivos  apropiados, realizando
observaciones objetivas y estructuradas y mediciones precisas
y registrandolas correctamente.

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a
través del analisis y la interpretacién de la informacién y los
resultados obtenidos, valorando la coherencia de las posibles
soluciones y comparandolas con las predicciones realizadas.
2.5 Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando
el mensaje y el formato a la audiencia a la que va dirigido,
utilizando lenguaje cientifico o aplicado y explicando los pasos
seguidos de forma pormenorizada y aportando argumentos
para defender las propuestas que considere veraces.

CCL1, CCL2, CP1, CP2, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CE1, CE3.
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3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y
de la aplicacién del pensamiento computacional,
generando nuevos productos segun necesidades.

3.1 Plantear problemas de necesidad, uso y disefio que se
resuelvan con la creaciéon de un prototipo o solucién digital,
evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos
concretos.

3.2 Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de
acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio y
pensamiento computacional, mediante estrategias basicas de
gestiéon de proyectos conjuntos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para
evaluar el proyecto, verificando si la solucién cumple los
criterios objetivos de validez y calidad establecidos.

3.3 Desarrollar un producto final que dé solucidn a un problema
de disefio, probando en equipo diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
3.4 Comunicar el disefio de un producto final, adaptando el
mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos
seguidos, justificando por qué ese prototipo o solucién digital
cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles
retos para futuros proyectos.

CCL1, CCL2, CP1, CP2, STEM1,
STEM2, STM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CE1, CE3.

4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, asi como de
las emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando
el conocimiento cientifico para favorecer la salud fisica y
mental.

4.1 Promover actitudes que fomenten la seguridad emocional,
gestionando las emociones propias y respetando las de los
demas, reflexionando ante los usos de la tecnologia y la gestion
del tiempo libre.

4.2 Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia
de una alimentacidn variada y equilibrada, el ejercicio fisico, el
contacto con la naturaleza, el descanso, el ocio, la higiene, la
prevencion de enfermedades y el uso adecuado de nuevas
tecnologias.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3,
STEMS, CD1, CPSAA1, CPSAA2,
CPSAA3, CPSAA4, CC4, CCEC3,
CCEC4.
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5. ldentificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural, analizando su
organizacién y propiedades, y estableciendo relaciones
entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio
natural, conservarlo y mejorarlo.

5.1 Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacién y las
propiedades de los elementos del medio natural, a través de la
indagacioén, utilizando las herramientas y procesos adecuados.
5.2 Establecer conexiones sencillas mediante hipétesis e
induccion entre diferentes elementos del medio natural
mostrando comprension de las relaciones que se establecen e
iniciando razonamiento hipotético-deductivo.

5.3 Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacion y
mejora del patrimonio natural y cultural.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CP1,
CP2, CP3, STEM2, STEM5, CD3,
CPSAA2, CPSAA4, CC4, CCEC1,
CCEC3, CCECA4.

6. Identificar las causas y consecuencias de la
intervencién humana en el entorno, desde los puntos de
vista social, econdémico, cultural, tecnoldgico vy
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar en su resolucién
fomentando el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

6.1 Promover estilos de vida adecuados y consecuentes con el
respeto, los cuidados, y la proteccidon de las personas y del
planeta, a partir del analisis de la intervencién humana en el
entorno.

6.2 Participar en la busqueda, contraste y evaluacién de
propuestas para afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar para su resolucién. Conocer algunos hitos tecnoldgicos
y digitales, y sus consecuencias, a lo largo de las etapas de la
historia de la humanidad.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CP3, STEM1, STEM2, STEMA4,
STEM5, CD4, CD5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA4, CC4, CE1,
CE2, CCEC1, CCEC3.
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CIENCIAS SOCIALES

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Sociedades y territorios

Retos del mundo actual

El clima y el planeta. Introduccién a la dindmica atmosférica y a las
grandes areas climaticas del mundo. Los principales ecosistemas y sus
paisajes.

Formas de relieve y accidentes geograficos. Localizacion en el mapa de
Espana de las unidades del relieve.

Vertientes y cuencas hidrograficas peninsulares. Localizacion en el mapa
de Espafa de los rios de la Peninsula Ibérica, su nacimiento,
desembocadura y afluentes mas importantes.

Los limites geograficos de Europa: conocimiento y localizacidon en el
mapa.

Los rios y cordilleras mds importantes de Europa.

Paises europeos y sus capitales.

Principales paises, ciudades, rios y cordilleras de Hispanoamérica y otros
paises del mundo.

Igualdad entre personas. Hombres y mujeres en los distintos ambitos:
académico, profesional, social y cultural. Acciones para la igualdad
efectiva apoyado en la libertad.

Sociedades en el tiempo

La linea del tiempo: las edades de la historia de Espafia.

Las fuentes histdricas: clasificacion y utilizacién de las distintas fuentes
(orales, escritas, patrimoniales). Temas de relevancia en la historia (Edad
Media, Edad Moderna y Edad Contemporanea), el papel representado
por los sujetos histdricos (individuales y colectivos), acontecimientos y
procesos:

Espafia en la Edad Contemporanea. El siglo XIX.

Espafia en la Edad Contemporanea. El siglo XX y XXI.
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El papel de la mujer en la historia y los principales movimientos en
defensa de sus derechos. Situacién actual y retos de futuro con
referentes de igualdad entre hombres y mujeres.

La memoria democratica. Andlisis multicausal del proceso de
construccion de la democracia en Espafia. La Constitucién de 1978.
Férmulas para la participacion de la ciudadania en la vida publica.

Las expresiones artisticas y culturales medievales, modernas y
contemporaneas y su contextualizacién histdrica con referentes de
igualdad entre hombres y mujeres. La funcién del arte y la cultura en el
mundo medieval, moderno y contemporaneo. La Espafia de las tres
culturas: el judaismo, el cristianismo y el i islam.

El patrimonio natural y cultural como bien y recurso; su uso, cuidado y
conservacion.

Historia, costumbres y tradiciones de la Comunidad de Madrid y de
Espana.

Alfabetizacion civica

Historia y cultura de las minorias étnicas presentes en nuestro pais,
particularmente las propias del pueblo gitano. Reconocimiento de la
diversidad cultural y de lenguas de Espafia.

Los principios y valores de los derechos humanos y de la infancia y la
Constitucion espafiola, derechos y deberes de la ciudadania. La
contribucidén del Estado y sus instituciones a la paz, la seguridad y la
cooperacion internacional para el desarrollo.

La cultura de paz y no violencia en libertad. El pensamiento critico como
herramienta para el andlisis de los conflictos de intereses. El
reconocimiento de las victimas de la violencia.

La organizacién politica. Principales entidades politicas y administrativas
del entorno local, autonémico y nacional en Espafa. Sistemas de
representacion y de participacién politica.
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Espana y Europa. Las principales instituciones de Espafia y de la Unién
Europea, de sus valores y de sus funciones. Los ambitos de accién de las
instituciones europeas y su repercusion en el entorno. Los principales
simbolos de la Unién Europea.

Conciencia social y medioambiental

El cambio climatico de lo local a lo global: causas y consecuencias.
Medidas de mitigacidén y adaptacion.

Responsabilidad social y medioambiental. Relacidn entre seres vivos y
ecosistemas y entre personas, sociedades y medio natural.

Los recursos naturales y su cuidado. La actividad humana sobre el
espacio y la explotacién de los recursos. La actividad econémica y la
distribucién de la riqueza: desigualdad social y regional en el mundo y
en Espafia. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Agenda Urbana. El desarrollo urbano y el cuidado de los recursos
naturales. La ciudad como espacio de convivencia.

La influencia de los mercados (de bienes, financiero y laboral) en la vida
de la ciudadania. Los agentes econdmicos y los derechos laborales con
referentes de igualdad entre hombres y mujeres. El valor social de los
impuestos. Responsabilidad social y ambiental de las empresas.
Publicidad, consumo adecuado (necesidades y deseos) y derechos del
consumidor.

Importancia de la planificacion de los ingresos, gastos, ahorro, etc. para
favorecer un consumo adecuado.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio, analizando su
organizacién y propiedades y estableciendo relaciones
entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo y mejorarlo.

1.1. Identificary analizar las caracteristicas, la organizacion y las
propiedades de los elementos del medio a través de la
indagacién utilizando las herramientas y procesos adecuados.
1.2. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos
del medio mostrando comprensién de las relaciones que se
establecen.

1.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacion y
mejora del patrimonio natural y cultural a través de propuestas
y acciones que reflejen compromisos y conductas de mejora.

CCL2, CCL3, STEM1, STEMS,
CD3, CPSAA4, CC4, CCEC1,
CCEC2.

2. lIdentificar las causas y consecuencias de la
intervencién humana en el entorno, desde los puntos de
vista social, econdmico, cultural, tecnoldgico vy
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar en su resoluciéon
fomentando el respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

2.1 Promover estilos de vida adecuados y consecuentes con el
respeto, los cuidados y la protecciéon de las personas y del
planeta, a partir del analisis de la intervencién humana en el
entorno.

2.2 Participar en la busqueda, contraste y evaluacién de
propuestas para  afrontar  problemas sociales vy
medioambientales, buscar soluciones y actuar para su
resolucidn, a partir del analisis de las causas y consecuencias de
la intervencion humana en el entorno.

CCL1, CCL2, CCL3, CP2, CP3,
STEM1, STEM2, STEMS, CD1,
CPSAA2, CPSAA3, CC1, CcC,
CC4, CE2, CE3, CCEC1, CCEC2.

3. Observar, comprender e interpretar continuidades y
cambios del medio analizando relaciones de causalidad,
simultaneidad y sucesidn, para explicar y valorar las
relaciones entre diferentes elementos %
acontecimientos.

3.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion
entre diferentes elementos del medio desde la Edad
Contemporanea hasta la actualidad, situando
cronolégicamente los hechos.

3.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de
vida de las sociedades desde la Edad Contempordnea hasta la
actualidad, con referentes de igualdad entre hombres vy
mujeres a lo largo de la historia, situandolas cronolégicamente
e identificando rasgos significativos sociales en distintas épocas
de la historia.

CCL1, CCL3, CP2, CP3, CD1,
CD3, CD4, CPSAA1, CC2, CC3,
CE1, CE2, CCEC1, CCEC2.
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4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando empatia
y respeto por otras culturas para contribuir a la mejora
de una sociedad en continua transformacién y al logro
de los valores de integracidn europea.

4.1 Analizar los procesos geograficos, histdricos y culturales
gue han conformado la sociedad actual, valorando la unién
social y la libertad, mostrando empatia y respeto por otras
culturas y manteniendo referentes de la igualdad.

4.2 Promover actitudes de igualdad y conductas no
discriminatorias, apoyadas en la libertad, analizando vy
contrastando diferentes modelos en nuestra sociedad.

CCL1, CCL2, CP1, CP3, CD1,
CD2, CPSAA1,  CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CCl, CC2,
CC3, CCEC1.

5. Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz
y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y
los principios y valores de la Constitucidon espafiola y la
Unién Europea, valorando la funcién del Estado y sus
instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad ciudadana.

5.1 Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo una
interaccion respetuosa, explicando y ejercitando las principales
normas, derechos, deberes y libertades que forman parte de la
Constituciéon espafiola y de la Unién Europea, y conociendo la
funcién que el Estado y sus instituciones desempefian en el
mantenimiento de la paz, la seguridad ciudadana y el
reconocimiento de las victimas de violencia.

5.2 Explicar el funcionamiento general de los drganos de
gobierno del municipio, de las comunidades autéonomas, del
Estado espafiol y de la Unién Europea, valorando sus funciones
y la gestidn de los servicios publicos para la ciudadania.

CCL1, CCL5, CP1, CP2, CP3,
CD1, CD3, CPSAA3, CPSAAA4,
CPSAAS5, CC1, CC2, CC3, CC4,
CC5, CE1, CE3, CCEC1, CCEC2.
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LENGUA CASTELLANA
BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES
A. La lenguay sus hablantes - Biografia de la lengua personal y reflexion sobre el mapa de las lenguas del entorno y la

pluralidad de las existentes.

- Mapa del espafiol en el mundo. El espafiol como lengua universal. La Real Academia
Espafiola de la lengua. Origenes e historia de la lengua espafiola. Lenguas muertas en
Espafia: griego y latin.

- La diversidad cultural y el lenguaje como riqueza y herramienta de reflexion
interlinglistica. Aproximacion a las lenguas de signos. Actitudes de respeto hacia las
diferentes lenguas y sus interlocutores.

- Estrategias de identificacion de prejuicios del lenguaje. Identificacion de modelos
positivos.

- Uso de un lenguaje no discriminatorio y respetuoso con las diferencias.

- Conocimiento sobre las distintas formas de comunicacién utilizadas por las personas con
discapacidad.

B. Comunicacién Contexto - Interacciones entre los componentes del hecho comunicativo (situacion, participantes,
propdsito comunicativo, canal, registro), respeto a las estrategias de cortesia lingistica.

Géneros discursivos - Tipologias textuales: la narracion, la descripcién, el didlogo, la exposicion y la
argumentacion.

- Propiedades textuales: estrategias basicas para la coherencia, cohesién y adecuacion.

- Géneros discursivos propios del ambito personal, social y educativo. Contenido y forma.
Estrategias para la seleccién del género discursivo adecuado a la intencidn comunicativa,
modelos orientados al desarrollo de la capacidad creativa en la escritura. Redes sociales y
Sus riesgos.

Procesos - Interaccidn oral: interaccién oral y adecuada en contextos formales e informales,
transmitiendo ideas con claridad, participando en debates e intercambios de manera
constructiva, confrontando las propias opiniones o aportando argumentos mediante la
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escucha activa, la asertividad, el didlogo y la cortesia. La expresidén y escucha empatica de
necesidades, vivencias y emociones propias y ajenas, mostrando actitudes de respeto
hacia los diferentes interlocutores.

Comprensidn oral: identificacion de las ideas mas relevantes e interpretacion del sentido
global realizando las inferencias necesarias en narraciones, descripciones, informaciones,
instrucciones, argumentaciones. Respuesta a preguntas concernientes a la comprensién
literal, interpretativa y critica. Valoracién critica.

Deteccién de usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal. Identificacién de
modelos positivos.

Produccion oral: elementos de la prosodia (entonacién, diccidén: articulacion, ritmo,
volumen...) y de la comunicacidn no verbal. Construccién, comunicacidn y valoracién critica
de conocimiento mediante la planificacidon y produccién de textos orales y multimodales
con autonomia. Adecuacion del uso de la lengua a las distintas finalidades y a las diferentes
necesidades comunicativas.

Comprensidn lectora: estrategias de comprension lectora antes, durante y después de la
lectura. Identificaciéon de las ideas mas relevantes e interpretacion del sentido global,
activacidn de conocimientos previos, relectura, parafraseo, vision general del texto,
identificacion de términos, conceptos confusos o palabras clave, formulacion de
preguntas, deduccién del significado de palabras y expresiones con ayuda del contexto,
realizando las inferencias necesarias. Valoracion critica.

Identificacion de elementos graficos y paratextuales al servicio de la comprension.
Lectura compartida y expresiva. Deteccidn de usos discriminatorios del lenguaje verbal y
no verbal.

Estrategias de uso gradualmente autdnomo de recursos linglisticos diversos, en diferentes
soportes, incluidos los digitales, para mejorar la comprensidn de textos.

Produccidn escrita: ortografia reglada en la textualizacidn y la autocorreccidon de textos
escritos y multimodales de relativa complejidad, con distintos propdsitos comunicativos
tales como diarios, cartas, correos electrénicos, biografias, informes, pequefios poemas,
descripciones... Coherencia, cohesidn y adecuacion textual en copias, dictados o textos de
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creacién auténoma. Estrategias basicas, individuales o grupales, de planificacién,
textualizacidn, revisidn y autocorreccion.

Comentarios de texto (tema, resumen, estructura...). Presentacion cuidada con limpieza,
claridad, precisién y orden en los escritos. Uso de elementos graficos y paratextuales al
servicio de la comprensidn. Escritura en soporte digital.

Alfabetizacion medidtica e informacional: estrategias para la blsqueda y seleccion de
informacién (toma notas, elabora esquemas, guiones, mapas conceptuales, sigue un plan
de trabajo, expresa conclusiones con claridad etc.) en distintas fuentes documentales y
con distintos soportes y formatos, entre ellos el periddico.

Reconocimiento de autoria y respeto por las producciones ajenas. Comparacion,
organizacién y valoracidn critica de la informacién. Uso auténomo de la biblioteca, asi
como de recursos digitales del aula.

C. Educacion literaria

Lectura auténoma de obras o fragmentos variados y diversos de la literatura adecuados a
su edad y organizados en itinerarios lectores.

Estrategia para la interpretacion de las obras a través de conversaciones literarias.
Relacién, entre los elementos constitutivos de la obra literaria (tema, protagonistas,
personajes secundarios, argumento, espacio) y la construcciéon del sentido de la obra.
Analisis de la relacidon entre los elementos basicos del género literario y la construccién del
sentido de la obra. Caracteristicas fundamentales de textos literarios narrativos, poéticos
y dramaticos.

Estrategias bdasicas para la interpretaciéon autdénoma de los textos literarios. El lenguaje
figurado (similes y metdforas), las personificaciones, las hipérboles y los juegos de
palabras. Refranes, aforismos y greguerias para profundizar en el sentido y posibilidades
del lenguaje El uso de comparaciones, metaforas, aumentativos, diminutivos y sinénimos
en textos literarios.

Relacidn entre los textos leidos y otras manifestaciones artisticas y culturales. Los libros
ilustrados como fuente de disfrute y de aprendizaje de la lectura y su conexién con la
realidad, con la fantasia y con las demas artes.
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Avance en la construccion de la identidad lectora. Estrategias para la expresidon de gustos
e intereses y para la valoracidn critica elemental de las obras.

Lectura expresiva, dramatizacion o interpretacion de fragmentos atendiendo a los
procesos de comprensidn y al nivel de desarrollo.

Creacion de textos de intencién literaria (cuentos, poemas, canciones, pequefias obras
teatrales) de manera libre y a partir de la recreacidn y apropiacion de los modelos dados
utilizando recursos |éxicos, sintacticos, fénicos y ritmicos en dichas producciones.

Uso auténomo de la biblioteca de aula o de centro como escenario de actividades literarias
compartidas.

Principales autores de la literatura espafiola y universal en las distintas épocas. Obras mas
relevantes.

D. Reflexion sobre la lengua y sus usos en el marco de
propuestas de produccidn y comprension de textos
orales, escritos o multimodales.

Establecimiento de generalizaciones sobre aspectos linglisticos elementales a partir de la
observacién, comparacion y transformacion de palabras y enunciados (sustitucion,
insercién, supresion, cambio de orden, manipulacion), formulacién y comprobacién de
hipétesis y contrastes con otras lenguas.

Aproximacion a la lengua como sistema con distintos niveles: sonidos y letras, palabras
(sustantivos, determinantes articulos: demostrativos, posesivos, indefinidos, numerales,
interrogativos y exclamativos; pronombres, adverbios, locuciones adverbiales,
preposiciones, conjunciones, interjecciones, verbos y adjetivos) oraciones (tipos) y textos.
Observacidon y comparacion de unidades comunicativas basicas. Relaciones fundamentales
entre los esquemas semanticos y sintacticos de la oracidn. Uso de la sintaxis correcta en
los escritos propios.

Reconocimiento de sintagmas sencillos.

Procedimientos basicos de adquisicién de vocabulario. Mecanismos Iéxicos basicos para la
formacidn de palabras. Familias de palabras, palabras derivadas, homdénimas.

Relacién entre intencién comunicativa y modalidad oracional (enunciativas, exclamativas,
interrogativas...).
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Mecanismos bdsicos de coherencia y cohesidn, con especial atencidn a las sustituciones
pronominales y a la correlacién temporal establecida mediante los distintos tiempos
verbales. Conjugacién de los verbos. La voz pasiva.

Estrategias de observaciéon y formulacion de generalizaciones sobre la acentuacion. Silabas
ténicas y atonas, diptongos, triptongos e hiatos. Palabras agudas, llanas, esdrujulas y
sobresdrujulas. Reglas de acentuaciéon de los interrogativos, exclamativos y las palabras
compuestas.

Los signos de puntuacién ( el punto y seguido, el punto y aparte, el punto final, el punto
después de las abreviaturas y detrds de paréntesis o comillas cuando cierran periodos; la
coma; los dos puntos y los puntos suspensivos en todos sus usos; los signos de
interrogacién y de exclamacién; la raya para sefalar cada una de las intervenciones de un
dialogo; el guion para separar una palabra que no cabe completa en una linea o renglény
las comillas para reproducir citas textuales) como mecanismos para organizar el texto y
expresar intencién comunicativa.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Reconocer la diversidad de lenguas del mundo a partir
de las propias y de las existentes en Espafa, para
favorecer la reflexidn, identificar y rechazar prejuicios
sobre ellas y para valorar dicha diversidad como fuente
de riqueza cultural.

1.3. Mostrar interés y respeto a las distintas lenguas y
variedades dialectales de su entorno, valorando la igualdad en
las diferencias.

1.4. Reconocer, de manera acompafiada y en contextos
proximos, algunos prejuicios sobre la lengua y la cultura muy
frecuentes.

CCL1, CCL5, CP2, CP3, CC1,
CC2, CCEC1 Y CCEC3.

2. Comprender e interpretar textos orales vy
multimodales, identificando el sentido general y la
informacién mas relevante y valorando con ayuda
aspectos formales y de contenido basicos, para construir
conocimiento y responder a diferentes necesidades
comunicativas.

2.1. Comprender el sentido de textos orales y multimodales
sencillos, reconociendo las ideas principales y los mensajes
explicitos y los mensajes implicitos mas sencillos, e iniciando,
de manera acompafiada, la valoracién del contenido y de los
elementos no verbales mas elementales.

CCL2, CP2,
CPSAAS3, CC3.

STEM1, CD3,

3. Producir textos orales y multimodales, con
coherencia, claridad y registro adecuados, para expresar
ideas, sentimientos y conceptos; construir
conocimiento; establecer vinculos personales; y
participar con autonomia en interacciones orales
variadas.

3.1. Producir textos orales y multimodales coherentes, con
planificacion acompafada y utilizando recursos no verbales
elementales.

3.2. Participar en interacciones orales espontaneas,
incorporando estrategias elementales de escucha activa y de
cortesia.

CCL1, CCL3, CCL5, CP2, STEM1,
CD2, CD3, CC2, CE1.

4. Comprender e interpretar textos escritos y
multimodales, reconociendo el sentido global, las ideas
principales y la informacidn explicita e implicita, y
realizando con ayuda reflexiones elementales sobre
aspectos formales y de contenido, para adquirir y
construir conocimiento y para responder a necesidades
e intereses comunicativos diversos.

4.1. Comprender el sentido global y la informacién relevante de
textos cercanos, escritos y multimodales, a partir de estrategias
basicas de comprensidn antes, durante y después de la lectura.
4.2. Analizar, de manera acompafiada, el contenido y aspectos
formales y no formales elementales de textos escritos y
multimodales sencillos, valorando su contenido y estructura.

CCL2, CP2, STEM4, CPSAA4,
CPSAAS Y CC4.
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5. Producir textos escritos y multimodales, con
correccion  gramatical 'y  ortografica  bdsicas,
secuenciando correctamente los contenidos y aplicando
estrategias elementales de planificacion, textualizacion,
revisién y edicidn, para construir conocimiento y para
dar respuesta a demandas comunicativas concretas.

5.1. Producir textos escritos y multimodales sencillos y
coherentes en distintos soportes, desde las diferentes etapas
del proceso evolutivo de la escritura, ajustdndose a modelos
dados y movilizando, de manera acompanada, estrategias
elementales, individuales o grupales, de planificacion,
textualizacidn y revision.

CCL2, CP2, STEM4, CPSAA4,
CPSAAS Y CCA4.

6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion
procedente de dos o mas fuentes, de forma planificada
evaluando su fiabilidad y reconociendo algunos riesgos
de manipulacién y desinformacién, para transformarla
en conocimiento y para comunicarla, adoptando un
punto de vista personal y respetuoso con la propiedad
intelectual.

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacién de distintas
fuentes, incluidas las digitales, citandolas y recredndolas
mediante la adaptacién de modelos dados.

6.2. Compartir los resultados de un proceso de investigacién
sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de interés
personal, realizado de manera acompafiada.

6.3. Adoptar habitos de uso critico, seguro y adecuado de las
tecnologias digitales en relacién con la busqueda y la
comunicacién de la informacion.

CCL3, CD1, CD2, CD3, CD4,
CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE3.

7. Lleer de manera auténoma obras diversas
seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses,
compartiendo las experiencias de lectura, para iniciar la
construccion de la identidad lectora y para fomentar el
gusto por la lectura como fuente de placer.

7.3. Leer con autonomia textos de distintos autores y autoras
acordes con sus gustos e intereses, seleccionados de manera
acompafiada, desde las diferentes etapas del proceso evolutivo
de la lectura.

7.4. Compartir oralmente la experiencia y disfrute por la lectura
participando en comunidades lectoras de ambito escolar.

CCL1, CCL2, CCL4, CPSAAL1,
CPSAA3, CPSAA5, CCEC1,
CCEC2 Y CCEC3.

8. Leer, interpretar y analizar, de manera acompaiada,
obras o fragmentos literarios adecuados a su desarrollo,
estableciendo relaciones entre ellos e identificando el
género literario y sus convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la literatura como
manifestacion artistica y fuente de placer, conocimiento
e inspiracién para crear textos de intencién literaria.

8.1. Escuchar y leer textos orales y escritos de la literatura
infantil, que recojan diversidad de autores y autoras,
estableciendo de manera acompafiada relaciones elementales
entre ellos y con otras manifestaciones artisticas o culturales.
8.2. Producir, de manera acompainada, textos sencillos
individuales o en grupo con intencién literaria, adaptados a las
diferentes etapas del proceso evolutivo de la escritura,
ajustdndose a modelos dados, en distintos soportes vy
complementandolos con otros lenguajes artistico.

CCL1, CCL2, CCL4, CPSAAL1,
CPSAA3, CPSAA5, CCEC1,
CCEC2, CCEC3 Y CCECA4.
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9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a partir
de procesos de producciéon y comprension de textos en
contextos significativos, utilizando la terminologia
elemental adecuada, para iniciarse en el desarrollo de la
conciencia de la lengua y para mejorar las destrezas de
produccién y comprension oral y escrita.

9.1. Formular conclusiones elementales sobre el
funcionamiento de la lengua, prestando especial atencién a la
concordancia y a las relaciones de significado entre las
palabras, a partir de la observacion, comparacién vy
transformaciéon de palabras y enunciados, en un proceso
acompafiado de produccién o comprension de textos en
contextos significativos.

9.2. Revisar y mejorar los textos propios y subsanar algunos
problemas de comprensidn lectora, de manera acompafiada, a
partir de la reflexién metalingdistica e interlinglistica y usando
la terminologia de la lengua basica adecuada.

CCL1, CCL2, CP2,
CPSAAA4, CPSAAS.

STEM1,

10. Poner las propias practicas comunicativas al servicio
de la convivencia utilizando un lenguaje adecuado y
eficaz.

10.3. Rechazar los usos del lenguaje discriminatorios,
identificados a partir de la reflexion grupal acompafiada, sobre
los aspectos elementales, verbales y no verbales, de la
comunicacion, teniendo en cuenta referentes de igualdad
entre hombres y mujeres.

10.4. Movilizar, con la planificacién y el acompafamiento
necesarios, estrategias elementales para la escucha activa, la
comunicacion asertiva y el didlogo.

CCL5, CPSAA3, CC2 Y CC3.
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MATEMATICAS
BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES
A. NUmeros y operaciones Conteo - Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacién del conteo

al tamafio de los niumeros naturales en situaciones de la vida cotidiana.
- Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Nimero Pi.

Cantidad - Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud
de los nimeros.

- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de
resolucion de problemas.

- Lectura, escrituray representacion (incluida la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicidn, descomposicidn, recomposicién y ordenacion de
numeros naturales, enteros y decimales hasta las milésimas.

- Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida
cotidiana y eleccion de la mejor representaciéon para cada situacién o
problema.

Operaciones - Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

- Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas
(suma, resta, multiplicacién, division) son Utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

- Estrategias de factorizacion en numeros primos (nUmero primo, numero
compuesto). Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

- Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros naturales,
decimales y fracciones), aplicando jerarquia de operaciones (paréntesis y
corchetes), con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con
calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades.

Relaciones - Sistema de numeracidn de base diez (humeros naturales y decimales hasta las

milésimas): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
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Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos
de la vida cotidiana: comparacién y ordenacidon de numeros naturales y
racionales.

Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos
cotidianos.

Relacidn de divisibilidad: multiplos y divisores (reglas de divisibilidad por 2,3,5
y 10; minimo comun multiplo y maximo comun divisor).

Relacidn entre fracciones sencillas (equivalencias, simplificacidon, amplificacion
de fracciones, reduccién de fracciones a comun denominador), decimales y
porcentajes.

Razonamiento proporcional

Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida
cotidianas: identificacion como comparacion multiplicativa entre magnitudes.
Resolucién de problemas de proporcionalidad, (regla de tres, reduccion a la
unidad e igualdad entre proporciones), porcentajes y escalas de la vida
cotidiana, mediante la igualdad entre razones, la reduccién a la unidad o el uso
de coeficientes de proporcionalidad.

Educacion financiera

Resoluciéon de problemas relacionados con el consumo (valor/precio,
calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.
Planificacién del gasto personal. Préstamos y depdsitos.

B. Medida

Magnitud

Unidades convencionales del Sistema Meétrico Decimal (longitud, masa,
capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la
vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.

Medicion

Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir
longitudes, objetos, dngulos y tiempos: seleccidn y uso.
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Estimacién y relaciones - Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas, expresadas de forma
simple o compleja, de la misma longitud, aplicando las equivalencias entre
unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

- Relacién entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

- Estimacion de medidas de longitud, masa, capacidad, volumen, de dngulos y
superficies por comparacion.

- Evaluacidn de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas,
razonando si son o no posibles.

C. Geometria Figuras de dos y tres - Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion vy

dimensiones clasificacidon atendiendo a sus elementos (caras, angulos, aristas, vértices en
los tridimensionales) y a las relaciones entre ellos.

- Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y
descomposicién, mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo
(regla, cartabdn, compas, transportador de angulos..) y aplicaciones
informaticas.

- Vocabulario geométrico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades
de figuras geométricas.

- Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales
manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales
(programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robdtica educativa,

etc.).
Localizacion y sistemas de - Localizacion y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de
representacion referencia (incluidos los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias

(escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

- Descripcidn de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema
de coordenadas cartesiano.
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Movimientos y - Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la

transformaciones vida cotidiana: identificacidn de figuras transformadas, generacion a partir de
patrones iniciales y prediccion del resultado.

- Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras

semejantes, generacién a partir de patrones iniciales y prediccion del

resultado.

Visualizacién, razonamiento - Calculo de areas y perimetros de figuras planas y volumenes.

y modelizacién geométrica - Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros
bloques.

- Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas, utilizando
instrumentos de dibujo (regla, cartabdn, compas, transportador de angulos...),
y programas de geometria dindmica.

- Lasideasy las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. Algebra Patrones - Estrategias de identificacién, representacion (verbal o mediante tablas,
graficos y notaciones inventadas) y prediccién razonada de términos a partir
de las regularidades en una colecciéon de numeros, figuras o imagenes.

- Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones
utilizando numeros, figuras o imagenes.

Modelo matematico - Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando
representaciones matematicas.

Relaciones y funciones - Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de signos < y >. Determinacidn de
datos desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en
expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos de =y #.

Pensamiento computacional - Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos
sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones
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repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones
computacionales, programacion por bloques, robédtica educativa...).

E. Estadistica y probabilidad Organizacién y andlisis de - Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn,

datos interpretacion y analisis critico.

- Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacidn
de preguntas recogida, registro y organizacion de datos cualitativos vy
cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas,
mediciones, observaciones...). Tablas de frecuencias absolutas y relativas:
interpretacion.

- Grificos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores,
histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y
tecnoldgicos y seleccidon del mas conveniente.

- Medidas de centralizacion (media, moda y mediana): interpretacidn, calculo y
aplicacion.

- Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

- Calculadoray otros recursos digitales, como la hoja de cdlculo, para organizar
la informacién estadistica y realizar diferentes visualizaciones de los datos.

- Relacién y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su
representacion grafica: formulacién de conjeturas, andlisis de la dispersion y
obtencién de conclusiones.

Incertidumbre - La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacién y
estimacion subjetiva y mediante la comprobacién de la estabilizacién de las
frecuencias relativas en experimentos aleatorios repetitivos.

- Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones
en los que sea aplicable la regla de Laplace: aplicacién de técnicas basicas del
conteo.
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Inferencia

Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas
grande y reflexién sobre la poblacion a la que es posible aplicar las
conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

F. Actitudes y aprendizaje

Actitudes y valoracion
personal

Valoracidn de la superacién, del esfuerzo, del triunfo y aceptacién del error en
el aprendizaje. Estrategias de mejora de la constancia y el sentido de la
responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario.
Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.

Trabajo en equipo,
inclusion, respeto y
diversidad

Respeto por las producciones matematicas de los demds.

Aplicacion de técnicas sencillas de colaboracidn para el trabajo en equipo y
estrategias para la gestidn de conflictos, promocidn de conductas adecuadas.
Valoracién de la contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del
conocimiento humano.

322



Programaciones didacticas Educacion Primaria

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. |Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacion matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacidon mas relevante.

1.1. Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida
cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnologias.
1.2. Producir representaciones matematicas, a través de
esquemas o diagramas que ayuden en la resolucidon de una
situacidn problematizada.

STEM1, STEM2, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE1, CE3, CCECA.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacidon con el contexto
planteado.

2.1. Comparar entre diferentes estrategias para resolver un
problema de forma pautada.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo
alguna estrategia conocida.

2.3. Demostrar la correccion matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado.

STEM1, STEM2,
CPSAAS5, CE3.

CPSAA4,

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matemadtico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento vy la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas, identificando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente.

CCL1, STEM1, STEM 2, CD1,
CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y
creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que
se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional.
4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el
proceso de resolucidn de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas, asi como identificar las matematicas
implicadas en otras dreas o en la vida cotidiana,
relacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios.
5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos,
reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana.

STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CC4, CCEC1.
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6. Comunicar y representar, de forma individual y grupal,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito y grafico, y la
terminologia apropiados, para dar significado vy
permanencia a las ideas matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la
vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
especifico bdsico y mostrando comprensién del mensaje.

6.2. Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos
seguidos en la resolucién de un problema o los resultados
obtenidos, utilizando lenguaje matematico sencillo en
diferentes formatos.

CCL1, CCL3, STEM2, STEMA4,
CD1, CD5, CE3, CCECA.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando Ia
confianza en las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Identificar las destrezas personales al abordar retos
matemidticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y
desarrollando asi la autoconfianza.

7.2. Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales
como el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

STEM5, CPSAAL,
CPSAAS5, CE2, CE3.

CPSAA4,

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo vy
respetando a los compafieros y participar en equipos de
trabajo para fomentar un adecuado desarrollo personal
y social.

8.1. Trabajar en equipo activa y respetuosamente,
comunicdndose adecuadamente y estableciendo relaciones
basadas en la igualdad, la libertad y la resolucién pacifica de
conflictos.

8.2. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias de colaboraciéon y sencillas de trabajo en equipo
dirigidas a la consecucidn de objetivos compartidos.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL1,
CPSAA3, CC2, CC3.
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LENGUA INGLESA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Comunicacién

Autoconfianza. El error como instrumento de mejora como parte del proceso de
aprendizaje.

Estrategias bdsicas para la comprensién, la planificacion y la produccidon (vuelve
a leer el texto, usa su conocimiento previo, lee entre lineas, piensa en voz alta,
resume, ubica las palabras clave, hace predicciones, visualiza, analiza imagenes
y fotos, identifica la informacién general y los detalles especificos, inferencia el
significado de palabras y frases nuevas segun el contexto, imita, repite...) de
textos orales (instrucciones, explicaciones, conversaciones...) escritos y
multimodales breves, sencillos y contextualizados en lengua inglesa.
Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten iniciarse en actividades de
participacion en situaciones cotidianas bdsicas en las que se utilicen estrategias
comunicativas que ayuden a resolver conflictos, mejorar la comunicacién o servir
de enlace entre varios interlocutores en la misma o en diferentes lenguas, crear
relaciones, llegar a acuerdos, salvar las diferencias culturales...fomentando
actitudes de respeto y colaboracién mutua.

Funciones comunicativas bdsicas adecuadas al ambito y al contexto: saludar,
despedirse, disculparse, agradecer, pedir u ofrecer ayuda, presentar vy
presentarse, expresar los gustos y las preferencias, el acuerdo o desacuerdo, el
sentimiento, la intencién; describir personas, actividades; situar eventos en el
tiempo, situar objetos, personas y lugares en el espacio; pedir e intercambiar
informacién sobre cuestiones cotidianas; describir rutinas; dar indicaciones e
instrucciones; expresar la pertenencia y la cantidad en lengua inglesa.
Expresiones cotidianas de uso frecuente en conversaciones dirigidas y
espontdneas de tematica variada con fluidez, utilizando frases mas largas y
conectores simples. Estrategias para formular y contestar a preguntas. Normas
de cortesia basica.
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Modelos contextuales y géneros discursivos bdsicos en la comprension,
produccidn y coproduccion (con relativa correccion fonética, utilizando
conectores sencillos, cuidando y revisando su presentacién) de textos orales,
escritos y multimodales, breves y sencillos, literarios (cuentos, fabulas, leyendas,
canciones, poemas, obras de teatro, rimas...) y no literarios (noticias, biografias,
recetas, normas, avisos publicitarios, cdmics, cartas, emails....) en inglés:
caracteristicas y reconocimiento del contexto, organizacidén y estructuracion
segun la estructura interna.

Unidades del lenguaje basicos y significados asociados a dichas unidades, tales
como expresion de la entidad y sus propiedades, cantidad y nimero, el espacio
y las relaciones espaciales, el tiempo, la afirmacidn, la negacidn, la interrogacion
y la exclamacion, relaciones logicas elementales propias de la lengua inglesa.
Léxico bdsico y de interés para el alumnado, relativo a identificacidon personal,
relaciones interpersonales proximas, (familiares, amistad, escolares...) lugares y
entornos cercanos, ocio y tiempo libre, vida cotidiana. Emisién de palabras clave,
oraciones, mensajes, expresiones cotidianas de uso frecuente con una
pronunciacién, acentuacion, entonacion y ritmo correctos utilizando conectores
simples en lengua inglesa.

Patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacidn basicos, y funciones
comunicativas generales asociadas a dichos patrones. Aspectos fonoldgicos:
sonidos, ritmo, entonacion y acentuacién de palabras en frases de uso frecuente
en el aula, a través de canciones, rimas, trabalenguas, chistes, adivinanzas,
poesias, quintillas comicas (Limerick)... acompafiados de gestos faciales,
corporales y mimica. Lectura, deletreo, reconocimiento y emisién de palabras
gque comparten un patron comun, palabras que rimen y fonemas finales.
Comprensién de mensajes producidos con distintos acentos de la lengua inglesa.
Convenciones ortograficas basicas de la lengua inglesa y significados asociados a
los formatos y elementos gréficos. Uso correcto de la puntuacion y los
apostrofes.
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Convenciones y estrategias conversacionales basicas verbales o no verbales
(gestos, contacto fisico, expresiones faciales, posturas corporales...) de uso
comun, en formato sincrono (cara a cara, por teléfono, videollamada,
videoconferencia...) o asincrono o en las que se establece contacto social
(plataformas, apps, redes sociales), para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion, tomar y ceder la palabra, pedir y dar aclaraciones y explicaciones,
comparar y contrastar, colaborar, etc.

Recursos para el aprendizaje y estrategias para la busqueda guiada de
informacién en medios analdgicos y digitales. (Contexto, conocimiento previo,
identificacion de informacién basica, filtrar resultados, elegir los términos
precisos, utilizar la busqueda avanzada, completar y contrastar los datos, valorar
y seleccionar la informacién...).

Propiedad intelectual de las fuentes consultadas y contenidos utilizados.
Herramientas analdgicas y digitales basicas para la comprension, produccion y
coproduccién oral, escrita y multimodal, y plataformas virtuales de interaccién y
colaboracién educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas...) para el aprendizaje, la comunicacién y el desarrollo de
proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera. Uso guiado,
limitado y responsable de las herramientas digitales.

B. Plurilingtiismo

Estrategias y técnicas de compensacion de las carencias comunicativas (peticion
de repeticion, aclaracién, busqueda de recursos para entender el discurso,
descripciones, comunicacion no verbal...) para responder eficazmente a una
necesidad concreta, a pesar de las limitaciones derivadas del nivel de
competencia en la lengua extranjera y en las demas lenguas. Interés y curiosidad
por las lenguas, conocimiento de su funcionamiento desde el respeto, la
tolerancia y la empatia.

Estrategias basicas para identificar, organizar, retener, recuperar y utilizar
unidades del lenguaje (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) uso de
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imagenes, diagramas, pdsteres, fichas de vocabulario, diccionarios personales de
imagenes, mapas mentales, canciones...a partir de la comparacién de las lenguas
como por ejemplo mediante la transferencia y aplicacidon de estrategias de la
lengua castellana y variedades que conforman el repertorio del lenguaje
personal.

Estrategias y herramientas basicas de evaluacién de uno mismo y de los demas,
analégicas y digitales, individuales y grupales. Rubricas, diarios de clase,
porfolios, escalas de estimacién, bloc de autoevaluacién, listas de cotejo...
Léxico y expresiones basicas de uso comun para comprender enunciados sobre
la comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicacién y
aprendizaje (metalenguaje). Estrategias metalinguisticas de inferencia a partir de
las pistas contextuales, tales como el tema general; otras palabras del discurso
(redundancias, anaforas, paralelismos); la estructura gramatical; la morfologia
(analisis de los prefijos, sufijos, composicion, etc.); la entonacidn (habla) y la
puntuacién (escritura).

Comparacion elemental entre lenguas a partir de elementos de la lengua
extranjera y otras lenguas: origen y parentescos. Interés y curiosidad por las
lenguas, conocimiento de su funcionamiento desde el respeto y la tolerancia.

C. Interculturalidad

La lengua extranjera como medio de comunicacion y relacidon con personas de
otros paises, como forma de acceder a nueva informaciéon y como medio para
conocer culturas y modos de vida diferentes. La curiosidad por el conocimiento
de otras realidades sociales y culturales, de otras lenguas, partiendo de
posiciones de respeto y tolerancia por el interlocutor, sus costumbres,
tradiciones, convenciones sociales, normas de cortesia, valores y su cultura.

Valoracidn positiva e interés por establecer contactos y comunicarse a través de
diferentes medios (soporte papel o digital: cartas, e-mails, videollamadas,
videoconferencias, presentaciones, co-presentaciones...) con hablantes o
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estudiantes de la lengua extranjera. Valoracion del enriquecimiento personal
gue supone la relacién con personas pertenecientes a otras culturas.

Aspectos de la lengua, la cultura y la sociedad relativos a las costumbres, la vida
cotidiana y las relaciones personales, las convenciones sociales basicas de uso
comun, el lenguaje no verbal, la cortesia del lenguaje y la etiqueta digital propias
de paises donde se habla la lengua extranjera. La musica y la literatura inglesas
como simbolos de identidad cultural y vehiculo motivador de transmisidon de
culturas y conocimientos.

Estrategias basicas para entender y apreciar las diversas lenguas, artes y culturas,
a partir de valores sociales y medioambientales y democraticos. La realidad de
las lenguas del aula como fuente de riqueza cultural.

Estrategias de deteccidn de usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.

D. Conectores sintactico — discursivos

Expresion de relaciones légicas: Conjuncién (and); disyuncion (or); oposicion
(but); causa (because); finalidad (to-infinitive, eg. | did it to help her); relaciones
temporales (when; before; after).

Afirmacién: affirmative sentences; Yes (+tag).

Exclamacién: What + noun, e.g. What a view! How + Adjective, e.g. How lovely!
Exclamatory sentences, e.g. | love olives!

Negacidn: negative sentences with not, never, no (Adj.) nobody, nothing; No (+
negative tag).

Interrogacidon: Wh- questions; Auxiliary verbs in questions: to do, to be, to have,
will.

Expresion del tiempo: presente (simple present; present continuous); pasado
(simple past); futuro (going to, will).

Expresion del aspecto: puntual (simple tenses); durativo (present continuous);
habitual (simple tenses [+Adverb eg. always, everyday]); incoativo (start-ing);
terminativo (finish-ing). - Expresion de la modalidad: factualidad (declarative
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sentences); capacidad (can); obligacidon (have (got) to; imperative); permiso
(can); intencién (going to).

Expresidn de la existencia (to be there is/there are); la entidad (nouns, pronouns,
articles, demonstratives); la cualidad (very + Adj.); la comparacion (comparatives
and superlatives: as Adj. as; bigger (than); the smallest).

Expresidon de la cantidad: singular/plural; cardinal numbers up to four digits;
ordinal numbers up to two digits. Quantity: all, (too) many, a lot, (a) little, more,
(too) much, half, a bottle/cup/glass/piece of. Degree: very, too, enough.
Expresion del espacio: prepositions, prepositional phrases and adverbs of
location, position, distance, motion, direction and origin and arrangement.
Expresiones temporales: points (e.g. quarter past five); divisions (e.g. half an
hour, summer), and indications of time (e.g. now, tomorrow (morning); duration
(e.g. for two days); anteriority (before); posteriority (after); sequence (first,
then...) simultaneously (at the same time); frequency (e.g. sometimes, on
Sundays); prepositions, prepositional phrases and adverbs of time.

Expresion del modo: Adv. of manner, (e.g., slowly, well, quickly, carefully).
Expresién de la posesion: | have got (I've got); preposicion of; genitivo sajon (‘s);
possessives.

Expresion de gustos y preferencias: | like/l don’t like; | like verb- ing; | love/I hate.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS
1. Comprender el sentido general e informacién | 1.1. Reconocer, interpretar y analizar el sentido global, asi como | CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,

especifica y predecible de textos breves y sencillos,
expresados de forma clara y en la lengua estandar,
haciendo uso de diversas estrategias y recurriendo,
cuando sea necesario, al uso de distintos tipos de
apoyo, para desarrollar el repertorio del lenguaje y
para responder a necesidades comunicativas
cotidianas.

palabras y frases especificas de textos orales, escritos vy
multimodales breves y sencillos sobre temas frecuentes y
cotidianos de relevancia personal y dmbitos proximos a su
experiencia, asi como de textos literarios adecuados al nivel de
desarrollo del alumnado, expresados de forma comprensible, clara
y en lengua estandar a través de distintos soportes.

1.2. Seleccionar, organizar y aplicar, de forma guiada, estrategias
y conocimientos adecuados en situaciones comunicativas
cotidianas y de relevancia para el alumnado para captar el sentido
global y procesar informaciones explicitas en textos diversos en
lengua inglesa.

CCL5, CP1, CP2, CP3, CD1,
CD3, CD4, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC1,
CCEC2.

2. Producir textos sencillos de manera comprensible y
estructurada, mediante el empleo de estrategias como
la planificacion o la compensacidn, para expresar
mensajes breves relacionados con necesidades
inmediatas y responder a propdsitos comunicativos
cotidianos.

2.1. Expresar oralmente textos breves y sencillos, previamente
preparados, sobre asuntos cotidianos y de relevancia para el
alumnado, utilizando, de forma guiada, recursos verbales y no
verbales, y usando formas y estructuras basicas y de uso frecuente
propias de la lengua extranjera.

2.2. Organizar y redactar textos breves y sencillos, previamente
preparados, con adecuacién a la situacién comunicativa
propuesta, a través de herramientas analdgicas y digitales, y
usando estructuras y léxico basico de uso comun sobre asuntos
cotidianos y frecuentes, de relevancia personal para el alumnado
y proximos a su experiencia en lengua inglesa.

2.3. Seleccionar, organizar y aplicar, de forma guiada,
conocimientos y estrategias para preparar y producir textos en
inglés, adecuados a las intenciones comunicativas, las
caracteristicas contextuales y la tipologia textual, usando, con

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,
CCL5, CP1, CP2, CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5,
CC1, CC3, CE1, CE2, CE3,
CCEC3, CCEC4.
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ayuda, recursos fisicos o digitales en funcién de la tarea y las
necesidades de cada momento.

3. Interactuar con otras personas usando expresiones
cotidianas, recurriendo a estrategias de colaboracion y
empleando recursos analdgicos y digitales, para
responder a necesidades inmediatas de su interés en
intercambios comunicativos respetuosos con las
normas de cortesia.

3.1. Planificar y participar en situaciones interactivas breves y
sencillas sobre temas cotidianos, de relevancia personal vy
proximos a su experiencia, a través de diversos soportes,
apoyandose en recursos tales como la repeticidn, el ritmo pausado
o el lenguaje no verbal, y mostrando respeto por la cortesia del
lenguaje y la etiqueta digital, asi como por las diferentes
necesidades, ideas y motivaciones de los interlocutores e
interlocutoras.

3.2. Seleccionar, organizar y utilizar, de forma guiada y en
situaciones cotidianas, estrategias elementales para saludar,
despedirse y presentarse; formular y contestar preguntas
sencillas; expresar mensajes, e iniciar y terminar la comunicacién
en lengua inglesa.

CCL1, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD2, CD3,
CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CC4, CE1, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC3, CCECA.

4. Participar en situaciones predecibles, usando
estrategias y conocimientos para procesar y transmitir
informacidén basica y sencilla, con el fin de facilitar la
comunicacion.

4.1. Inferir y explicar textos, conceptos y comunicaciones breves y
sencillas, de forma guiada, en situaciones en las que atender a la
diversidad, mostrando respeto por los interlocutores e
interlocutoras y por las lenguas empleadas, e interés por participar
en la solucion de problemas de comprensidn y de entendimiento
en su entorno préximo, apoyandose en diversos recursos vy
soportes.

4.2. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias bdsicas que
ayuden a crear puentes, faciliten la comprension, la produccién de
informacién y la comunicacién, adecuadas a las intenciones
comunicativas, usando, con ayuda, recursos y apoyos fisicos o
digitales en funcion de las necesidades de cada momento.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,
CCL5, CP1, CP2, CP3, CD1,
CD3, CD4, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC3,
CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC1,
CCEC2.
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5. Reconocer y wusar los repertorios linglisticos
personales entre distintas lenguas, reflexionando
sobre su funcionamiento e identificando las estrategias
y conocimientos propios, para mejorar la respuesta a
necesidades comunicativas concretas en situaciones
conocidas.

5.1. Comparar y contrastar las similitudes y diferencias entre
distintas lenguas reflexionando de manera progresivamente
autéonoma sobre aspectos basicos de su funcionamiento.

5.2. Utilizar y diferenciar de forma auténoma los conocimientos y
estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de aprender
la lengua extranjera, con apoyo de otros participantes y de
soportes analdgicos y digitales.

5.3. Registrar y utilizar, de manera guiada, los avances vy
dificultades en el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera,
reconociendo los aspectos que ayudan a mejorar y realizando
actividades de autoevaluacion y coevaluacion, como las
propuestas en el Portfolio Europeo de las Lenguas (PEL) o en un
diario de aprendizaje.

CCL1, CCL3, CCL4, CCL5, CP1,
CP2, CP3, CD1, CD2, CD3,
CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC3, CC4, CE1, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC3, CCECA.

6. Apreciar y respetar la diversidad de otros contextos
a partir de la lengua extranjera identificando vy
valorando las diferencias y semejanzas entre lenguas y
culturas, para aprender a gestionar situaciones entre
diferentes culturas.

6.1. Actuar con aprecio y respeto en situaciones entre diferentes
culturas, construyendo vinculos entre las diversas lenguas vy
culturas, y mostrando rechazo ante cualquier tipo de
discriminacién y prejuicio en contextos comunicativos cotidianos
y habituales.

6.2. Aceptar y respetar la diversidad de otros paises donde se
habla la lengua extranjera como fuente de enriquecimiento
personal, mostrando interés por comprender elementos de su
lengua y su cultura, que fomenten el respeto por los recursos
naturales y la democracia.

6.3. Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias basicas
para entender y apreciar la diversidad de la lengua, la cultura y el
arte.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,
CCL5, CP1, CP2, CP3, CD1,
CD3, CPSAA1l, CPSAA2,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5,
CC1, CC3, CC4, CE1, CE2,
CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCEC4.
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PHYSICAL EDUCATION
BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES
A. Vida activa y saludable - Salud fisica: efectos fisicos, psicolégicos y sociales beneficiosos del estilo de

vida activo. Impacto de alimentos ultra procesados y bebidas energéticas o
azucaradas. Educacidn higiénico postural en acciones motrices especificas.

- Responsabilidad personal en el cuidado del cuerpo.

- Salud mental: Consolidacién y ajuste realista del concepto de uno mismo,
teniendo en cuenta la igualdad. Respeto y aceptacién del propio cuerpo y del
aspecto corporal de los demas. Vision critica de las imagenes ajustadas o
distorsionadas ofrecidas en los entornos sociales, tanto reales como
virtuales, que ayudan o entorpecen el mantenimiento o la mejora de un
equilibrio social, fisico y mental.

- Vida saludable: aproximacién a los efectos de los malos habitos relacionados
con la salud e influencia en la préctica de actividad fisica. La exigencia del
deporte profesional. Aceptacién de distintas tipologias corporales para
practicar en igualdad, actividades fisico-deportivas segin la competencia
motriz.

B. Organizacidn y gestidn de la actividad fisica - Usosy finalidades: catarticos, ludico-recreativos, competitivos y agonisticos.

- Actitudes consumistas en torno al equipamiento. Anadlisis de la adquisicién
de material para la practica fisico-deportiva.

- Habitos autébnomos de higiene corporal en acciones cotidianas.

- Planificacién y regulacién de proyectos motores: seguimiento y valoracién
durante el proceso y evaluacion del resultado.

- Toma de medidas (previas y durante) de prevencion de accidentes en las
practicas motrices: calentamiento general, conciencia y responsabilidad en
funcién de los requerimientos de la tarea y vuelta a la calma. Importancia de
respetar las normas de seguridad. Compromiso de responsabilidad hacia la
seguridad de uno mismo y de los demas. Correcta utilizacién de materiales.
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Actuaciones bdasicas ante accidentes durante la practica de actividades fisicas.
Posicidon lateral de seguridad. Primeros auxilios basicos: mantener la calma,
conductas PAS (proteger, avisar, socorrer).

C. Resolucién de problemas en situaciones motrices

Toma de decisiones: seleccién de acciones en funcidon del entorno en
situaciones motrices individuales. Seleccién de acciones para el ajuste
espacio-temporal en la interaccidn con los compafieros. Seleccién de zonas
de envio del mévil desde donde sea dificil devolverlo, en situaciones motrices
de persecucion y de interaccién con un movil. Seleccién adecuada de las
habilidades motrices en situaciones de oposicidon de contacto. Desmarque y
ubicacidn en un lugar desde el que se constituya un apoyo para los demds en
situaciones motrices de colaboracidn o posicién de persecucion y de
interaccion con un movil.

Capacidades perceptivo-motrices en contexto de practica: integracion del
esquema corporal; equilibrio estatico y dinamico en situaciones complejas
crecientes; organizacién espacial del propio cuerpo y de sus compafieros
(percepcidn de distancias y trayectorias, orientacidn en el espacio), temporal
(simultaneidad y sucesién de acciones) y espacio-temporal (ritmo, ajuste
perceptivo en el envio y en la intercepcion de trayectorias de maviles).
Capacidades condicionales: capacidades fisicas bdsicas y resultantes
(coordinacion, equilibrio y agilidad).

Iniciacion de las habilidades motrices especificas asociadas a la técnica y
tactica en actividades fisico-deportivas: aspectos principales. Iniciacién a la
practica deportiva, gestos técnicos basicos.

Creatividad motriz: identificacién de estimulos internos o externos que exijan
un reajuste instantaneo de la accion motriz. Adaptacién del movimiento a
diferentes entornos y situaciones de colaboracién y oposicion.

D. Regulacién emocional e interaccion social en situaciones
motrices

Gestion emocional que pueda desencadenar actitudes, conductas y estados

que dificultan el desarrollo personal y escolar: ansiedad, estrés, ira, tristeza y
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situaciones motrices. Estrategias de afrontamiento y gestidn: Introspeccién,
motivacion, capacidad de expresidn, (asertividad), como medio para superar
las diferencias individuales en una priactica, lidica o deportiva de todos y para
todos.

Habilidades sociales: estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de
conflictos en situaciones motrices colectivas. Respeto y tolerancia a las
diferencias individuales, adjudicaciéon de roles, liderazgo, aceptacién de
responsabilidades.

Concepto de fairplay o <<juego limpio>>. Aceptacidn y entendimiento de las
normas de juego, de la derrota como parte del mismo, respeto a todos los
agentes del dmbito deportivo.

Acciones que muestren una amenaza a la practica deportiva. Habitos no
adecuados, conductas violentas, manipulacidn del juego.

Identificacion, abordaje y rechazo de conductas discriminatorias y contrarias
a la convivencia en situaciones motrices.

E. Manifestaciones de la cultura motriz

Aportaciones de la cultura motriz, los juegos, a la herencia cultural de cada
pais y al conjunto global del planeta.

Los deportes como sefia de identidad cultural. Juegos populares de
diferentes etniasy culturas: Coger tu cola (Nigeria), Bokwele (Zaire), El conejo
a la pata coja (Tailandia), Tirar seis (México),...

Usos comunicativos de la corporalidad: comunicacién de sensaciones,
sentimientos, emociones e ideas complejas.

El significado de diferentes movimientos, posturas. Lenguaje corporal.
Practica de actividades ritmico-musicales con caracter expresivo. Danzas y
bailes del mundo: Minoesika, Big Jhon, Promoroaca, Polka,...

Deporte e igualdad en el deporte amateur y profesional. Deportes asociados
a hombres y mujeres.
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Deportes olimpicos y paralimpicos, historia e instituciones asociadas a los
Juegos Olimpicos y Paralimpicos.

Categorias, deportes, diversidad funcional y su capacidad para desarrollar
cualquier disciplina deportiva.

La cultura del esfuerzo para conseguir una meta.

337



Programaciones didacticas Educacion Primaria

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Adoptar un estilo de vida activo y adecuado,
practicando regularmente actividades fisicas, ludicas y
deportivas, adoptando comportamientos que
potencien la salud, asi como medidas de
responsabilidad durante la practica motriz.

1.1. Identificar los desplazamientos activos como practica
saludable, conociendo sus beneficios fisicos y sociales para el
establecimiento de un estilo de vida activo.

1.2. Explorar las posibilidades de la propia motricidad y de la de los
demas a través del juego, aplicando en distintas situaciones
cotidianas medidas basicas de cuidado de la salud personal a
través de la higiene corporal, el descanso, la educacidn postural y
la alimentacidn.

1.3. Participar en juegos de activacién y vuelta a la calma,
reconociendo su utilidad para adaptar el cuerpo a la actividad
fisica y evitar lesiones, asi como recuperar el equilibrio
psicosomatico después del esfuerzo

manteniendo la calma y sabiendo cdmo actuar en caso de que se
produzca algln accidente en contextos de prdactica motriz.
Tomando medidas de seguridad previas a la practica motriz y
utilizando los diferentes materiales de forma correcta.

1.4. Conocer los valores positivos que fomenta la practica motriz,
realizada ya sea de manera individual como compartida,
reconociendo, vivenciando vy disfrutando sus beneficios en
contextos variados, y respetando a todos los participantes con
independencia de sus diferencias.

CCL1, CC2 CCEC3, CCEC4,
CPSAA2.

2. Adaptar los elementos propios del esquema
corporal, las capacidades fisicas, perceptivo motrices y
coordinativas, asi como las habilidades y destrezas
motrices, aplicando procesos de percepcion, decision y
ejecucion, para dar respuesta a las demandas de
proyectos motores y de prdacticas motrices con
distintas finalidades en contextos de la vida diaria.

2.1. Reconocer la importancia de establecer metas y objetivos
claros, conocer los recursos materiales, los roles de los
participantes vy las reglas basicas a la hora de desarrollar proyectos
motores de caracter individual o grupal, valorando su consecucion
a partir de un analisis de los resultados obtenidos, ya sean de
proceso o finales.

CC2, CC4, CCEC3, CCEC4.
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2.2. Adoptar decisiones en contextos de practica motriz de manera
ajustada segln las circunstancias personales, materiales y
ambientales.

2.3. Descubrir, reconocer y emplear los componentes cualitativos
y cuantitativos de la motricidad de manera ludica responsable e
integrada en diferentes situaciones y contextos, mejorando
progresivamente su control y su dominio corporal.

3. Desarrollar procesos de regulacion e interaccién en
el marco de la practica motriz, haciendo uso de
habilidades sociales y actitudes de respeto, trabajo en
equipo y deportividad, con independencia de las
diferencias y de las habilidades de los participantes,
para contribuir a la convivencia.

3.1. Identificar y reconocer las emociones que se producen
durante el juego, intentando gestionarlas, disfrutando de la
actividad fisica.

3.2. Respetar las normas consensuadas, asi como las reglas de
juego, y actuar desde los parametros de la deportividad y el juego
limpio, gestionando la tolerancia a la frustracién y aceptando las
caracteristicas y niveles de los participantes, asi como los roles de
juego asignado.

3.3. Participar en las practicas motrices cotidianas, comenzando a
desarrollar habilidades sociales de acogida, ayuda y colaboracién,
iniciandose en la resolucién de conflictos personales fomentando
el didlogo y la mejora de la convivencia.

CCL1, CCL5, CP1, CP2, CP3,
CC1, CC2, CcC3, CCEC,
CCEC3, CCECA4.

4. Reconocer y practicar diferentes manifestaciones
ludicas, fisico-deportivas y artistico-expresivas propias
de la cultura motriz, valorando su influencia y sus
aportaciones a la cultura para integrarlas en las
situaciones motrices que se utilizan regularmente en la
vida cotidiana.

4.1. Participar activamente en la reproduccién de juegos y otras
manifestaciones artistico-expresivas de caracter cultural del
entorno, valorando su componente ludico-festivo y disfrutando de
su puesta en practica.

4.2. Conocer y valorar los logros de personas y distintos colectivos
referentes del deporte de ambos géneros, reconociendo el
esfuerzo, la dedicacidn su actitud ante la derrota y los sacrificios
requeridos para alcanzar dichos éxitos.

4.3. Adecuar los distintos usos comunicativos de la corporalidad
(gestos, muecas, representacion de personajes) y sus
manifestaciones a diferentes ritmos y contextos expresivos.

CC1, CC2, CCEC1, CCEC2,
CPSAA3.
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5. Valorar diferentes medios naturales y urbanos como | 5.1. Participar en actividades ludico-recreativas de forma segura | CPSAA3, CC2, CC4, CE1, CE3,
contextos de practica motriz, interactuando conellosy | en los entornos natural y urbano y en contextos terrestres o | CCEC4.

comprendiendo la importancia de su conservacién, | acuaticos, conociendo otros usos desde la motricidad y adoptando
adoptando medidas de responsabilidad durante la | actitudes de cuidado y conservacién de dichos entornos.

practica de juegos y actividades fisico- deportivas, para
realizar una practica eficiente y respetuosa con el
entorno y participar en su cuidado y mejora.
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EDUCACION ARTISTICA: ART

BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y andlisis - Obras artisticas, pldsticas, visuales y audiovisuales de diferentes corrientes
estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores locales,
regionales, nacionales e internacionales.

- Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

- Normas de comportamiento y actitud en la recepcidn de propuestas
artisticas plasticas, visuales y audiovisuales en diferentes lugares. El silencio
como elemento y condicién indispensable para el mantenimiento de la
atencién durante la recepcidn.

- Vocabulario especifico de las artes plasticas, visuales y las artes
audiovisuales.

- Recursos digitales de uso comun para las artes pldsticas, visuales y las artes
audiovisuales.

- Estrategias bdsicas de andlisis de obras artisticas.

B. Creacidn e interpretacion - El proceso creativo.

- Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales y las artes
audiovisuales.

- Evaluacion, respeto, interés y valoracién tanto por el proceso como por el
producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales.

- Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de
uso y distribucidon de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de
autor.

C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales - Artesvisuales. Laimagen en el mundo actual: técnicasy estrategias de lectura
de los elementos que la componen, analisis e interpretacion.

- Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas y
comunicativas: punto, linea, plano, textura, color.
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Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresion pldstica y
visual.

- Medios, soportes y materiales de expresidon plastica y visual. Técnicas
bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados incluidos los
formatos artisticos contemporaneos.

Elementos geométricos fundamentales. Nociones basicas para la creacion de
obras relacionadas con el dibujo técnico.

Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnolégicos: su aplicacion
para la captura, creacién, manipulacién y difusién de obras plasticas y
visuales de manera responsable.

Registro y edicion de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias,
técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.

Estrategias y técnicas de composicién de historias sencillas audiovisuales de
manera individual y grupal, con intencién comunicativa y expresiva, para ser
recreadas, narradas y grabadas.

El cine: origen e historia. Nociones elementales del lenguaje cinematografico
y audiovisual. Visionado de propuestas icénicas, cinematograficas y
audiovisuales.

Géneros y formatos de producciones audiovisuales. Nociones elementales
sobre estilos, géneros y formatos audiovisuales: imagen fija y en movimiento.
Ficcion y no ficcion.

Producciones multimodales: realizacidn con diversas herramientas.
Caracteristicas del lenguaje audiovisual multimodal.

Las herramientas y las técnicas basicas de animacién. El cine de animacion
como género. Creacidon, montaje y difusiéon de una pelicula, sencilla, de
animacion.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para desarrollar la
curiosidad y el respeto por la diversidad.

1.1. Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos,
épocas y culturas, mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas, explorando
sus caracteristicas, estableciendo relaciones entre ellas vy
valorando la diversidad que las genera.

1.3. Aproximarse a la lectura, andlisis e interpretacion del arte en
sus situaciones culturales e histéricas comprendiendo su
significado y funcidn social.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3,
CD1, CD3, CPSAAS3, CC1, CC3,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC4.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales vy
artisticas y sus épocas, empleando diversos canales,
medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su
valor y empezar a desarrollar una sensibilidad artistica
propia.

2.1. Seleccionar y aplicar métodos para la busqueda de
informacién sobre manifestaciones culturales y artisticas, a través
de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma individual
como grupal.

2.2. Comparar el significado y los elementos caracteristicos de
distintas manifestaciones culturales y artisticas que forman parte
del patrimonio, analizando los canales, medios y técnicas
vinculados a ellas, asi como sus diferencias y similitudes.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, a partir del
andlisis y la comprension de dichas manifestaciones.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCECA.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los
medios digitales, para producir obras propias

3.1. Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades
expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales
basicos, mostrando confianza en las capacidades de uno mismo,
entre ellas danza, teatro, musica, pintura....

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a
través de diversas manifestaciones artisticas, utilizando los
diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando
confianza en las propias capacidades y perfeccionando la
ejecucion.

CCL1, CCL3, CP2, CP3,
STEM3, CD2, CD3, CPSAAS3,
CPSAA4, CC3, CE1, CE3,
CCEC1, CCEC3, CCEC4.

343



Programaciones didacticas Educacion Primaria

4. Participar del disefio, la elaboracion y la difusién de | 4.1. Planificar y disefiar producciones culturales y artisticas | CCL2, CCL5, CP2, STEMS3,
producciones culturales y artisticas individuales o | colectivas, trabajando de forma grupal en la consecuciéon de un | STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5,
colectivas, teniendo en cuenta el proceso y asumiendo | resultado final, asumiendo diferentes funciones. CPSAA3, CPSAA5, CC2, CC3,
diferentes funciones en la consecucién de un resultado | 4.2. Participar activamente en el proceso de producciones | CC4, CE3, CCEC1, CCEC2,
final, para desarrollar la creatividad y la nocién de | culturales y artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando | CCEC3, CCECA4.

autoria. elementos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, comunicandolos a través
de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final
obtenido, y respetando y valorando las experiencias de uno mismo
y de los demés.

4.4. Disefiar y elaborar producciones culturales y artisticas de
caracter individual, considerado su madurez.
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EDUCACION ARTISTICA: MUSICA

BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Recepcién y analisis - Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas
producidas por creadoras y creadores locales, regionales, nacionales e
internacionales.

- Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

- Normas de comportamiento y actitud en la recepcién de propuestas artisticas y
musicales en diferentes lugares. El silencio como elemento y condicién indispensable
para el mantenimiento de la atencién durante la recepcién y la practica musical.

- Vocabulario especifico de la musica y las artes escénicas.

- Recursos digitales de uso comun para la musica y las artes escénicas.

- Andlisis de obras artisticas.

B. Creacidn e interpretacion - Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacién, experimentacion y
evaluacion.

- Profesiones vinculadas con la musica y las artes escénicas.

- Evaluacion, respeto, interés y valoracion, tanto por el proceso como por el producto
final en producciones musicales y escénicas.

- Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y
distribucién de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

C. Mdsica y artes escénicas - El sonido y sus cualidades (tono, duracién, timbre e intensidad): identificacion visual
y auditiva, clasificacion y representacion de diversidad de sonidos y estructuras
ritmico-melddicas a través de diferentes grafias.

- La voz y los instrumentos musicales. Familias (viento, cuerda, percusién vy
agrupaciones (coros, bandas, orquestas). Clasificacion. Identificacion visual y auditiva.
Instrumentos digitales y no convencionales. Cotidiafonos.

- El cardcter, el tempo, el compas, los géneros musicales, la textura, la armonia y la
forma tras la escucha de obras musicales.
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Practica instrumental, vocal y corporal: experimentacién, exploraciéon creativa,
interpretaciéon, improvisacidn de piezas vocales e instrumentales de diferente época,
estilos y culturas y composicion a partir de sus posibilidades sonoras y expresivas de
forma individual o en distintos agrupamientos, de acuerdo con su desarrollo
evolutivo.

Construccion de instrumentos. Practica instrumental.

Lenguajes musicales: conocimiento y aplicacidon de sus conceptos fundamentales en
la interpretacion y en la improvisacion de propuestas musicales vocales e
instrumentales que contengan procedimientos compositivos: repeticion, imitacion,
variaciéon y desarrollo. El silencio en la musica como elemento fundamental.
Aplicaciones informdticas de grabacidn, edicién de audio y edicidon de partituras:
utilizacion en la audicidn, conocimiento, interpretacién, grabacién, reproduccion,
improvisacion y creacion de obras.

El cuerpo y sus posibilidades motrices, dramaticas y creativas: interés en la
experimentacion a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el
movimiento, la danza, la dramatizacion y la representacién teatral como medio de
comunicacion, expresion, diversion y fomento de la creatividad.

Técnicas basicas dramadticas y dancisticas. Nociones elementales. Lenguajes
expresivos. Introduccién a los métodos interpretativos. Improvisacién guiada y
creativa.

Capacidades expresivas y creativas de la expresion corporal y dramatica.

Elementos de la representacion y creacidn escénica.

Aproximacion a los géneros escénicos. Valoracion de la importancia de la
interpretaciéon dramatica en el proceso artistico y del patrimonio cultural vinculado a
las artes escénicas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para desarrollar la
curiosidad y el respeto por la diversidad.

1.1. Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos,
épocas y culturas, mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas, explorando
sus caracteristicas, estableciendo relaciones entre ellas vy
valorando la diversidad que las genera.

1.3. Aproximarse a la lectura, andlisis e interpretacion del arte en
sus situaciones culturales e histéricas comprendiendo su
significado y funcidn social.

CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CP3,
CD1, CD3, CPSAAS3, CC1, CC3,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC4.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales vy
artisticas y sus épocas, empleando diversos canales,
medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su
valor y empezar a desarrollar una sensibilidad artistica
propia.

2.1. Seleccionar y aplicar métodos para la busqueda de
informacién sobre manifestaciones culturales y artisticas, a través
de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma individual
como grupal.

2.2. Comparar el significado y los elementos caracteristicos de
distintas manifestaciones culturales y artisticas que forman parte
del patrimonio, analizando los canales, medios y técnicas
vinculados a ellas, asi como sus diferencias y similitudes.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, a partir del
andlisis y la comprension de dichas manifestaciones.

CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3,
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCECA.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los
medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades
expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales
basicos, mostrando confianza en las capacidades de uno mismo,
entre ellas danza, teatro, musica, pintura....

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a
través de diversas manifestaciones artisticas, utilizando los
diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando
confianza en las propias capacidades y perfeccionando la
ejecucion.

CCL1, CCL3, CP2, CP3,
STEM3, CD2, CD3, CPSAAS3,
CPSAA4, CC3, CE1, CE3,
CCEC1, CCEC3, CCEC4.
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4. Participar del disefio, la elaboracion y la difusién de | 4.1. Planificar y disefiar producciones culturales y artisticas | CCL2, CCL5, CP2, STEMS3,
producciones culturales y artisticas individuales o | colectivas, trabajando de forma grupal en la consecuciéon de un | STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5,
colectivas, teniendo en cuenta el proceso y asumiendo | resultado final, asumiendo diferentes funciones. CPSAA3, CPSAA5, CC2, CC3,
diferentes funciones en la consecucién de un resultado | 4.2. Participar activamente en el proceso de producciones | CC4, CE3, CCEC1, CCEC2,
final, para desarrollar la creatividad y la nocién de | culturales y artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando | CCEC3, CCECA4.

autoria. elementos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, comunicandolos a través
de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final
obtenido, respetando y valorando las experiencias de uno mismo
y de los demés.

4.4. Disefiar y elaborar producciones culturales y artisticas de
caracter individual, considerado su madurez.
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TECNOLOGIA Y ROBOTICA

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

A. Pensamiento computacional

Iniciacion a la programacién a través de recursos analdgicos (actividades desenchufadas)
y de recursos digitales (plataformas digitales de programacion por bloques) adaptados al
nivel lector del alumnado.

Interpretacion y ejecucidon de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
ordenados, reglas de juegos, instrucciones, secuencias, patrones repetitivos,
programacion por bloques).

Fundamentos de la programacion: bucles, condicionales, operadores, mensajes,
variables, funciones, eventos, depuracién (debugging).

Extensiones de programacién por bloques y aplicacion a la robdtica educativa (musica,
dibujo, sensor de video, texto a voz, traductor...).

Fases del pensamiento computacional: Descomposicion de una tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento de patrones y creacién de algoritmos sencillos para la
resolucién del problema.

Proceso de modelizacién de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucién de problemas de la
vida cotidiana.

Mostrar interés por el pensamiento computacional participando en la resolucién de
problemas de programacion.

Estrategias bdsicas de trabajo en equipo.

B. Mecanica — Ingenieria (Disefio)

Herramientas y utiles necesarios para la fabricacidn y montaje de artefactos.
Funcionamiento de engranajes y poleas.

Técnicas de diseo y fabricacion manual y mecénica.

Técnicas de disefo y fabricacion digital. Impresién 3D y corte.

Herramientas de disefio asistido por dispositivo tecnolégico, para la representacién en
2Dy 3D y/o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

Disefio y construcciéon de robots sencillos.
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Técnicas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestion de conflictos.
Respeto de las normas y cuidado en el uso de las herramientas.

C. Electricidad

Electricidad y electrénica basica: cables y conectores, actuadores, circuitos, sensores,
motores, baterias (fuentes de energia).

Energia y movimiento. Energias renovables y su influencia en la contribucién al desarrollo
de la sociedad.

Primeros disefios y aplicacién en proyectos.

Fomento de la curiosidad, interés, motivacidn e iniciativa en el desarrollo y la realizacidn
de las actividades.

D. Inteligencia artificial (1A)

La inteligencia artificial como respuesta del aprendizaje a través de la obtencién de datos
y creacion de patrones. Principios para la utilizacion de la IA.

Estrategias para el aprendizaje automatico o aprendizaje de las maquinas.

Uso de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

E. Internet de las cosas (loT)

Funcionamiento de la red. Reglas bdsicas para la utilizacion de los recursos de forma
segura y eficiente trabajando de forma individual, en equipo y en red y estrategias para
resolver problemas en la comunicacion digital.

Dispositivos conectables. Pautas para la instalacién de dispositivos que puedan
conectarse entre si y controlarse de forma centralizada desde un ordenador, tablet o
movil.

Sistemas de control programado y uso de simuladores y dispositivos.

F. Realidad virtual o aumentada

Uso de aplicaciones y software especifico que permita recrear la realidad y dar vida a los
objetos para su estudio.

Iniciacion a la edicion y creacion de codigos QR o contenidos con realidad aumentada.
Desarrollo de marcadores para aplicaciones de realidad virtual, aumentada y mixta.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Utilizar el pensamiento computacional para la
resolucion de problemas, generando un producto
creativo y original que responda a cada uno de los retos
planteados o generados a través de la observacion del
entorno.

1.1. Conocer los fundamentos bdsicos de la programacién por
bloques.

1.2. Realizar un conjunto de operaciones sistemdticas o algoritmos
gue cumplan un patrén previamente fijado para el funcionamiento
correcto del programa.

1.3. Recabar informacion del entorno que nos permita obtener
datos necesarios para generar un producto que dé una solucidn
tecnoldgica sobre una situacién concreta.

CCL1, CP1, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1,
CE3.

2. Resolver problemas planteados aplicando los
conocimientos de mecdnica, electricidad, disefio y
programacion, desarrollando soluciones
automatizadas, disefiando o construyendo sistemas de
control programables y/o robdticos adecuados a su
nivel.

2.1. Aplicar los conocimientos elementales de electricidad vy
mecanica para el montaje de artefactos.

2.2. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé
solucidn a un problema de disefo, probando en equipo, diferentes
prototipos y utilizando de forma segura los materiales de
mecanica, electricidad o programacion.

2.3. Mostrar de forma oral o grafica el producto final de los
proyectos de disefio, explicando los pasos seguidos y la finalidad
del proyecto.

2.4. Desarrollar disefios en 2D o en 3D utilizando técnicas de
prototipado o distintas aplicaciones informaticas para construir un
objeto determinado.

CCL1, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3.

3. Observar, comprender e interpretar las distintas
situaciones del entorno para identificar problemas y
buscar soluciones, actuando de manera individual y en
grupo en su resolucién, poniendo en practica la
interconexidn digital de dispositivos con internet.

3.1. Conocer los procesos que permiten conectar elementos fisicos
ainternet.

3.2. Utilizar el volumen de datos que generan los dispositivos
conectados para realizar un anadlisis de estos y utilizar esta
informacién.

STEM1, STEM2, STEMS3,
STEM4, STEMS, CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5, CPSAA4,
CPSAA5, CC3, CE1, CE3.

4. Conocer y valorar las posibilidades que tiene la
inteligencia artificial para actuar con las maquinas o

4.1. Conocer aplicaciones informaticas o tecnoldgicas digitales
emergentes sobre la inteligencia artificial.

CP1, STEM1, STEM2, STEM3,
STEMA4, STEM5, CD1, CD2,
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sistemas de manera que faciliten el trabajo y lo
mejoren gradualmente.

4.2. Integrar programaciones en las maquinas o sistemas que
permitan su autonomia de forma responsable.

CD3, CD4, CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CE1, CE3.

5. Manejar los dispositivos y herramientas de forma
segura y responsable para trabajar de forma individual
o conjunta de acuerdo con las necesidades del
contexto educativo.

5.1. Utilizar los dispositivos y las herramientas de forma segura de
acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

5.2. Buscar de forma segura y eficiente informacién para crear
contenidos digitales, trabajando de manera individual y conjunta.

CCL1, CCL2, CCL3, STEMA4,
CPSAA2, CPSAA5, CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5, CE3.

6. Conocer vy utilizar los distintos sistemas vy
aplicaciones de realidad virtual o aumentada para
explorar el entorno y disfrutar de un aprendizaje
interactivo y enriquecedor.

6.1. Utilizar los distintos sistemas de realidad virtual o aumentada
para facilitar los procesos de aprendizaje.

6.2. Crear proyectos en los que incluyan la realidad virtual o
aumentada como recurso.

CCL2, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1,
CE3.
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RELIGION

BLOQUES

CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES

1. El sentido religioso del hombre

- Laincapacidad del ser humano para ser feliz reclama la salvacidn.
- La plenitud del ser humano estd en la relacién con Dios.

2. La revelacion. Dios interviene en la historia

- El pueblo de Israel como depositario de la sabiduria de Dios.
- Los libros Sapienciales enriquecen a la humanidad.

3. Jesucristo, cumplimiento de la Historia de la Salvacidn

- Jesucristo, desvela al Padre.
- Las tentaciones de Jesus: obstaculo al cumplimiento del plan de Dios.
- Jesus envia a los discipulos para continuar con su misién salvifica.

4. Permanencia de Jesucristo en la historia: la Iglesia

- Los sacramentos al servicio de la misidn de la Iglesia: Confirmacién, Orden y
Matrimonio.
- La Pascua, tiempo de resurreccion de Jesus, la alegria y la paz.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS
1. Analizar y explicar la plenitud humana en la relaciéon | 1.1 Evaluar circunstancias que manifiestan la imposibilidad de la | CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CD1,
con Dios. naturaleza humana para alcanzar la plenitud. CD3, CPSAAl1l, CPSAA2,

1.2 Reconocer y aceptar la necesidad de un salvador para ser feliz.
1.3 Interpretar signos, en distintas culturas, que evidencien que la
plenitud humana se alcanza en la relacién con Dios.

1.4 Reconocer que la relaciéon con Dios hace a la persona mas
humana.

CPSAA3, CC2, CC3, CCEC1,
CCEC2, CCEC3.

2. Indicar y valorar la importancia de los textos
sapienciales en la historia.

2.1 Descubrir y apreciar la riqueza de los textos sapienciales en la
historia.

CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2,
CD3, CPSAA1, CPSAA2, CC1,
CC2, CCEC1.

3. Reconocer la importancia de Jesus para conocer a
Dios.

3.1 Distinguir que a través de Jesus encontramos a Dios.

3.2 Esforzarse por comprender que Jesus tiene que vencer
obstaculos externos para realizar la voluntad de Dios.

3.3 Comprender que la misién de Jesus continda en la Iglesia.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CD1,
CD2, CD3, CPSAAL, CPSAA2,
CPSAA3, CC2, CC3, CCEC1,
CCEC2, CCEC3.

4. Describir y explicar los sacramentos de la Iglesiay su
mision.

4.1 Diferenciar la aportacion de los sacramentos de servicio a la
mision de la Iglesia.

4.2 Identificar los rasgos del tiempo liturgico de la Pascua.

4.3 Reconocer y valorar el cambio de vida generado por el
encuentro con el Resucitado.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CD1,
CD3, CPSAAl1l, CPSAA2,
CPSAA3, CC2, CC3, CCEC1,
CCEC2, CCEC3.
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MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA

BLOQUES CONTENIDOS: CONOCIMIENTOS, DESTREZAS, ACTITUDES
Bloque 1. La identidad y la dignidad de Ia - Laconfianzay el respeto por uno mismo y por los demas.
persona - Laasuncién de las propias posibilidades y limitaciones.

- Lafuerza de voluntad: el esfuerzo como fundamento de la mejora personal.

- Latoma de decisiones razonada y la superacion de las dificultades y frustraciones.

- La organizacién de tiempo como mecanismo para mejorar las posibilidades de conseguir logros
personales.

- Laeleccién independiente, autbnoma y responsable.

- Larespuesta personal, meditada y responsable a desafios como los accidentes.

- Larespuesta personal, meditada y

- responsable a desafios como las adicciones y otros peligros.

Bloque 2. La relacién y el respeto en las - La comunicacién y la expresidn de sentimientos y emociones.
relaciones interpersonales - Eldidlogo y la argumentacion de las propias opiniones.
- Las habilidades de escucha y la empatia.
- La aceptacion de las diferencias y la superacion de los prejuicios.
- Los dilemas morales.
- Elreconocimiento de los derechos humanos.
- Lareflexion sobre la igualdad de derechos y el respeto hacia los demas como mecanismo de mejora
del clima de grupo.

Blogue 3. La convivencia y los valores - Lasociedad democrdtica y la funcidn de las normas.
sociales - Elaltruismo y la amistad como relacidn privilegiada. La resolucidn pacifica de problemas sociales.
- La Constitucién espanola y la democracia.
- La publicidad y las precauciones que deben tener ante ella.
- Losvalores morales y la buena conducta.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
DESCRIPTORES
OPERATIVOS
1. Respetar de manera digna a los demas. 1. Consolidar una forma personal de ser respetable y digna. CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,

CP3, CD1, CD3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE2,

CE3.
2. Trabajar la frustracién ante las dificultades de la vida. | 2. Mejorar la resistencia a la frustracién como algo diferente para | CCL1, CCL2, CCL3, CP1, CP3,
superar las dificultades de la vida. CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA3,

CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1, CE2, CE3.

3. Conocer y desarrollar la empatia. 3. Saber escuchar y sentir de manera empatica. CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP3,
CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1, CE2, CE3.

4. Reconocer los derechos humanos y ser tolerantes | 4. Reconocer los derechos humanos y mostrarse tolerantes con los | CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
con los demas. demas. CP3, CD1, CD3, CPSAA1l,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5,
CC1, CC2,CC3,CC4, CE1, CE2,
CE3.

5. Reconocer la igualdad entre hombres y mujeres. 5. Aceptar la igualdad entre hombres y mujeres. CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CP1,
CP3, CD1, CD3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5,
CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE2,

CE3.
6. Indicar el contenido y mensajes de la Constitucién | 6. Conocer La Constitucidén espafiola. CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, CcP1,
Espanola. CP3, CD1, CD3, CPSAA1,

CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1, CE2, CE3.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

La educacion en valores:

Dentro de los contenidos se incluiran de forma transversal, por su gran importancia en la época

actual, la educacion en valores.

La educaciéon en valores personales, sociales y ambientales serd la referencia para la
programacion diddctica en cuanto a sus objetivos, contenidos, actividades y materiales, para la
organizacion del aula como el espacio dindmico de ensefianza y aprendizaje en el que el respeto,
la comunicacién y el didlogo, y la educacidn entre iguales sean practicas permanentes, y para la

organizacion de la vida del centro.

La educacion en valores se desarrollara dentro del drea como parte de ella, no como afiadido
artificial, sino como parte consustancial de sus planteamientos. Los valores que trabajamos en

las unidades didacticas seran los siguientes:

- Laigualdad efectiva entre hombres y mujeres.

- La prevencidn de la violencia de género.

- Elrespeto a las personas procedentes de otros paises y con otras culturas.

- Eluso responsable del material escolar. Educacién moral y civica. Ciertos valores como:
responsabilidad, respeto, esfuerzo, ayuda a los compaferos o puntualidad, son
esenciales en las relaciones entre las personas.

- Educacién ambiental.

- Educacién para la salud sexual.

- Educacién para el consumidor.

Incluiremos estos temas en la actividad de clase y los relacionaremos con los elementos del

curriculo.

El plan de lectura:

El habito de lectura y el placer de leer también se ensefan. La aficion por leer y el necesario
habito para llevar a cabo su practica se aprenden. El fomento por la lectura lo incorporamos en
nuestra programacién como un pilar basico, siguiendo los principios generales de la Educacion
Primaria dentro de la de los principios generales de ensefianza, articulo 18; como principio

pedagdgico, articulo 19; como finalidad de las bibliotecas escolares, articulo 113.
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El contenido del Plan de lectura lo organizaremos en torno a: la lectura de multiples formatos,
la lectura como practica individual (se incorporan estrategias para motivar, animar y mantener
el uso de la lectura en el tiempo de ocio), la escritura como herramienta de autor (motivar y
convertir al alumnado en autor de sus propias historias y como fuente para sus compafieros) y

el uso de la biblioteca.

La comprension lectora:

- Analizar los enunciados, impulsando la comprensién.

- Uso de distintas tipologias textuales.

La expresion oral y escrita:

- Produccion de esquemas y/o dibujos.

- Elaboracion de un guion para presentar el texto frente a un grupo de compaiieros, y
transformacion de la estructura del texto.

- Hablar, escribir, dibujar y comunicar lo que leen en un texto.

- Discutir y razonar sobre las cuestiones contenidas en los textos.

- Latoma de decisiones y su argumentacién; la comunicacidn entre el grupo, el respeto y
la aceptacién de las opiniones de los demas; asi como el trabajo cooperativo para
aprender de los otros y con los otros. Al interaccionar con los demas (ya sea trabajando
en pequefio grupo o en gran grupo) deben esforzarse tanto en hacerse entender como

en escuchar a los demas.

Las TIC y la comunicacion audiovisual:

Dentro de los procedimientos de comunicacidn incluiremos la presentacién y expresion de los
trabajos y proyectos a través de los diferentes medios de expresion, principalmente el lenguaje
oral y el uso de las TIC. Las TIC como herramientas de comunicacion tendran una gran

importancia en el desarrollo de las Unidades Didacticas.

La comunicacion audiovisual:

Incrementar la comprension critica de los medios de comunicacién: televisidn, cine, video, radio,

fotografia, materiales impresos y programas de ordenador.

Desarrollar el pensamiento critico y la capacidad creativa a través del andlisis y la produccion de

materiales audiovisuales.
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Desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor:

Fomentar medidas para que el alumnado participe en proyectos que les permita afianzar el
emprendimiento, la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza de

uno mismo y el sentido critico.
Serdan pilares bdsicos para trabajarlo:

- Laimportancia de los errores: la autoevaluacidén permitira que el alumno compruebe en
gué esta fallando.

- Aprender a investigar: los distintos proyectos les permitirdn emprender y buscar
informacidn a través de diferentes tipos de documentos y canales.

- Prioridad en la creatividad y la imaginacion.

- Crear una miniempresa: el juego simbdlico y de roles puede ayudar mucho al desarrollo

de la creatividad empresarial en los nifios.

Resolucidn de conflictos:

Existen diversas dinamicas y actividades que aplicaremos en el aula para ayudar a prevenir y
solucionar conflictos en nifios de todas las edades, como las mediaciones, la escucha activa,

dramatizaciones...

La educacion civica y constitucional:

A través de las Unidades Didacticas de cada drea se trabajaran los siguientes valores civicos y

constitucionales:

- Conocimiento y respeto por los valores constitucionales de libertad, justicia, igualdad y
pluralismo politico.

- Conocimiento, respeto y aceptacién de los derechos y deberes fundamentales: igualdad
ante la ley, derecho a la vida, libertad religiosa e ideoldgica, libertad personal, libertad
de expresion, derecho a la educacién, al trabajo, etc.

- Conocimiento, valoracién y respeto por la organizacion territorial del Estado en
comunidades auténomas.

- Conocimiento, respeto y aceptacion de los derechos sociales, deberes y politicas
publicas: igualdad de género, proteccion de la familia, derechos de los menores y

mayores, derecho a la educacién, derecho de las personas con discapacidad...
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La diversidad afectivo-sexual y de género en el aula:

Trabajaremos la diversidad afectivo-sexual y de género de una manera transversal, adaptando
los contenidos a cada uno de los cursos de la etapa. El lenguaje que utilizamos diariamente tiene
una gran importancia, asi como el tipo de material que llevamos a las aulas. Educamos para la
vida, y la vida es diversa, por lo que debemos cuidar el reflejar esa realidad tanto en un lenguaje
inclusivo (en castellano la utilizacién Unica del masculino deja sin mencionar a una parte
importante de la sociedad) como en el momento de seleccionar el tipo de cuentos canciones,

celebraciones populares... que llevamos o trabajamos en el aula.

El tratamiento LGTBIfilico lo trabajaremos a través de diferentes actividades y en diferentes
areas: el hermafroditismo en la naturaleza, analisis de la visidon del mundo sobre las relaciones
entre personas del mismo sexo y la manera en la que hoy entendemos el movimiento LGTBI, la
evolucidn de la consideracién hacia las personas LGTBIQ a lo largo de la historia y en las distintas

culturas, estudio y representacién de los simbolos relacionados con el movimiento LGTBIQ.

Actividad fisica y dieta equilibrada:

Los Centros Educativos son lugares idéneos para desarrollar iniciativas amplias de promocion de
salud evitando conductas de riesgo, ya que la infancia es la etapa en la que se establecen los

habitos alimenticios.

Para promocionar la salud como un valor apreciado por los alumnos para que puedan adquirir
habitos saludables que favorezcan su bienestar fisico, psiquico, cognitivo y el de su entorno,

proponemos las siguientes actividades:

- Desayunosy almuerzos saludables: frutas, cereales, lacteos...en busca de una

- alimentacién sana.

- Recreos activos.

- Realizacién de murales y dibujos.

- Participacién en los programas de salud: higiene bucodental, prevencién contra las
drogas, la anorexia y la bulimia, etc.

- Implicacién desde el drea de educacion fisica en aspectos de autonomia, valoracién del
cuerpo, practicas de actividad fisica, posturas correctas, etc.

- El centro propondra actividades extraescolares ludicas y deportivas, para ocupar el

tiempo de ocio de nuestro alumnado.
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Educacion y seguridad vial:

La educacion vial hace referencia a la instruccién, a la formacion del alumnado en temas
relativos a la circulaciéon, a las carreteras, tanto desde el punto de vista del conductor como

desde el punto de vista del peatdn... con el fin de prevenir futuros accidentes.

Para trabajar la educacién vial como elemento transversal se realizardn, dentro de las distintas

areas, las siguientes actividades:

- Creacion de circuitos por parte del alumnado en el area de educacion fisica.

- Salidas caminando para conocer el entorno del barrio.

- Elaboracién de sefiales de trafico, murales, cémics, etc.

- Visitas de policias de trafico al Centro dentro del Plan de Educacién Vial de la Policia
Municipal para que cuente sus experiencias y expongan contenidos relacionados con la

educacion vial.
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METODOLOGIA

Se emplearan métodos que favorezcan la capacidad de aprender por si mismo y promuevan el

trabajo en equipo.

Se favorecera el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo, la lectura, la
investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresién. Se integrardn referencias a la

vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado.

Las propuestas de aprendizaje deben desarrollar variedad de procesos cognitivos. El alumnado
debe ser capaz de poner en practica un amplio repertorio de procesos tales como: identificar,
analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, explicar, evitando que las
situaciones de aprendizaje se centren, tan solo en el desarrollo de algunos de ellos de forma

reiterada.
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NATURAL SCIENCE

En el drea de Ciencias de la Naturaleza se favorecerd una metodologia activa, participativa y
basada en el aprendizaje por descubrimiento, promoviendo la construccién progresiva del
conocimiento por parte del alumnado. Se partird de la observacion, la experimentacion, la
investigacion y la reflexién para que los alumnos/as comprendan el entorno natural, los seres

vivos, el cuerpo humano, la materia, la energia y los avances cientificos y tecnolégicos.

Las actividades al aire libre tendran especial relevancia como recurso educativo, ya que permiten
acercar los aprendizajes a la realidad del alumnado. La observacion de espacios naturales,
jardines, animales, plantas o la realizacion de itinerarios didacticos contribuiradn a desarrollar la
curiosidad, el respeto por el medio ambiente y la capacidad de andlisis. Asimismo, se podrdn
realizar salidas y actividades complementarias relacionadas con el drea, como visitas a parques,

aulas de naturaleza, espacios de salud o entornos naturales.

Se trabajara la iniciacidn a la actividad cientifica mediante la busqueda, seleccién y contraste de
informacidn en distintas fuentes, asi como la recogida y representacion de datos a través de
graficos, imdgenes, tablas, esquemas y producciones sencillas. Se fomentara el uso de las
tecnologias de la informacidn y la comunicacién como herramienta motivadora y facilitadora del
aprendizaje, permitiendo aproximar al alumnado a fendmenos naturales, seres vivos, procesos

fisicos o contenidos cientificos que no siempre pueden observarse directamente en el aula.

En relacién con la vida en nuestro planeta, se desarrollara el conocimiento del cuerpo humano,
sus érganos, aparatos y sistemas, asi como la importancia de adquirir habitos saludables para
favorecer el bienestar fisico y mental. También se trabajara la clasificacion de los seres vivos e
inertes, sus caracteristicas, sus funciones vitales, los ecosistemas y las relaciones que se

establecen entre los distintos elementos del entorno.

Asimismo, se fomentardn actitudes responsables y criticas ante la accion humana sobre el medio
ambiente, promoviendo habitos de cuidado, conservacidon y recuperacion del equilibrio

ecoldégico, asi como un uso adecuado de los recursos naturales y de las fuentes de energia.

En el bloque de materia, fuerzas y energia, se propondran actividades précticas, manipulacion
de materiales, lectura de textos cientificos adaptados, uso de instrumentos sencillos,
experiencias de aula y proyectos que permitan al alumnado comprender fenémenos fisicos y
relacionarlos con situaciones de la vida cotidiana. Se trabajara también la identificacion de

fuentes de energia, el ahorro energético y el desarrollo de actitudes responsables.
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Dentro del bloque de tecnologia y digitalizacion, se utilizaran recursos digitales como iPads,
ordenadores portatiles, plataformas educativas y herramientas de presentacién para la
realizacion de investigaciones, proyectos y exposiciones. Se orientara al alumnado en el uso

responsable, seguro y adecuado de estos recursos.

Ademas, se podran desarrollar proyectos digitales y actividades relacionadas con el
pensamiento computacional, la creacién de textos, graficos, tablas, presentaciones u otros
productos digitales, siempre adaptados al nivel del alumnado. También se abordard, de forma
sencilla, la evolucidon histérica de algunos avances cientificos y tecnolégicos, favoreciendo la

comprension de su importancia en la sociedad.
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CIENCIAS SOCIALES

La metodologia serd activa, participativa y competencial, combinando la explicacién de
contenidos con actividades de observaciéon, investigacion, analisis, reflexién y aplicacion
practica. Se partira de los conocimientos previos del alumnado y se favorecerd tanto el trabajo

individual como el cooperativo.

Se utilizaran diferentes tipos de recursos: textos, imagenes, mapas, lineas del tiempo, graficos,
fuentes histdricas, videos y herramientas digitales. Se prestard especial atencién a la
comprension de la informacion, la utilizacién adecuada del vocabulario especifico y la capacidad

para interpretar y comunicar contenidos geograficos, histéricos, sociales y culturales.

Se fomentara también el uso de esquemas, mapas conceptuales y otras técnicas de estudio que

faciliten la organizacién de la informacidn y el aprendizaje auténomo.

A. Sociedades y territorios / Retos del mundo actual

Se trabajara la interpretacién y utilizacién de mapas, planos, graficos y otras representaciones

geograficas, favoreciendo la localizacion, descripcion y comparacion de elementos y territorios.

Se empleardn recursos digitales, audiovisuales y juegos educativos para consolidar aprendizajes
relacionados con la geografia y acercar al alumnado a diferentes realidades sociales y

territoriales.

También se planteardn actividades de investigacién, andlisis de informaciéon y trabajo

cooperativo relacionadas con los principales retos sociales y medioambientales actuales.

B. Sociedades en el tiempo

El aprendizaje de la Historia se desarrollard mediante el uso de lineas del tiempo, imagenes,
textos, mapas histéricos, fuentes y documentos que permitan comprender los principales

procesos y acontecimientos.

Se favorecera la relacidn entre acontecimientos, causas y consecuencias, evitando un

aprendizaje basado exclusivamente en la memorizacidn de fechas.

365



Programaciones didacticas Educacion Primaria

Se fomentara el interés por el patrimonio histérico y cultural mediante recursos audiovisuales,
investigaciones, proyectos y, cuando sea posible, visitas y actividades complementarias

relacionadas con los contenidos trabajados.

C. Alfabetizacion civica

Se trabajaran los derechos, deberes y libertades fundamentales, asi como las principales

instituciones y formas de organizacion de la sociedad.

Se fomentara el respeto, la convivencia, la participacidn responsable y el pensamiento critico

ante situaciones y mensajes presentes en la vida cotidiana.

También se abordardn contenidos relacionados con la educacion vial, el consumo responsable y

la interpretacién critica de la publicidad y de la informacion.

D. Conciencia social y medioambiental

Se trabajaran cuestiones relacionadas con el cambio climatico, la sostenibilidad, el uso

responsable de los recursos y la influencia de las actividades humanas sobre el medio.

Se analizaran las actividades econdmicas y los sectores productivos, relacionando las materias

primas, los productos elaborados, su distribucidon y consumo.

Se promoveran habitos y actitudes responsables relacionados con el consumo, el cuidado del

medio ambiente y el uso eficiente de los recursos.
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LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

Proponemos un aprendizaje desde un enfoque comunicativo, planteando situaciones de
aprendizaje abiertas y disefiando retos que puedan resolver para contribuir al desarrollo de sus
competencias, impulsando a su vez la autorregulacién y autonomia de los estudiantes,

implicandoles en la evaluacién y autoevaluacién para potenciar su interés y motivacion.

Partiendo de sus conocimientos previos debemos determinar el nivel de desarrollo individual de

cada alumno, adaptandonos a sus ritmos de trabajo.

e Ellenguaje oral se trabajara a través de actividades diversas aprovechando situaciones

de la vida cotidiana.

e Trabajar destrezas basadas en el didlogo y el intercambio de experiencias como

escuchar, comprender y hablar.

e El aprendizaje lectoescritor debe realizarse en un contexto que le dé pleno sentido y lo

haga significativo a los ojos de los alumnos/as.
e Los contenidos deberdn adaptarse a las capacidades de los alumnos.

e Buscar la adquisicién de destrezas que permitan al alumno autoevaluarse y corregirse,

favoreciendo un aprendizaje auténomo.

e La utilizacidn de las nuevas tecnologias, incorporando el uso de los procesadores de
textos y los recursos que ofrece Internet, los textos orales y escritos que proceden de

los medios de comunicacion social.

e Utilizacidon del lenguaje como instrumento de comunicacién oral y escrita, de

representacion, interpretacién y comprension de la realidad.
e Potenciar el didlogo, el respeto a las opiniones y al trabajo de los demas.

e Trabajamos la ortografia a través del plan neurolinglistico: deletreo, dictados

caminados...

Seguimos los principios del aprendizaje cooperativo.
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La clase se organiza en equipos de cuatro o cinco alumnos. Los grupos son mixtos y
heterogéneos, y en ellos se trabaja conjuntamente de forma coordinada. Valoramos las

diferencias como una oportunidad de aprendizaje.

El espacio del aula esta organizado para facilitar el trabajo en equipo y la autonomia de

los alumnos.

Todos tienen la misma oportunidad de participar en la realizacién de las tareas de
equipo. Somos partidarios de la ayuda mutua y la colaboracidn para conseguir

aprendizajes comunes.

Los intereses de los miembros del equipo se encuentran estrechamente vinculados, de
tal manera que cada uno de ellos solo puede alcanzar sus objetivos si los demads,

consiguen alcanzar los suyos. Existe una interdependencia positiva.

Entrenamos destrezas cooperativas de forma explicita. Ademas, para asegurar la misma
implicacion de todos los miembros del grupo, existen mecanismos de planificacion y

evaluacidn conocidos por todos.

Los aspectos emocionales y los relacionados con la convivencia son una parte
fundamental de la planificacién docente. El clima de trabajo promueve la interaccion y

el desarrollo de habilidades sociales.
Se fomenta la responsabilidad de los nifios, tanto individual como grupal.

Los equipos tienen oportunidad de reflexionar sobre la forma en la que trabajan en los
diferentes momentos de su aprendizaje: planificacion de la tarea, reparto de

responsabilidades, comunicacion de resultados y autoevaluacion.
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MATEMATICAS

Alo largo del curso se trabajaran los bloques:
e Operaciones
e Geometria
e (Cdlculo mental: series, problemas cortos y juegos.
e Problemas

Se dedicara una sesion al taller de problemas y diariamente unos minutos al calculo mental. La
Geometria la trabajaremos utilizando distintos materiales que tenemos. Este afo queremos

empezar a utilizar GeoGebra.
Operaciones: se hara hincapié en las operaciones basicas (dependiendo del nivel).

El taller de problemas: Se trabajard en comun con los compafieros y en ocasiones de manera
individual. Las ventajas de trabajar en grupo la resolucidon de problemas son muchas: releer el
enunciado, explicar el método a seguir, cotejar resultado y validar las respuestas o comparar

diferentes medios de resolucién.

Tenemos que evitar la pasividad de algunos alumnos al trabajar en equipo y cuidar que todos

tengan las mismas oportunidades.

Los contenidos, al no utilizar libros, seran explicados por el profesor, escritos en la pizarra y
copiados por los alumnos al comienzo de la clase. Se utilizara el cuaderno de clase y debera estar

ordenado.

A continuacion, llega el momento de trabajo personal en los que los alumnos haran las fichas

referentes al tema, que una vez corregidas se deben archivar.

Cada alumno llevara su ritmo personal de trabajo; no obstante, el profesor deberd fijar un
minimo de cada contenido para cerciorarse que todos los alumnos entrenan el contenido.
Se profundizara en el pensamiento computacional, asi como en la resolucién de acertijos y retos

gue potencien esta competencia fundamental en el area.
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LENGUA INGLESA

En Educacidon Primaria se dara prioridad al desarrollo de las habilidades comunicativas,
primando las destrezas orales en los primeros cursos y desarrollando progresivamente, de forma

integrada, la comprensién y expresién oral y escrita en los cursos posteriores.

La metodologia estara centrada en el alumnado y en sus necesidades de aprendizaje,
favoreciendo un enfoque comunicativo, activo y participativo. En los primeros cursos se utilizara
especialmente el juego como medio de aprendizaje, mientras que, de forma gradual, se
incorporaran tareas mas complejas como proyectos, presentaciones, role-play, investigaciones,

conferencias y trabajos cooperativos.

El vocabulario se presentard mediante recursos visuales, tarjetas, juegos, canciones, cuentos,
dindmicas orales y actividades contextualizadas. Estos recursos serviran tanto para introducir
nuevo vocabulario como para revisarlo, crear historias, generar situaciones comunicativas y
favorecer la participacién del alumnado. La pronunciacion se trabajard a través de canciones,

ejercicios de repeticion, discriminacion de sonidos, dramatizaciones y actividades orales.

El proceso de lectoescritura en inglés se iniciara a los 5 afios con la lectura de palabras y frases
sencillas. Progresivamente, se introducird la escritura de palabras, frases y pequefos textos,
utilizando vocabulario basico y estructuras adaptadas al nivel del alumnado. Asimismo, se
trabajarad la lectura de textos adecuados a cada curso, como historias, cdmics, didlogos,
descripciones, textos culturales y lecturas graduadas, acompanadas de actividades de

comprension oral y escrita.

Se disefiaran actividades que refuercen la comunicacién en contextos reales o simulados, tales

como diadlogos, presentaciones, exposiciones orales, juegos de rol y pequeias dramatizaciones.

Al tratarse de un centro bilinglie, se fomentara la coordinacién entre el profesorado de Lengua
Inglesa, el profesorado auxiliar de conversacién y el resto de dreas impartidas en inglés,
favoreciendo un aprendizaje integrado e interdisciplinar. Dentro de cada unidad se procurara
relacionar los contenidos con otras areas del curriculo, con el objetivo de que los aprendizajes

sean significativos y globalizados.

Se promoverd el uso de las TIC mediante el visionado de videos, canciones, historias
dramatizadas, actividades interactivas, busquedas guiadas en Internet y recursos digitales que

favorezcan la practica de la lengua inglesa.
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Asimismo, se atendera a la diversidad del alumnado mediante la adaptacion de la metodologia,
las actividades, los materiales y los recursos, respetando los distintos ritmos y estilos de
aprendizaje. La variedad de tareas permitird desarrollar diferentes capacidades y favorecer la

participacién de todos los alumnos/as.

En las actividades de aula se trabajardn también valores como el respeto, el companerismo, la

solidaridad, la autonomia, la responsabilidad y la cooperacidn.

Asimismo, se reforzard el aprendizaje de la lengua inglesa a través de actividades
complementarias y extraescolares que acerquen al alumnado a la cultura de los paises de habla
inglesa. Entre ellas, se incluyen visitas a obras de teatro en inglés y la celebracion de festividades
anglosajonas como Halloween, Saint Patrick 's Day, Easter o Saint Valentine’s Day, Jumper Day,

favoreciendo asi un aprendizaje mas vivencial, motivador y significativo.
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PHYSICAL EDUCATION

La educacion fisica serd un area de accion y reflexién, donde en las actividades deben valorarse
mas los procesos que los resultados. El aspecto Iudico y deportivo favorece el trabajo en equipo,
fomentando el compaferismo y la cooperacién. El conocimiento y préctica de juegos populares,

tradicionales y alternativos contribuiran a enriquecer su identidad cultural.

Como linea de accién se integraran en las propuestas aspectos tales como la colaboracidn, el
juego limpio, la autonomia personal, el autoconocimiento, la superacién de dificultades, los

habitos de vida saludable y la resolucidn de problemas- conflictos.

Se establecera como punto de partida los aprendizajes previos del alumnado para progresar en
virtud de cada uno de ellos y sus capacidades. Para valorar el desarrollo de las competencias se
creardn situaciones variadas, de tal forma que el alumnado pueda transferir lo aprendido y
poner en practica sus aptitudes para solucionary tomar decisiones en las distintas circunstancias

que le surjan.

Trataremos de considerar el esfuerzo y el trabajo realizado ademads del resultado, entendiendo
qgue deben existir distintos niveles de exigencia en las destrezas. Se atenderd al proceso y todos
los elementos que intervienen con una evaluacion continua y flexible que favorezca realizar
mejoras, adaptandose a la realidad educativa en la que se inserta el alumnado y haciendo
participe de esta a sus protagonistas. En la propuesta de actividades y tareas se han tenido en
cuenta orientaciones metodoldgicas propias del area de Educacién Fisica, dando una especial
importancia a los ambientes de aprendizaje. En estos se pueden trabajar la mayoria de los
contenidos del area y lo que es mds importante, la exigencia de cada alumno la regulan ellos

mismos. Esta se va regulando segln estos progresan en el contenido en cuestion.

Desde el departamento de Educacién Fisica hemos dado mucha importancia a la higiene y a la
salud, por lo que todos los alumnos de la etapa de Educacion Primaria deben traer un neceser
con una camiseta de cambio, la cual deberan cambiar al finalizar cada sesién de educacion fisica.
Ademas, los cursos a partir de cuarto tendrdn que traer una toalla para secarse el sudor antes
de cambiarse de camiseta. De esta forma, estamos tratando e inculcando los contenidos que se

relacionan con la higiene y salud en nuestros alumnos.
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ART

En el adrea de Art se desarrollard una metodologia fundamentalmente activa, practica y
participativa, basada en la observacion, la experimentacién y la creacidn artistica. Se favorecera
gue el alumnado participe de manera activa en su propio proceso creativo, desarrollando la

imaginacidn, la sensibilidad artistica, la autonomia y la confianza en sus posibilidades.

Las actividades permitirdn explorar diferentes técnicas, materiales, colores, formas, texturas y
composiciones, mediante producciones individuales y colectivas. Se combinaran explicaciones
breves y demostraciones practicas con talleres, proyectos y propuestas creativas adaptadas a la

edad del alumnado.

Se trabajard también la observacién y analisis de obras de arte, imagenes y manifestaciones
culturales de diferentes épocas y procedencias, favoreciendo la adquisicién de vocabulario

artistico y la expresién de opiniones personales de manera respetuosa y argumentada.

Se prestard atencion tanto al proceso creativo como al producto final, valorando la implicacion,
el esfuerzo, la creatividad, la autonomia, el uso adecuado de los materiales y la evolucion del

alumnado.

Se podrdn establecer conexiones con otras dreas mediante el uso de formas geométricas,
simetrias, patrones, elementos culturales o recursos digitales. Asimismo, se utilizaran recursos
visuales y audiovisuales y, cuando sea posible, actividades complementarias relacionadas con el

artey la cultura.
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MUSICA

Se emplea una metodologia que tenga en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado, favoreciendo la capacidad de aprender por si mismos y promoviendo el trabajo en
equipo. Se fomentara una metodologia centrada en la actividad y participacién del alumnado,
que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo, la lectura, la
investigacion y las diferentes posibilidades de expresién. También se integraran referencias a la
vida cotidianay al entorno inmediato del alumnado. Siempre intentaremos que las clases tengan
una buena dosis de diversion y positivismo, asi como llevar a cabo muchas actividades de
caracter ludico. Todo esto tendra el objetivo de que el alumno se familiarice con la musica,
conozca el placer que produce escucharla, cantarla, interpretarla y conocer la cultura y la

evolucién de esta.
La metodologia en el drea de musica se puede dividir en tres bloques:

Escucha: hay que establecer una relacidn entre lo que oyen y lo representado en musicogramas
o partituras sencillas, con distintos tipos de grafias, asi como representar graficamente los rasgos
caracteristicos de la musica escuchada. Estos procesos deben abordarse desde tareas globales
como la recepcion de la informacidn sonora, el trabajo del silencio utilizado como medio
necesario para la audicién musical, la identificacion de las cualidades del sonido, hasta tareas
que impliquen el trabajo grafico de dichos sonidos mediante la interpretaciéon de partituras
escritas. Por otra parte, debemos ayudar a incorporar algunos de los elementos que componen
las obras musicales con tareas que impliquen el acercamiento a dichas obras para la posterior
creacion de comentarios y descripciones, la creacidn propia de pequefias obras o la
identificacion de diferentes partes e instrumentos que intervienen en la audicidon de una pieza

musical.

Interpretacion musical: debemos conseguir que el alumnado desarrolle la capacidad de
contrastar ideas, informaciones y conclusiones con sus compafieros/as, para realizar su propia
interpretacion con confianza y aceptacién, con tareas que impliquen cantar, inventar, danzar,
escuchar, ejecutar instrumentalmente, distinguiendo ritmo, tempo, melodia, timbre, dindmica
y caracter de la obra interpretada, tanto individual como colectivamente. Otro aspecto
destacado es la utilizacion de los medios de comunicacién y de internet, para desarrollar la

capacidad de seleccionar la informacidon necesaria relacionada con el adrea de musica.
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Musica, movimiento y danza: se trata de que el alumnado conozca e interprete algunos de los
rasgos caracteristicos de danzas de diferentes épocas y culturas, utilizando el cuerpo como
expresion de sentimientos y emociones, con control postural y coordinacién tanto con la musica

como con sus compafieros en el caso de una coreografia grupal.
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TECNOLOGIA Y ROBOTICA

La metodologia que se va a llevar a cabo desde el area de tecnologia y robdtica va a ser sobre
todo practica, para que cada proyecto les resulte divertido, presten atencién y sientan una

fuerte motivacion para llevarla a cabo.
La asignacion de tareas sera una de las metodologias mas utilizadas en esta area.
De esta forma, tendran que ir realizando de forma paulatina y a su ritmo.

Ademas, los grupos en estas clases seran reducidos, por lo que los alumnos podran contar con
ordenadores, al menos uno para cada dos alumnos, de esta forma tendremos un enfoque mas

cercano con todos ellos.

Utilizaremos diversas herramientas para abordar las clases de robdtica y tecnologia. Cada una

cumple un objetivo educativo diferente e incluso se pueden utilizar diferentes aplicaciones.

Se utilizaran los kits de robdtica propios del programa Cédigo Escuela 4.0 de la Consejeria de
Educacién de la Comunidad de Madrid, a través de los cuales se trabajaran contenidos como el
pensamiento computacional, disefio y andlisis de materiales o actividades de otras areas que

trabajen estos aprendizajes transversales.
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EDUCACION EN VALORES CiVICOS Y ETICOS

Las orientaciones metodoldgicas que deberan guiar los procesos de ensefianza aprendizaje del
area de Educacidn en valores civicos y éticos formaran parte de propuestas pedagdgicas que
consideren la atencién a la diversidad y el acceso de todo el alumnado a la educacién comun.
Asimismo, se emplearan métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del

alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por si mismo y promuevan el trabajo en equipo.

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacion del
alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo
del alumnado en el aula, que conlleve la lectura, la investigacién, asi como las diferentes
posibilidades de expresidn. Se integraran referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato
del alumnado. Las propuestas de aprendizaje deben desarrollar variedad de procesos cognitivos.
El alumnado debe ser capaz de poner en préctica un amplio repertorio de procesos, tales como:
identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, explicar, etc.;
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de

ellos de forma reiterada.

Se trabajardn algunos elementos didacticos comunes a otras areas en el desarrollo

metodolégico como:

e La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacidon audiovisual, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, el emprendimiento y la Educacion

civica y constitucional.

e El fomento del desarrollo de los valores sobre la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres y la prevencién de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio
de igualdad de trato y no discriminacidon por cualquier condicién o circunstancia

personal o social, mediante la planificacion de actividades.

e El desarrollo adecuado de una vida activa, saludable y auténoma, dandole mucha
importancia a la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la

empatia.

e La Metodologia didactica serd fundamentalmente activa, participativa e investigadora.
Partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el

aprendizaje entre iguales, e integrard en todas las areas referencias a la vida cotidiana y
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al entorno inmediato potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una

perspectiva transversal.

Se participara activamente en la recogida de tapones para el proyecto solidario del

colegio y en la carrera contra el hambre.
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RELIGION

La metodologia en Religion es activa. Los alumnos elaboran de forma creativa sus propios
“lapbooks” y exposiciones orales con los contenidos propuestos. Al igual que la elaboracion de

presentaciones utilizando herramientas tecnoldgicas para fomentar su desarrollo.

Esto supone el desarrollo de la autonomia del alumnado, una mayor motivacién por el
aprendizaje de nuevos conocimientos y la adquisicion de nuevas habilidades mediante la

cooperacion con el resto del grupo.

Cada blogue se comienza con la lectura y comprension de textos, identificando las ideas
principales, comentdndolas entre todos o, también, a través de un video que desarrolle el
contenido a tratar y asi llegar a la motivacion. Ademas, los alumnos recuerdan, narran y

comparten experiencias o situaciones vividas que se les van ocurriendo.

En general, se ofrecen actividades para ser realizadas en pareja, en pequefio grupo y en
asamblea con la clase para desarrollar el espiritu critico y su faceta de sociabilizacién. Y para

finalizar la unidad, se representan los contenidos a través de la dramatizacion.

De esta manera, se irdn trabajando los valores como: el amor, la confianza, la fe, el respeto por

todas las personas y creencias, la colaboracion, la ayuda...

Todo ello se refleja en la participacion con el colegio en campafas de ayuda como: La carrera
contra el hambre, |la recogida de alimentos para El Pato Amarillo, etc., asi como, en celebraciones

como: El dia de la Paz, Concurso de Belenes.
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MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA

La metodologia sera eminentemente activa. Habrd sesiones expositivas, donde el profesor
explique los contenidos y valores que se vayan a tratar y abordar durante la unidad didactica,
asi como momentos en los que los alumnos trabajen de forma individual, por parejas o en grupos
sobre dinamicas, actividades y tareas de diverso contenido. Estas trabajaran aspectos propios
de la cooperacién, ayuda mutua, companerismo, respeto y otros valores propios del drea y del

proceso educativo.

Se realizaran debates, coloquios y dinamicas donde los alumnos aporten sus opiniones y puntos
de vista, asi como actividades por parejas que requieran el visionado de videos y/o visita a
determinadas pdaginas web para responder a ciertas preguntas. Dichas actividades llevan como
principal propdsito la comprension y asimilacion de los valores que se trabajan en cada una de

las unidades didacticas.

La realizacién de un proyecto trimestral sera el eje central sobre el que verse el drea, ya que los
alumnos trabajaran en grupo, exponiendo sus ideas, aportando sus dudas, inquietudes y
experiencias para trabajar una tematica que guarda relacién con los contenidos que se trabajan

durante el trimestre.

Asimismo, la celebracion de dias de acontecimientos internacionales como Dia de la Paz, Dia de
Europa, Dia de la Constitucion Espafiola, Dia de los Derechos Humanos, Dia de los Derechos del
Nifio, Dia Internacional de la Mujer, en los cuales se pretenden trabajar aquellos valores que a
partir de su significado y origen se muestran tales como la convivencia, la resolucion de

conflictos, la unién, la democracia, la no discriminacidn o los derechos y deberes.
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ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
NATURAL SCIENCE

Se tendran en cuenta las necesidades y caracteristicas del alumnado; los diferentes ritmos y
estilos de aprendizaje, fomentando una metodologia centrada en la actividad y participacion
que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del
alumnado. Se propondrdn actividades y tareas en las que el alumnado tenga que identificar,
analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de
ellos. También se buscard la inclusion mediante actividades y tareas que requieran la
cooperacion y el trabajo en equipo para su realizacién. Ademas, se podra implementar algun
tipo de medida de acuerdo con las caracteristicas individuales del alumnado (mas tiempo para

la realizacién de actividades o examenes, diferentes plazos de entrega de trabajos, etc.)
En términos generales se favorecera:

e Agrupamientos flexibles y no discriminatorios.

e Desdoblamientos de grupos.

e Apoyo en grupos ordinarios.

e Programasy planes de apoyo.

e Adaptaciones curriculares.

En lo que se refiere al aprendizaje de las Ciencias Naturales en particular se trabajard en concreto

mediante:

e Asignacion de trabajo para los ejercicios de exposicion oral de ciertas unidades
respetando las diferentes capacidades de cada alumno.

e Fomento del trabajo en equipo con el objetivo de reforzar el aprendizaje mutuo.

e Para facilitarla adquisicion de conocimientos de aquellos alumnos con distintas
habilidades, se realizaran esquemas de las unidades y se les pondra la figura de un
compafiero como apoyo.

e Realizacion de preguntas orales con distintos grados de dificultad.
e Valorar el esfuerzo individual a través del trabajo en equipo.

e Utilizacion de vocabulario y frases sencillas para favorecer la comprension de los
distintos niveles de aprendizaje.
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CIENCIAS SOCIALES

Se tendran en cuenta las caracteristicas, necesidades, ritmos y estilos de aprendizaje del
alumnado, favoreciendo una metodologia inclusiva que permita diferentes formas de acceder a

la informacidn, participar y demostrar lo aprendido.

Se combinaran actividades individuales y cooperativas y se utilizaran distintos tipos de recursos:
textos adaptados, imdgenes, mapas, esquemas, lineas del tiempo, videos, juegos educativos y

herramientas digitales.

Cuando sea necesario, se podran aplicar medidas como:

adaptacion de la cantidad o complejidad de las tareas;

e fragmentacidn de actividades extensas en pasos mas sencillos;

e utilizacién de apoyos visuales, esquemas y modelos;

® mayor tiempo para actividades y pruebas;

e adaptacidn de enunciados y presentacién de la informacién;

® priorizacion de los aprendizajes fundamentales;

e diferentes formas de respuesta cuando las necesidades del alumnado lo requieran;
e agrupamientos flexibles y aprendizaje cooperativo;

e actividades de refuerzo y ampliacién adaptadas al nivel del alumnado.

Se realizara un seguimiento individualizado del progreso y se coordinaran las medidas necesarias

con el resto del equipo docente y los profesionales de apoyo.
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LENGUA CASTELLANA

Estas son las diferentes propuestas para trabajar la atencién a la diversidad de niveles, estilos y

ritmos de aprendizaje, de intereses y de capacidades de los alumnos.

e Competencias e inteligencias multiples: Se contempla la diversidad de estilos cognitivos
y de inteligencias en aprendizajes con la lectura, el movimiento, la representacion

pldstica, la dramatizacién...

e Planes individuales dirigidos a alumnos que lo requieren (extranjeros, incorporacion

tardia, necesidades educativas especiales y altas capacidades).
e Trabajos de investigacion.

e Lecturasy consultas de forma libre.

383



Programaciones didacticas Educacion Primaria

MATEMATICAS

PROFUNDIZACION: contienen fichas fotocopias con actividades de mayor dificultad por

su resolucién, por el tratamiento de otros contenidos relacionados con los del ciclo, etc.

COMPETENCIAS e INTELIGENCIAS MULTIPLES: Se contempla la diversidad de estilos
cognitivos y de inteligencias en aprendizajes con la lectura, con el movimiento, con la

representacién plastica, con la dramatizacién, etc.

PLANES INDIVIDUALES: Van dirigidos a alumnos que lo requieren (extranjeros,

incorporacion tardia, necesidades educativas especiales y superdotacion intelectual).
Trabajos de investigacion.

Lecturas y consultas de forma libre.
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LENGUA INGLESA

En el 4rea de Inglés se atenderan las necesidades, caracteristicas, ritmos y estilos de aprendizaje
del alumnado, favoreciendo una metodologia activa, comunicativa, participativa e inclusiva. Se
promovera el uso progresivo de la lengua inglesa en situaciones significativas, adaptadas al nivel

y a las posibilidades de cada alumno/a.

Las actividades se plantean de forma flexible, combinando propuestas orales, escritas, visuales,
manipulativas, lidicas y cooperativas, con el fin de facilitar la comprension y la participacién de
todo el alumnado. Se valorara no sdlo el resultado final, sino también el proceso de aprendizaje,
la participacion, el esfuerzo, la actitud, la evolucién individual y la confianza progresiva en el uso

del idioma.

Para favorecer la atencién a las diferencias individuales, se podran aplicar medidas como:
e ofrecer mds tiempo para la realizacion de actividades,
e ajustar la dificultad de las tareas,
e facilitar modelos y ejemplos previos,
e Proporcionar apoyos visuales, vocabulario de referencia y estructuras guiadas.
e repeticion de instrucciones o acompafamiento individualizado durante el proceso.
e Agrupamientos flexibles y no discriminatorios.

e Trabajo cooperativo, las parejas de ayuda y el apoyo dentro del grupo ordinario,
aprovechando las fortalezas de cada alumno/a y ayudandole a superar sus dificultades

de manera progresiva.

En particular, se utilizaran recursos visuales y auditivos, canciones, juegos, cuentos, didlogos,
dramatizaciones, actividades interactivas, rutinas de aula y materiales manipulativos que
faciliten la comprensidn, la expresion oral y escrita y el desarrollo de las distintas destrezas

linguisticas.
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PHYSICAL EDUCATION

En el drea de educacién fisica se tendran en cuenta las necesidades educativas y las diferentes
caracteristicas del alumnado. Se fomentara la participacidn activa, queriendo involucrar a todo
el alumnado, y que nadie se sienta desplazado o ignorado por los demas. Fomentaremos el
trabajo en equipo y tendremos muy presente el concepto de cooperacidn. Se planificaran
actividades en las que el alumno tenga que descubrir o resolver situaciones que le lleven a tener
un pensamiento légico y critico. Se buscara la inclusién mediante proyectos y actividades en las
qgue la opinidn individual prevalezca y tenga la importancia que merece dentro del grupo,
teniendo en cuenta las diferencias del alumnado. También se buscara la inclusion mediante
actividades y tareas que requieran la cooperacion y el trabajo en equipo para su realizacidn.
Ademas, los alumnos que lo necesiten requeriran de mds tiempo para la ejecucién de

actividades y tareas planteadas.
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ART

Se tendrdn en cuenta las necesidades, caracteristicas y ritmos de aprendizaje del alumnado,
favoreciendo una metodologia flexible e inclusiva que permita diferentes niveles de ejecucién y

distintas formas de expresion artistica.

Las propuestas se adaptardn cuando sea necesario mediante medidas como:

e ofrecer modelos visuales y ejemplos previos;

e presentar las tareas de forma secuenciada y con instrucciones claras;

e utilizar plantillas, guias o apoyos gréficos;

e ajustar la dificultad o cantidad de trabajo;

e ampliar el tiempo de realizacién;

e ofrecer diferentes técnicas o materiales para alcanzar un mismo objetivo;

® proporcionar acompafiamiento mas individualizado durante el proceso.

Se combinard el trabajo individual con agrupamientos flexibles y actividades cooperativas,
procurando que todo el alumnado pueda participar de manera activa y aportar desde sus

propias capacidades.

La evaluacién tendra en cuenta no solo el resultado final, sino también el proceso creativo, la
participacion, el esfuerzo, la autonomia, el cuidado de los materiales y la evolucién individual de

cada alumno/a.
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MUSICA

Se tendrdn en cuenta las necesidades y caracteristicas del alumnado; los diferentes ritmos y
estilos de aprendizaje, fomentando una metodologia centrada en la actividad y participacion
que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del
alumnado. Se propondrdn actividades y tareas en las que el alumnado tenga que identificar,
analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de
ellos. También se buscara la inclusion mediante actividades y tareas que requieran la
cooperacion y el trabajo en equipo para su realizacién. Ademds, se podra implementar algun
tipo de medida de acuerdo con las caracteristicas individuales del alumnado (mds tiempo para

la realizacién de actividades o examenes, diferentes plazos de entrega de trabajos, etc.)

En términos generales, se favorecerd: agrupamientos flexibles y no discriminatorios,

desdoblamientos de grupos, apoyo en grupos ordinarios, programas y planes de apoyo.
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EDUCACION EN VALORES CiVICOS Y ETICOS

Se tendran en cuenta las necesidades y caracteristicas del alumnado; los diferentes ritmos y
estilos de aprendizaje, fomentando una metodologia centrada en la actividad y participacion
favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado. Se
propondran actividades y tareas en las que el alumnado tenga que identificar, analizar,
reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, evitando que

las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos.

También se buscara la inclusién mediante actividades y tareas que requieran la cooperacidn y el
trabajo en equipo para su realizacion. Ademads, se podra implementar alguin tipo de medida de
acuerdo con las caracteristicas individuales del alumnado (mas tiempo para la realizacién de

actividades o exdmenes, diferentes plazos de entrega de trabajos, etc.)
En términos generales se favorecera:
e Agrupamientos flexibles y no discriminatorios.
e Desdoblamientos de grupos.
e Apoyo en grupos ordinarios.
e Programasy planes de apoyo.
En lo que se refiere al area de Valores en particular, se trabajard mediante:

e Agrupamientos teniendo en cuenta las debilidades y fortalezas de cada alumno con

respecto a los temas a tratar.
e Abordar los temas apropiados en funcion de las carencias del grupo y de sus individuos.

e Trabajar en la diversidad del grupo a través de lecturas especificas fomentando el

respeto entre iguales.
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RELIGION

Para el tratamiento a la diversidad, se fomentara la comunicacidn entre el grupo, el respetoy la
aceptacion de las opiniones de los demas, intentando hacer el bien para crear un buen clima
entre ellos, empleando un comportamiento adecuado, poniendo en practica los distintos

valores aprendidos en los mandamientos.

Ademas, se trabajara el respeto y la ayuda a las personas procedentes de otros paises y con

otras culturas, que viven diferentes situaciones.

La finalidad es llegar al conocimiento, respeto y aceptacion de los derechos y deberes
fundamentales: Igualdad ante la ley, derecho a la vida, libertad religiosa e ideolégica, libertad
personal, libertad de expresidn, derecho a la educacidn, al trabajo, etc. con el fin de comprender

laimportancia de llegar a ser solidarios con las personas que lo necesiten en su entorno cercano.
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MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA

Se tendran en cuenta las necesidades y caracteristicas del alumnado; los diferentes ritmos y
estilos de aprendizaje, fomentando una metodologia centrada en la actividad y participacion
favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado. Se
propondran actividades y tareas en las que el alumnado tenga que identificar, analizar,
reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, evitando que

las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos.

También se buscara la inclusién mediante actividades y tareas que requieran la cooperacidn y el
trabajo en equipo para su realizacion. Ademads, se podra implementar alguin tipo de medida de
acuerdo con las caracteristicas individuales del alumnado (mas tiempo para la realizacién de

actividades o exdmenes, diferentes plazos de entrega de trabajos, etc.)

En términos generales se favorecera: agrupamientos flexibles y no discriminatorios,

desdoblamientos de grupos de apoyo, grupos ordinarios, programas y planes de apoyo.
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TECNOLOGIA Y ROBOTICA

Se adaptardn las actividades y tareas al ritmo de aprendizaje de los alumnos, guidndose y

ayudandonos del aprendizaje cooperativo y el aprendizaje basado en problemas.

Se utilizaran recursos visuales para apoyarse en la ensefianza de los contenidos, asi como en la

realizacién de las actividades.

En términos generales, se estableceran agrupamientos flexibles, desdoblamientos de grupos de

apoyo, asi como programas y planes de apoyo y refuerzo.
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EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacién tendrd un cardcter continuo y global, valorando de manera integral el grado de
adquisicion de las competencias clave, asi como el progreso del alumnado en el conjunto de las
areas. Por tanto, no se concibe como una evaluacién fragmentada en areas, sino como un

proceso global que permite analizar la evolucién del alumno/a en su aprendizaje.

Asimismo, la evaluacién tendra una finalidad informativa, formativa y orientadora,
contribuyendo a la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje. Los criterios de evaluacidn
seran el referente principal para comprobar el grado de adquisicién de las competencias y el

logro de las competencias especificas de cada area.

Se potenciara el uso de rubricas y otros instrumentos de evaluacidon que permitan valorar, con
la mayor objetividad posible, no solo los productos finales, sino también el proceso seguido, la

participacidn, la actitud, el esfuerzo y la evolucién del alumnado.

Revisién de pruebas: las familias podran solicitar al tutor o a cualquier docente la revisién de

examenes o pruebas de evaluacién de cualquier area. Para ello, deberdn rellenar el recibi de
examenes y entregarlo al tutor o docente correspondiente. Se entregard una fotocopia sellada

de la prueba en un sobre cerrado a la familia.

Repeticidn de curso: la permanencia de un afio mas en la etapa tendra un cardcter excepcional

y se tomara tras haber agotado el resto de las medidas ordinarias de refuerzo y apoyo para

solventar las dificultades del alumnado.

Aquellos alumnos/as que promocionan con dificultades en algin area recibiran los apoyos y
medidas de refuerzo necesarios para favorecer su progreso. Para ello, se elaboraran planes de
refuerzo individualizados en el caso de alumnos repetidores, orientados a la recuperacién de los

aprendizajes no adquiridos y al seguimiento de su evolucidn durante el curso.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para llevar a cabo una evaluacidn continua, global y objetiva del proceso de aprendizaje del
alumnado, se utilizaran diversos instrumentos de evaluacién, adaptados a las caracteristicas de

cada drea, actividad y situacion de aprendizaje.

Instrumentos escritos:

Tareas diversas, cuaderno de clase, proyectos, lapbooks, actividades de evaluacidon sobre
lecturas, fichas de trabajo, pruebas escritas individuales, trabajos de grupo, resolucién de

ejercicios y problemas, producciones escritas y otros trabajos realizados por el alumnado.

Instrumentos orales:

Preguntas individuales y grupales, participacion en el aula, intervenciones en clase, puestas en
comun, pruebas orales individuales, exposiciones orales, debates, explicaciones de procesos y

presentaciéon de trabajos o proyectos.

Instrumentos de observaciéon y seguimiento:

Observacion directa y sistematica, listas de control, registros anecddticos, registros de
incidencias, fichas de seguimiento individual y otros instrumentos que permitan valorar la

evolucidn, la actitud, el esfuerzo, la participacion y el progreso del alumnado.

Otros instrumentos de evaluacidn:

Rubricas de evaluacidon de aprendizajes, habilidades y proyectos, plantillas de evaluacion,
escalas de valoracién, coevaluacidn, autoevaluacion y cualquier otro instrumento que facilite

una valoracién objetiva y formativa del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Programaciones didacticas Educacion Primaria

Habrd 3 periodos evaluativos a lo largo del curso. Al término de cada una de las tres evaluaciones

se dara la nota global que se obtendra de acuerdo con el siguiente criterio de calificacion:

12 EP 29 EP 32EP 42 EP 59 EP 62 EP
Prueba Examen Examen Exdamenes Exdamenes Exdamenes
escrita (40%) | escrito (40%) | escrito (40%) (40%) (40%) (40%)
2 pruebas 2 examenes
por trimestre | por trimestre
(20% cada (20% cada
uno) uno)
1 proyecto 1 proyecto 1 proyecto Lapbooks Proyectos Proyectos
por por tema por tema (30%) (20%) (20%)
evaluacidn (15%) (30%)
20%) 2 proyectos
por
evaluacidn
(30%)
1 lapbook Examen oral | Examen oral Trabajo de Mapas Mapas
por (10%) (20%) clase conceptuales | conceptuales
evaluacidn 2 examenes (30%) 0 esquemas | O esquemas
(20%) orales por (20%) (20%)
trimestre
(20%)
Trabajo de Trabajo de Trabajo de Trabajo de Trabajo de
clase (20%) clase clase clase clase
(10%) (10%) (20%) (20%)
1 cuadernillo
de fichas por
tema (10%)

Criterios especificos del area:

e En el drea no se penalizara por faltas de ortografia, pues se evalua el contenido de la

asignatura y su comprension.

e En2.2y3.2de Educacion Primaria, en la exposicién de los proyectos orales, se recogera
una calificaciéon individual y una calificacion grupal. La calificacion individual valorard el
trabajo y la exposicién de cada alumno/a. Por tanto, aunque pertenezcan al mismo
grupo, los miembros pueden obtener calificaciones diferentes en el proyecto oral. La
calificacion grupal valorara el resultado conjunto del proyecto y el trabajo realizado
como equipo. La creacidén de los grupos sera elegida por el profesor que imparte la

materia.

395



Programaciones didacticas Educacion Primaria

Los cuadernillos de actividades se realizan, con caracter general, en clase. En caso de que algun
alumno/a lleve un retraso considerable, se podra mandar el trabajo a casa para que pueda
ponerse al dia. Si no se entrega el cuadernillo en la fecha establecida, se ofrecerd una
oportunidad adicional de entrega. Una vez finalizado ese nuevo plazo, si el trabajo sigue sin

entregarse, se descontard 1 punto de la calificacién de dicho trabajo.

e En4QE.P., se penalizard la mala presentacion en sus trabajos con un punto menos en la

nota final de dicha tarea.

e En52y62E.P., aquellos alumnos que entreguen una tarea con un dia de retraso tendrdn
una penalizaciéon de un punto menos en su calificacidn de dicha tarea. En caso de no

entregarse al dia siguiente, su calificacion serd de 0.

e En el curso de 62 de Educacion Primaria habra la posibilidad de entregar trabajos para
subir calificacién al final de la evaluacion. Se podra subir hasta un punto en la nota final

siempre y cuando los trabajos lo merezcan.
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Habrd 3 periodos evaluativos a lo largo del curso. Al término de cada una de las tres evaluaciones
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CIENCIAS SOCIALES

se dara la nota global que se obtendra de acuerdo con el siguiente criterio de calificacion:

12 EP 22 EP 32 EP 4° EP 52 EP 62 EP
Lapbooks Controles Controles Exdmenes Exdmenes Exdmenes
(40%) (30%) (60%) (40%) (40%) (40%)
Trabajo Lapbooks Lapbooks Lapbooks Proyectos Proyectos
(50%) (30%) (40%) (30%) (20%) (20%)
Conferencias Trabajo Conferencias | Trabajo de Esquemas Esquemas
(10%) (40%) (subir nota) clase (20%) (20%)

(30%)
Conferencias Trabajo de Trabajo de
(subir nota) clase clase
(20%) (20%)

Criterios especificos del area:

En 19, 29,32 y 492 E.P., se penalizara la mala presentacidn en sus trabajos con un punto menos

en la nota final de dicha tarea.

En 52 E.P., se penalizara la mala presentacidn en sus trabajos con un punto menos en la nota

final de dicha tarea. También tendra penalizacidn de un punto, la entrega tardia de trabajos.

En 62 Educacién Primaria, aquellos alumnos que entreguen una tarea con retraso tendran una
penalizacion de un punto menos en su calificacidn. En caso de no entregarlo al dia siguiente, su

calificacion sera de 0.
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LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

Habrd 3 periodos evaluativos a lo largo del curso. Al término de cada una de las tres evaluaciones

se dara la nota global que se obtendra de acuerdo con el siguiente criterio de calificacion:

Dictados 20%
Comprensién lectora 20%
Expresidn escrita 20%
Gramatica 20%
Lectura 10%
Expresion oral 10%

Estos porcentajes podran variar en torno a un 20% en funcién de la dinamica del curso y del

funcionamiento del grupo.

Criterios especificos del area:

En 12 y 22 E.P., se penalizara la mala presentacidén en sus trabajos con un punto menos en la

nota final de dicha tarea.

En 32y 42 E.P,, si no se entrega el trabajo del libro en su dia se bajard un punto a la nota final

del mismo. Se les dard como plazo maximo de entrega 3 dias y sino, ese trabajo sera un cero

para la evaluacién. Ademads, se considerara como no evaluado el alumno que no realice su

expresion oral la fecha personal propuesta, no pudiendo posponerse para otro dia, excepto en

casos en los que el alumno tenga una causa justificada.

e Criterios de penalizacion por ortografia en 52 de Primaria

o Primer trimestre

» Cada dos tildes incorrectas restaran 0,1 puntos.

» Cada falta de ortografia (sin contar las tildes) restara 0,1 puntos.
o Segundo trimestre

= Cadatilde incorrecta restara 0,1 puntos.

» (Cada falta de ortografia restara 0,1 puntos.
o Tercer trimestre

= Segun las caracteristicas del grupo y su progreso en ortografia, la

penalizacion sera:
* Cadatilde incorrecta restara 0,1 puntos.
= Cada falta de ortografia restara 0,2 puntos.
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e Criterios de penalizacién por ortografia en 6 2 de Primaria
o Primer trimestre
* Cadatilde incorrecta restara 0,1 puntos.
= Cada falta de ortografia (sin contar las tildes) restara 0,1 puntos.
o Segundo trimestre
* Cadatilde incorrecta restara 0,1 puntos.
* Cada falta de ortografia restara 0,2 puntos.
o Tercer trimestre
= Segun las caracteristicas del grupo y su progreso en ortografia, la
penalizacion sera:
* Cadatilde incorrecta restara 0,1 puntos.
» (Cada falta de ortografia restara 0,2 puntos.

Tanto en 52 como en 62 la penalizacién por faltas de ortografia, si se suspende el examen podra
recuperarse mediante un trabajo relacionado con las faltas comiditas para poder asentar su

comprension.

Los alumnos que tengan una adaptacion, véase curricular o no curricular o de tipo metodoldgico

no tendran la aplicacién de los criterios de ortografia anteriormente mencionados.
52y 62 Entrega de trabajos.

Si un trabajo de lectura u otra actividad programada se entrega con un dia de retraso, se

penalizard con —1 punto en la nota final del trabajo.
Si el trabajo se entrega con dos o mas dias de retraso, no sera evaluado y la calificacion sera 0.

Siempre se contemplaran excepciones en casos justificados como faltas debidamente

justificadas o situaciones que requieran dar al alumno mayor tiempo de entrega.
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MATEMATICAS

Habrd 3 periodos evaluativos a lo largo del curso. Al término de cada una de las tres evaluaciones

se dara la nota global que se obtendra de acuerdo con el siguiente criterio de calificacion:

12 EP 22 EP 32 EP 4° EP 52 EP 62 EP
Calculo Calculo Examenes Examenes Examenes Examenes
(20%) (20%) (30%) (50%) (50%) (50%)
Problemas Problemas Trabajo de Trabajo de Trabajo de Trabajo de
(30%) (30%) clase clase clase clase
(30%) (20%) (20%) (20%)
Trabajo de Trabajo de Problemas Proyectos Proyectos Proyectos
clase clase (20%) (20%) (20%) (20%)
(50%) (50%)
Célculo Cuadernoy Cuadernoy Cuadernoy
(20%) actividades actividades actividades
(10%) (10%) (10%)

Estos porcentajes podrdn variar en torno a un 20% en funcién de la dindmica del curso y del

funcionamiento del grupo.

Criterios especificos del area:

En 12 y 22 E.P,, se penalizard la mala presentacion en sus trabajos con un punto menos en la

nota final de dicha tarea.

En 32 E.P., a los alumnos se les bajara un punto de cada trabajo que no esté bien presentado.
Ademas, en cada problema se les pondra medio punto menos por no subrayar o copiar los datos,

asi como, no responder a la/s pregunta/s del problema.

49, 52 y 62 Educacion Primaria: los datos de los problemas son obligatorios, si no se ponen los
datos de los problemas se penalizard con 0,5 puntos, las unidades, de igual forma son

obligatorias por lo que se descontara 0,5 del ejercicio.

Aguellos alumnos que entreguen una tarea con retraso tendrdn una penalizacién de un punto

menos en su calificacion. En caso de no entregarlo al dia siguiente, su calificacion sera de 0.
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No se permite el uso del tipex, por lo que en caso de que se utilice, se penalizara con un punto
menos en la calificacién de la actividad.

En caso de copiar en algun trabajo (de algin compafiero o de la IA) o en un examen, la

consecuencia sera automdaticamente un 0.

En los cursos de 42 y 62 de Educacidn Primaria habra la posibilidad de entregar trabajos para
subir calificacion al final de la evaluacién. Se podra subir hasta un punto en la nota final siempre

y cuando los trabajos lo merezcan.
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LENGUA EXTRANJERA - INGLES

El drea serd evaluada en cuatro destrezas, dos orales (listening y speaking) y dos escritas (reading

y writing). Cada destreza tendra un valor del 25% sobre la calificacidn final de la asignatura.

Dentro de cada destreza, se evaluaran diferentes elementos que computaran un 100% para

obtener una calificacion final en dicha habilidad.
Listening (comprensién oral)

e 12y 29E.P.:test(100%)
e 32y 42E.P.:ejercicios de comprensidn oral (50%) y exdmenes (50%)

e 52y 62E.P.: mid-term test (20%) y listening test (80%)
Reading (comprension escrita)

e 12E.P.: oral reading comprehension questions (50%) y reading test (50%)

e 29E.P.:library book (50%) y reading test (50%)

® 32y 42E.P.:lecturas (50%)y examenes (50%)

® 52y 62 E.P.: exdmenes parciales y final (50%), trabajos de lectura (30%) y ejercicios de

clase y casa (20%)
Speaking (expresion oral)

e 19E.P.:test(100%)

e 29E.P.:test (50%)y proyecto (50%)

e 32y 42E.P.: mid term test (50%) y speaking test (50%)

e 52y 62E.P.: guided communication (50%) y improvisation (50%)

Writing (expresidn escrita)

e 12E.P.:spelling (50%) y grammar tests (50%)

e 29E.P.: workbook / super practice (50%) y unit tests (50%)

e 32y 49 EP.: pruebas de verbos irregulares (20%), trabajo de clase y casa (30%) y
examenes (50%)

® 52y 62E.P.: exdmenes de gramatica y vocabulario (50%), redacciones (20%), actividades

(10%), gramatica (5%) y vocabulario (15%)
Criterios especificos del area:
12y 29 Educacién Primaria

402



Programaciones didacticas Educacion Primaria

e No se penaliza por faltas de ortografia y no llevan tareas escolares a casa.
32y 49 Educacién Primaria

e Silosalumnos no hacen los deberes semanales, obtendrdn un punto negativo. Cada tres

negativos, se le bajan medio punto en la evaluacion.

e Aquellos alumnos que entreguen una tarea con retraso tendrdn una penalizacién de
un punto menos en su calificacion. En caso de no entregarlo al dia siguiente, su
calificacion serd de 0.

52y 62 Educacion Primaria

e Aquellos alumnos que entreguen una tarea con retraso tendrdn una penalizacién de
un punto menos en su calificacion. En caso de no entregarlo al dia siguiente, su
calificacion serd de 0.

e No se permite el uso del tipex, por lo que en caso de que se utilice, se penalizara con
un punto menos en la calificacién de la actividad.

® En caso de copiar en algun trabajo (de algin compafiero o de la IA) o en un examen, la
consecuencia sera automaticamente un 0.

® Se podra subir nota para redondear las skills escritas con ejercicios o trabajos extra.
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PHYSICAL EDUCATION

Los criterios de calificacién de esta drea se componen de:
e Higiene y salud (25%)
e Actitud (25%)
e Consecucién de los objetivos de la unidad (50%)

TABLA DE EVALUACION DE ACTITUD EN EDUCACION FiSICA

Registro de la actitud mediante la aplicacién de Clickedu tras cada sesién con los

siguientes items de actitud observada:

- Negativa

- Necesita mejorar
- Aceptable

- Muy buena

- Excelente
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EDUCACION ARTISTICA: ART

La calificacidn del area de Art se obtendra en su totalidad a partir de los trabajos, producciones

y actividades realizados por el alumnado a lo largo del curso.

Se valorara especialmente el proceso de trabajo, la implicacién, el esfuerzo, la creatividad, la
autonomia, el uso adecuado de los materiales, asi como la limpieza, el cuidado y la presentacidn

de las producciones artisticas.

En esta drea no se penalizard el retraso en la entrega de trabajos, aunque se fomentara la
responsabilidad y el cumplimiento de los plazos establecidos para favorecer una adecuada

organizacion del trabajo.
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EDUCACION ARTISTICA: MUSICA

19y 22 E.P.

No se penaliza en estos cursos el retraso en la entrega de trabajos. Se valorard la limpieza y la
presentacion de los trabajos. La calificacidn serdn todas las actividades y proyectos que se

realicen, por lo que la ponderacién sera del 100%.
39,49 52y 62 E.P.

Las actividades y proyectos que se realicen tendran un peso del 60% en la calificacion final y la
destreza instrumental tendra un 40%. En la parte de destreza instrumental se penalizara con un
punto en su calificacién el retraso en la entrega de la actividad o el no traer el material necesario
para su realizacién. En el caso de no llevarlo a lo largo de la semana, tendrd un 0 en su

calificacién.
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TECNOLOGIA Y ROBOTICA

Trabajo de clase 20%

Actividades y proyectos 80%

Criterios especificos del area:

En 42 E.P si una tarea planificada se entrega con un dia de demora, se descontara 1 punto en la
calificacion final del trabajo. En caso de presentarse con dos o mas dias de retraso, el trabajo no

sera revisado y la nota asignada serd 0.

En 62 E.P., las tareas deben realizarse en el aula, durante la sesion correspondiente. En caso de

realizar una tarea en casa, esta sera sancionada con un 0.

407



Programaciones didacticas Educacion Primaria

RELIGION

La calificacion final se obtendrd a partir de las siguientes ponderaciones. Se evaluaran los
proyectos, los cuales tendran un 60% de la calificacion y el 40% restante seran actividades que
se realicen. En todos los cursos, se penalizara la mala presentacién en sus trabajos con un punto

menos en la nota final de dicha tarea.
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MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA

La calificacion final se obtendrd a partir de las siguientes ponderaciones. Se evaluaran los
proyectos, los cuales tendran un 60% de la calificacion y el 40% restante seran actividades que
se realicen. En todos los cursos, se penalizara la mala presentacién en sus trabajos con un punto

menos en la nota final de dicha tarea.
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EDUCACION EN VALORES CiVICOS Y ETICOS

La calificacion final se obtendrd a partir de las siguientes ponderaciones. Se evaluaran los
proyectos y las actividades, los cuales tendran un 80% de la calificacion y el 20% restante serd

el trabajo de clase que realicen.
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MEDIDAS A PARTIR DE LA EVALUACION INICIAL

Lengua Castellana y Literatura
12 Educacién Primaria

e Reforzar la adquisicidn de la lectoescritura en aquellos alumnos que aln no reconocen

todas las letras o presentan dificultades de direccionalidad y lateralidad.

e Seguimiento en lectura fluida de los alumnos que silabean.

22 Educacion Primaria

e Intervencion especifica en conciencia fonoldgica y expresién oral para los alumnos con

TEL o TEA.
e Potenciar la lectura comprensiva y fluida, con apoyo visual y oral.

e Trabajar mas las dificultades mds comunes como la comprensién lectora y la expresion

escrita.
32 Educacion Primaria
e Refuerzo de ortografia en cuanto a dictados, tildes, mayusculas y puntos.
e Apoyo guiado en la comprensidn lectora, expresién escrita y oral.
e Aprendizaje cooperativo con roles rotatorios y rincones.
e Registro con focos en ortografia, sintesis y resumen.
42 Educacién Primaria
e Aplicar refuerzos no significativos en ortografia.

e Implementar adaptaciones visuales y consignas simplificadas para alumnado con

dificultades lectoras o de comprension de enunciados.

e Lecturas graduadas y dictados breves con autocorreccion guiada para alumnos con

dificultades.
52 Educacion Primaria

e Fomentar la lectura comprensiva semanal o quincenal.
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e Reforzar gramatica con ejercicios practicos y dictados.

e Incorporar actividades de redaccion guiada para mejorar la cohesidn y coherencia.
62 Educacion Primaria

e Reforzar la expresion escrita y la ortografia, mediante dindmicas y juegos.

e Trabajar la comprensién lectora de forma semanal o quincenal.
Matematicas
12 Educacidén Primaria

e Reforzar la comprensidon de cantidades, conteo y comparacién de conjuntos en los

alumnos que presentan dificultades.
e Atender de forma especifica los casos de inversiones numéricas y orientacion espacial.

e Mantener el uso de materiales manipulativos y juegos matematicos para favorecer la

comprension de conceptos basicos.
22 Educacion Primaria
e Trabajar las dificultades en calculo y resolucidn de problemas matematicos.

e Reforzar el cdlculo bdsico y las estrategias de resolucién de problemas con material

manipulativo.
32 Educacioén Primaria

e Refuerzo general en cdlculo y numeracién, lectura de numeros, llevadas,

descomposicidn y relojes.

e Uso de materiales manipulativos en numeracion y descomposicién (base — 10, relojes

didacticos).
e Aprendizaje cooperativo con roles rotatorios y rincones: problemas / célculo.
e Registro con focos: calculo / reloj.
42 Educacién Primaria
e Reforzar las tablas de multiplicar y la colocacion en multiplicacion y division.

e Trabajar el material manipulativo antes de la parte abstracta.

412



Programaciones didacticas Educacion Primaria

e Uso de materiales manipulativos en numeracién y descomposicion.

e Insistir en la verbalizacion de los procesos y la resolucién de problemas.
52 Educacion Primaria

e Refuerzo especifico de calculo escrito y mental.

e Trabajo de estrategias de comprension de enunciados en problemas.

e Introducir dindmicas de aprendizaje manipulativo para favorecer la comprensiéon de

conceptos abstractos.
62 Educacion Primaria
e Trabajar de forma manipulativa las potencias de base 10.
e Aumentar la dedicacidén temporal al trabajo de las fracciones.
e Pautar y mejorar la comprensién lectora en la resolucién de problemas.
Lengua Extranjera — Inglés
12 Educacidén Primaria

e Mantener apoyos en pequeno grupo en speaking y lectura para los alumnos que no han
alcanzado todos los objetivos minimos.

e Fomentar la participacion oral a través de rutinas, canciones y dramatizaciones.
22 Educacion Primaria

A partir de los resultados obtenidos en la evaluacién inicial del area de Inglés en 2.2 de Educacion

Primaria, se llevaran a cabo las siguientes medidas:
e Refuerzo del vocabulario basico trabajado en cursos anteriores.
e Revisidn de estructuras sencillas y expresiones habituales del aula.
e Trabajo sistematico de las rutinas de clase en lengua inglesa.

e Refuerzo de la comprension oral mediante instrucciones sencillas, canciones, juegos y

actividades guiadas.

e Fomento de la participacién oral a través de didlogos breves, preguntas-respuestas,

juegos comunicativos y pequefnas dramatizaciones.
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e Apoyo a la pronunciacién mediante repeticion, canciones, chants y discriminacién de
sonidos.
e Refuerzo de la lectura de palabras y frases sencillas.

e Iniciacién y consolidaciéon progresiva de la escritura de palabras, frases cortas y

estructuras basicas.

e Uso de apoyos visuales, tarjetas de vocabulario, imagenes, gestos, ejemplos previos y

modelos guiados.
e Adaptacién del ritmo y dificultad de las actividades segun las necesidades del alumnado.

e Realizacidn de actividades de repaso, refuerzo y ampliacién en funcién del nivel de cada

alumno/a.

e Trabajo en parejas, pequeno grupo y gran grupo para favorecer la participacion y la

ayuda entre iguales.
e Seguimiento individualizado del alumnado que presente mayores dificultades.

e Propuesta de actividades de ampliacién para el alumnado que muestre mayor dominio

del area.
32 Educacion Primaria
e Reforzar la comprensién oral mediante rutinas, instrucciones y audiciones adaptadas.

e Trabajar la comprensién lectora, especialmente la interpretacién de enunciados y las

preguntas sobre textos.

e Potenciar la expresion oral con intercambios breves, descripciones y juegos

comunicativos.

e Mejorar la expresion escrita, incidiendo en estructura, orden y presentacion, con apoyos

visuales y prompts cuando sea necesario.
e Trabajar los irregular verbs semanalmente dentro de frases y contextos significativos.
e Utilizar materiales adaptados y apoyos visuales para atender a la diversidad.
42 Educacién Primaria

e Consolidar la comprensién oral y lectora, reforzando especialmente la interpretacion de

enunciados.
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Programaciones didacticas Educacion Primaria

e Potenciar la expresion oral mediante actividades comunicativas y exposiciones breves.

e Mejorar la expresion escrita, trabajando estructura, vocabulario, ortografia vy

presentacion.

e Reforzarirregular verbs y estructuras gramaticales en contexto.

e Recuperar contenidos previos y utilizar materiales adaptados cuando sea necesario.
52 Educacion Primaria

e Incrementar la exposicion al idioma (audios, videos, canciones y dinamicas orales).

e Reforzar las estructuras gramaticales basicas.

e Fomentar la participacion en situaciones de comunicacién sencilla en el aula.
62 Educacion Primaria

e Trabajar la comprensidn oral mediante audios, videos y canciones.

e Aumentar y reforzar la seguridad de los alumnos en la expresién oral.

e Reforzar las estructuras gramaticales basicas.
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